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Extinde-ti Cunostintele! 


Inscrie-te online 
cu codul revistei 


ajKDSca ■* 

revistele noastre 


STRANGE 


j™-*h2kep 


la fiecare revista cump3rat3 


In functie de punctele acumulate 



Rucsac 



Umbrela 




$apcii Incarcator* lanterns Revistele preferate 


...$i tn plus poti CA$TIGA KKHEE PEHSQD 



Contrast 100:00ft 1 ■ Motion 100Hz 13ms) ■ Bluetooth • DsVX HMW JPEG Ptoy 
■ i homi • EiBjy swine Hos ■ SiUPUNK (HDMI-CEQ ■ Sistem audio inviabJe Speakers 



Telefoane mobile LG 


Microsistem LG FB163 


Putere m\d mmmh Redare m, GVD*/ RW. m Rtf. 
MP3, WMft, AM/PM radio tuner * Auto equalizer * USB recording 
* Slot CDM vertical ■ tPod dflcfong station 


* imaginile premitlor sunt prezentate cu caracter informativ 
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Life's Good 
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rucsacuri 
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de reviste 


©© de abonamente pe 3 luni 


3 D Media Communications pretungejte campania promotional ^Extinde-ti cunostintele" Dana ta data de 31 august 2009- Pentru a partfcrpa la promote trebuie s3 v3 inregistrati online pe site ul 
www.chlp.ro/promo. unde vS putetl valida codurile unice de promotie inscripfionate pe CD/DVO urile revistelor cumpSrate. In cadrul campaniei, pe baza punctelor acumulate, putefi comanda atat 
reviste din portofoliul editor)! cat p urmatoarele produse: umbreia, cana, rucsac sau incSrcator si lanterns VARTA, In momentul fn care introducers online un cod de promotie vefi primi un mesa] prin 
care suntefi irformati de faptul ca afi castigat sau nu unul dirtre premiile oferite de editura noastr^ pe parcursul intregii campanit Aceste produse sunt disponibiie in stoc limitat Produsele si premiile 
oferite de 3 D Media (rucsacuri. umbrele. cani, intSrcStoare si fanterne) sunt evaluate la o valoare totals de 8.605 lei Pe parcursul intregii campanii, LG Electronics Romania va oferi 6 televizoare LG 
(model: TV Venus 32LH7020 si LG LU4000). 12 telefoane LG (modei: LG KC780 Reina. LG KS3GO. KC91Q si KP5GQ ) st 6 microsisteme LG FB163 in fiecare luna vom desemna prin tragere la sort! cate 
patru tastig&tori ai premiilor LC. Fiecare revista $i fiecare produs valoreazS un numSr de puncte. Punctele nu se pot schimba in bani. Pentru a putea participa la campania noastrS trebuie sS fifi de acord 
cu loti termenii specificafi in Regulamentul campaniei „Extinde-p cunostintele" 

Mai mute detalii referitoare la campania prarmtionaia gasifi pe site-ul www.cfiipLro/promo/regulament sau le putefi solicits prm e-mail la adresa marketing@3dmc.ro sau telefon 0268-415.158 sau 0268-418.728 
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The Future is Now? 


A tractia celei mai noi editii a salonului E3 
de la Los Angeles nu au fost jocurile in 
sine. Cel putin, nu neaparat, pentru ca 
marii producatori de console s-au prezentat la 
apel cu proiecte fi prototipuri ale unor platfor- 
me menite sa inoveze modul in care ne jucam fi 
nu jocurile in sine, punand accentul pe noi fi in- 
teresante moduri de a interactiona cu lumile vir¬ 
tual. Microsoft a venit cu Project Natal, un sis- 
tem bazat pe senzori fi camere video ce 
recunoafte mifcarile individului care se„scalam- 
baie"in fata sa, indusiv expresia facials a acestu- 
ia.TotuI multumita unui software proprietar 
care, prin intermediul unei camere video, poate 
interpreta gesturi, recunoafte obiecte fi chiar 
identifica persoane. Cu Natal poti dialoga fi 
chiar juca, in combinatie cu Xbox Live, fara a 
avea nevoie de controller. Sony a contracarat cu 
PlayStation Motion Controller, un fel de Wiimote 
caruia i s-a aplicat, la unul din capete, o... bila. 


Cu ajutorul acesteia sau al senzorului din ea, pu- 
tem interactiona cu diverse obiecte din mediul 
virtual, intr-un mod foarte interesant. 
Controller-ul poate fi folosit pe post de sabie, 
arc, bata de baseball, paleta de tenis §i chiar pis¬ 
tol, obiecte care parca prind viata in mainile ju- 
catorului. Sony a dedarat ca precizia mare a 
acestui mod de a interactiona cu jocurile ne va 
permite sa fim mai aproape de eroii preferati. 0 
sa-i credem candva. In schimb, Nintendo a venit 
doar cu Wii Motion Plus, un add-on care spore§- 
te precizia controller-ului obifnuit, reproducand 
cu exactitate mifcarile jucatorului. Darcam atat. 
A§adar, toata lumea pune accentul pe mifcare. 
Dar seintreaba ei ce vrem noi, jucatorii, de lajo- 
curi? Pentru ca cioLAN, daca ar fi vrut sa dea ca 
un bezmetic din maini fi din picioare, n-ar mai 
sta in fata unui monitor, ci ar fi pe terenul de fot- 
bal sau cu bicideta petrotuare. Doamneferefte! 

■ KiMO 
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cioLAN 

1. The Sims 3 

2. Zeno Clash 

3. Plants vs. Zombies 



BogdanS 


1. SonyHandyCam 

HDR-FX1000E 

2. Belkin N+Wireless 



Router 


i m 

3. Acer Aspire 3935 




Marius Ghinea 

1. Bionic Commando: 
Rearmed 

2. Prototype 

3. Zeno Clash 




In cautarea razbunarii, 
acum §i pe console. 


Schimba viteza §i pregate§te-te de o 
noua simulare. 


UFC 2009: 
UNDISPUTED 


AFRO 

SAMURAI 



4 LEVEL 07|2009 


www.level.ro 




























03 

Editorial 




08 

Joe Full 





10 

§tiri 

74 

Duke Nukem 3D 



@Pi@D&L 

©0^] 

-L.HNE 



14 

GameDev - The Making of Gum Drop 

78 

Free 2 Play 



20 

Board Game - Arkham Horror: Expansions 

















82 

Crush The Castle 



22 

Star Wars: The Old Republic 

82 

Monster Trucks Nitro 



26 

Need for Speed: Shift 

82 

Pillage The Village 





82 

Henry VIII - Dressed to Kill 










[r0 1© 1© © § 



30 

Damnation 





36 

Prototype 

84 

GADGETS 



40 

The Godfather 2 

88 

TEST COMPARATIV - Cursa impotriva gradelor Celsius 


42 

Bionic Commando: Rearmed 

90 

Sony HandyCam HDR-FX1000E 



46 

The Sims 3 

90 

Belkin N+Wireless Router 



50 

Aztaka 

91 

Acer Aspire 3935 



52 

Zeno Clash 

91 

Epson Stylus SX400 



54 

Velvet Assassin 

91 

Casio Exilim EX-SI 2BK 



58 

Battlestations: Pacific 

92 

Verbatim Media Station 



60 

SBK 09 - Superbike World Championship 

92 

LevelOne Wireless Print Server WPS-9123 



62 

UFC 2009 Undisputed 

92 

Belkin OmniView PR03 USB & PS/2 KVM 



64 

Deadly Creatures 

93 

LG Portable Super Multi Drive GP08 Lite 



66 

Afro Samurai 

93 

Asus Eee VideoPhone AiGuru SV1 



68 

Fracture 

93 

Creative HS-1200 



70 

Plants vs. Zombies 





71 

Sonic: The Black Knight 

[LIP 

ESTVLE 



GNDIE 


94 

NEMIRA - Pistolarul 





94 

ESCU ONLINE 



72 

Volvir 

95 

WWW. 





96 

Patch 





98 

Next Issue 


L 





A 


07|2009 LEVEL 5 









JPRINS DVD 


LEVEL DVD 


Demo 

Labyrinthica: The Quest of Lima/SBK 
09 / Sherlock Holmes vs. JackThe 
Ripper/Wrath of the Poo 


MODS 

Gears of Unreal 1.2 (Unreal 
Tournament 3) /The Wedding (The 
witcher) 


Media 

Filme 

A Boy and His Blob/Alan Wake/ 
Assassin's Creed 2 / Aliens vs. Predator 
/ Batman: Arkham Asylum / Bayonetta 
/ Battlefield: Bad Company 2 / Brutal 
Legend / Castlevania: Lords of Shadow 
/ Crackdown 2 / Dante's Inferno / Dead 
Rising 2 / Dead Space: Extraction / 
DiRT 2 / Disciples 3 / Dragon Age: 
Origins / Edge of Twilight / Fat Princess 
/ Final Fantasy XIII / Forza Motorsport 
3 / God of War III / Gran Turismo 5 / 
Halo 3: ODST / Heavy Rain / 
HomeFront / Invizimals / Just Cause 2 
/ Left 4 Dead 2 / LEGO Harry Potter / 
Lost Planet 2 / Mafia 2 / Mass Effect 2 / 
Metroid: Other M / Metal Gear Solid: 
Rising / Mini Ninjas / Need for Speed: 
SHIFT/ No More Heroes 2 / Overlord 2 
/ Pro Evolution Soccer 2010/ Red Steel 
2 / Rogue Warrior / Singularity / 
Splinter Cell: Conviction / Split/Second 
/Star Wars:The Old Republic/The 
Conduit /The Last Guardian /The 
Saboteur / Uncharted 2: Among 
Thieves / Undead Knights / 
Warhammer 40,000: Space Marine / 
Wet/Wolfenstein 

Imagini 

Castlevania: Lords of Shadow / 
Drakensang:The RiverOfTime / FIFA 
10 /God of War III 

Wallpaper 

De Blob / Helldorado / Little Big 
Planet/The Saboteur 


Utilitare 

Drivere 

ATI Catalyst 9.3 Cu Control Center / 
NVIDIA ForceWare 185.85 

Patch 

Cryostasis vl .1 / Far cry 2 vl .03 

Antivirus 

AVG Free Edition 8.5 Build 364a 1545 / 
Trojan Killer 2.0.3.0 

Freeware 

TweakNow PowerPack 2009 1.2 / 
Universal Viewer/VLC Player 0.9.9 



SBK 09 

SBK 09 - Superbike World Championship este jocul oficial al 
cunoscutei competitii pe doua roti. Demo-ul permite alegerea 
concurentului favorit §i aruncarea lui in lupta pentru victorie 
pe circuitul Kyalami. 


THEWEDDING 

Mod pentru The Witcher. $i da, ati citit bine. Este vorba despre o 
nunta! 


SHERLOCK HOLMES VS. JACKTHE RIPPER 

Londra, 1888, districtul Whitechapel. O serie de crime oribile 
zguduie comunitatea locala, iar politia nu reu§e§te sa descope- 
re autorul acestora, fapt ce creeaza o adevarata psihoza. 



VOLVO-THE GAME 

Jocul a fost creat de SimBin, mae§trii simularii pe 
patru roti, §i vrea sa promoveze noile modele Volvo. 
Oricum ar fi, important este ca merita jucat. 


COMMAND & CONQUER GOLD 

Command & Conquer Gold '95. Acum cu texturi de rezolutie mai 
mare §i, ceea ce este mai important, in versiune completa. 

Cu exceptia filmelor, dar cine are nevoie de 800 MB in plus... 



Shareware 

WinRAR 3.90 Beta 3 


EXTRA 

Command & Conquer Gold (versiune 
completa) / Volvo - The Game (versiu¬ 
ne completa) / 

LEVEL DVD Finder 


NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 §i o adancime a cu- 
lorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 
95/98/Me, cat §i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu i§i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func- 
tionarea interfetei §i a aplicatiilor. Programele care au intratin componenta LEVEL DVD au fost testate §i selectate cu grijain redactia LEVEL. Totu§i, re¬ 
dactia nu i§i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventua- 
leledauneproduse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificatimpotriva viru§ilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - 
Rusia) §i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti 
§i folosirea optiunii Small Fonts! 
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Combina-le Tn pachetul IT Manager potrivit 

afacerii tale. 



■ Internet cu viteza de pana la 20 Mbps sau 

■ Internet mobil cu trafic nelimitat 

■ gama variata de laptopuri 


Tretul nu include TVA. Oferta supusa unor termene si conditii. 


O rica re este afacerea ta, avem solutia potrivita. 

Suna gratuit la: 0800.800.90t 
www.romtelecom.ro/business 


■ software 

■ optiuni contractuale flexibile 

■ oferta exclusiva pentru clientii 
business 


ROMTELECOM 

business solutions 







JOC FULL 



Gen Action 

Producator Terminal Reality 
Procesor 1 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D 64 MB VRAM, DirectX 8.1 


Undeva, acolo sus, 
o vampa ne iubefte 


I nainte sa ne aruncam intr-o noua baie de sange, ar fi 
cazul sa ciuliti urechile la o scurta lectie de istorie. 
Vedeti voi, fatuca cu indinatii sangofile n-a fost nicio- 
data genul de §colarita fluierata prin salile de dasa sau 
majoreta sorbita din priviri de pe banca de rezerve a echi- 
pei adverse. BloodRayne este un dhampir, nascuta din 
impreunarea dintre un vampir §i o apetisanta reprezen- 
tanta a sexului nostru frumos. Binecuvantata cu puterile 
unui vampir, dar blestemata cu o sete nestavilita de san¬ 
ge §i alergica la razele soarelui, voluptoasa creatura a 
noptii se avanta astazi in cea mai personala §i sangeroasa 
confruntare de pana acum. Dar sa revenim la lectia noas- 
tra de istorie. Anul 1935 ne-a facut cuno§tinta cu 
BloodRayne §i un aliat de nadejde al acesteia, Societatea 
pe Actiuni de Eradicare a Vampirismului Daunator 
Sanatatii Brimstone (The Brimstone Society, in traducere 
libera). fmpreuna, au incercat sa incurce planurile unui 
grup scrantit §i rau intentionat de nazi§ti, ce aveau ca 


scop dominarea mondiala. Auzi la ei! Puternicului vampir 
§i ofiter nazist Jurgen Wolf, capul temutului serviciului an¬ 
ti-paranormal german - Gegengheist Gruppe (aia rai), ur- 
mare§te sa dezlantuie iadul pe pamant cu ajutorul puteri- 
lor oculte ale unor stravechi artefacte. Rayne ca§tiga 
lupta,dar nu §i razboiul. Jurgen Wolf supravietuie§te §i 
continua, alaturi de progeniturile sale, sa viseze la ziua in 
care vampirii vor cutreiera in voie strazile, 24 de ore din 
24, §apte zile din §apte. Au trecut §aizeci de ani de la ter- 
minarea celui de-al Doilea Razboi Mondial, iar Rayne con¬ 
tinua sa-i vaneze cu §i mai multa ardoare. Cultul lui Kagan 
(un nazist care, printre altele, a jucat pentru o scurta peri- 
oada de timp rolul taticului adoptiv al lui Rayne) jura sa 
continue planurile malefice ale acestuia, dand na§tere 
unei ere a suprematiei vampirilor peste turmele de oa- 
meni din care i§i extrag seva vietii. Sau o sug, dupa caz. 
Impielitatii au reu§it sa produca o substanta misterioasa, 
Mazga, care, odata eliberata in atmosfera, formeaza o pa- 
tura de nepatruns pentru razele soarelui, transformand 
astfel civilizatia umana intr-o perversa lume de co§mar. 
BloodRayne, secondata de Societatea Brimstone, este sin- 


gura care poate salva omenirea de la pierzanie. Dar inevi- 
tabilul se produce... Buhuhuuuu! 

In calea lui Rayne sar valuri dupa valuri de oratanii 
nerabdatoare sa fie dezmembrate in moduri cat mai san- 
geroase cu putinta, oferindu-i eroinei noastre prea putin 
timp sa admire peisajul §i putine momente de plictiseala 
jucatorului inver§unat. Gameplay-ul este suficient de vari- 
at ca sa va tina lipiti cu ochii infipti in monitoare o buna 
bucata de timp. In plus, pe langa multimea de elemente 
ce aduc savoare unui joc in care eviscerarile §i cafturile 
continue devin, in scurt timp, o placere pentru ochiul 
ametit de sangele ce curge in valuri, BloodRayne 2 iese §i 
cu bo§i de nivel la inaintare. Singura nemultumire ar fi ca 
atacurile acestor creaturi bizare §i grote§ti devin oarecum 
previzibile §i, de multe ori, repetitive. Pe de alta parte, 
controlul este excelent, iar povestioara, de§i foarte previ- 
zibila, are meritul de a ne rezerva cateva surprize. 

BloodRayne 2 este un joc de actiune bun §i un 
sequel care nu face originalul de ras. in incheiere, un sfat: 
va recomandam sa invatati toate combo-urile pe de rost 
inainte de a va potoli setea de sange. 
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20 DE MILIOANE DE WII-URI PESTE OCEAN 

N intendo a anuntat ca, in acest moment, numarul de console Wii vandute numai pe 
teritoriul Statelor Unite a depart pragul de 20 de milioane, 
dupa 31 de luni de la lansare. Astfel, 
dupa cum sustin cei de la Nintendo, 
consola i§i reconsolideaza statutul de, 
citam, „cel mai rapid vanduta consola 
din lume"in acest moment, 

Nintendo Wii a depart deja cifra de 
50 de milioane de unitati vandute 
la nivel global. Totu§i, DS-ul este 
produsul de top al Nintendo, cu 
peste 100 de milioane de bucati 
vandute in toata lumea. Numai 
in luna mai, peste 633.000 de 
americani §i-au procurat un DS. 


N ici nus-aimplinit 
bineanulde la lansa- 
rea lui Left 4 Dead, an care, 
potrivit dedaratiilor opti- 
mistealetovara§ului 
Newell, urma sa ne aduca 
suport, harti noi, persona- 
je noi, patch-urietc. Cu 


toate acestea, Valve §i-a ridicat 
fanii in cap cand a anuntat ca in 
noiembrie (17 noiembrie daca e 
sa dam crezare internetului), 
adica la fix un an de la debutul 
lui Left 4 Dead, va lansa Left 4 
Dead 2.Teoriile conspiratiei au 
impanzit intemetul, a aparut §i 
un grup de Steam care incearca sa boicoteze lansarea lui L4D2, circ mare, intrebati-l pe nea 
Googu daca va intereseaza scandalul in mod deosebit. 

Jocul va avea personaje noi (tot patru, de§i parca mai §terse decat„patrula"din pri- 
mul L4D) ce vor infrunta hoardele de fomi§ti in locatii la fel de noi (sudul Statelor Unite) 

§i arme dedicate special melee combat-ului. Deci, daca veti ramane fara gloante, nu tre- 
buie sa va ingrijorati, pentru ca astfel drujba, bata de baseball, toporul §i tigaia va vor fi 
cei mai buni prieteni in situatiile extreme. De asemenea, ne-a mai fost promisa §i o versi- 
une avansata a Al director-ului (care ni se promite ca va fi mai mult mai de§tept §i mai 
brutal). Din trailer-ele lansate de Valve, se poate observa ca ostilitatile se vor desfa§ura la 
lumina zilei, o chestiune care a pus sare pe ranile fanilor primului joc §i pe cei care-§i ser- 
vesc horror-ul §i cu putina atmosfera. 


TALES OF MONKEY ISLAND 

T ocmai cand incetasem sa speram ca simpaticul pirat GuybrushThreepwood §i aven- 
turile sale hazlii mai prezinta vreun interes pentru maharii de la LucasArts, vestea cea 
buna ni s-a urcat la cap mai brusc decat romul de contrabanda:Telltales (oamenii care 
s-au indurat §i de Sam & Max, spre bucuria nostalgicilor) lucreaza la cinci noi episoade 
din saga neobositului Guybrush (interpretat din nou de Dominic Armato).Tales of 
Monkey Island (doar pentru PC §i Wii) va avea un format episodic §i va incerca sa recap- 
tureze trecutul pe parcursul celor cinci episoade care vor fi publicate in fiecare luna ince- 
pand cu luna iulie (7 iulie, mai exact). Nu §tim foarte multe despre schema de control, 
dar sper din toata inima ca va fi clasicul point&click §i nu vreo lighioana moderna pentru 
gamepad §i tastatura. 

Ca o paranteza, LucasArts ne pregate§te un remake (vorbit §i de inalta rezolutie) al 
primului Monkey Island (The Secret of Monkey Island), insa personal ma cam nemultu- 
me§te stilul grafic. 

How much wood would a woodchuck chuck if a woodchuck could chuck wood? 


I n urma cu treiani, EA lansa 1 1 I I 

The Godfather, primul joc al 
trilogiei pe care o planuise 
marele producator, iar anul 
acesta, in luna aprilie, EA ne-a 
adus §i cel de-al doilea joc al 

seriei, care s-a vandut in doar 241.000 de exemplare in SUA, de la lansarea din luna 
aprilie §i panain prezent. 

Din pacate, niciunul din cele doua jocuri nu s-a bucurat de succesul pe care il a§- 
teptau producatorii, fiind criticate atat de gameri, cat §i de speciali§ti. Se pare ca insuc- 
cesul inregistrat de cele doua jocuri i-a determinat pe cei de la EA sa renunte la cel de¬ 
al treilea joc. Chiar pre^edintele EA Games, Frank Gibeau, a dedarat intr-un interviu 
pentru LATimes:„Nu vom mai face inca unul". 

$i totu§i, daca pana la urma se vor razgandi, vor trebui sa faca un efort enorm pentru a 
invinge concurenta. ne referim, bineinteles, la GTAIV §i Mafia II (despre care credem - 
de§i„speram"ar fi un cuvant mai bun - ca nu ne va dezamagi). Arrivederci, Vito! 
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NEXTPLEASE! GAMING ANUNTA 
PARTENERIATUL CU STEELSERIES 

eXtPlease! Gaming, o echipa profesionista de sport electronic din Romania, anunta 
parteneriatul cu SteelSeries, unul dintre cei mai importanti producatori de echipa- 
mente §i periferice dedicate gamerilor profesioni§ti. 

Louise Thomsen, Marketing Manager SteelSeries a dedarat:„Compania SteelSeries este 
foarte incantata sa devina partenerul exdusiv in ceea ce prive§te echipamentul de gaming al 
neXtPlease! Gaming. Compania noastra simte potentials uria§ pe care echipele din aceasta 
organizatie il au §i nu putem decat sa speram la o colaborare reu§ita §i de durata." 

Astfel, neXtPlease! Gaming se alatura unor nume din elita sportului electronic mondial 
precum SK-Gaming (Germania), Evil Geniuses (SUA), fnatic (Australia) sau Made in Brazil 
(Brazilia), toate organizatii ce au in componenta campioni mondiali §i europeni la cele mai im- 
portante discipline. 

Marius„neXt'BeBe"Craciun, Campion Mondial en-titre la FIFA:„Pentru un gamer pro- 
fesionist este foarte important sa joace in cele mai bune conditii, iar echipamentul de joc 
este esential.Tastatura, ca$tile, dar §i celelalte echipamente SteelSeries ma vor ajuta pe 
mine §i pe colegii mei sa obtinem cele mai bune rezultate." 




steelserfes 


professional gam ng gear 



DATA DE LANSARE PENTRU 
ASSASSIN'S CREED 2 

D e§i la E3 Ubisoft a anuntat ca data de lansare pen- 
tru Assassin's Creed 2 este 17 noiembrie, aceasta 
era valabila pentru US. Producatorul a anuntat cajo- 
cul va fi lansat in Europa pe 20 noiembrie. 

Exdusiv pentru UK va fi lansat pachetul Black 
Edition of Assassin's Creed 2, care va confi¬ 
ne: trei quest-uri noi pentru joc, sound- 
track-ul realizat de Jesper Kyd, intervi- 
uri behind-the-scenes cu 
producatorii, un Conspiracy Book"de 
64 de pagini, o figurina care-1 intruchi- 
peaza pe Ezio. 

PRETUL ACESTUIPACHET VA FI 70 
DE LIRE STERLINE. 

Ca fapt divers, Patrice Desilets, creative 
director la Ubisoft, a dedarat intr-un interviu 
pentru site-ul Joystiq ca primul joc s-a vandut 
in peste 8 milioane de exemplare.In plus, 
Desilets a mentionat ca, dupa un mic calcul, 
s-a ajuns la conduzia ca un numar cuprins in- 
tre 30 $i 35 de milioane de gameri s-au jucat 
de-a asasinii prin vechiul lerusalim (punand la 
socoteala„piata" second-hand, inchirierile§i, 
probabil... §titi voi). 



DISNEY INTERACTIVE STUDIOS A ANUNTAT 

PIRATES OF THE CARIBBEAN 

A rmada of the Damned va fi un action/RPG produs de Propaganda Games, studioul 
de creatie ce apartine diviziei Disney Vancouver. 

Conform producatorilor, Pirates of the Caribbean - Armada of the Damned va fi o expe- 
rienta cu totul noua in cadrul universului Piratii din Caraibe §i se va desfa§ura inaintea eveni- 
mentelor descrise in filmele de pe marile ecrane. Jucatorii vor intra, normal,in rolul unui pi- 
rat §i se vor imbarca intr-o serie de aventuri epice atat pe mare, cat §i pe uscat. 

Numeroase alegeri de ordin moral §i de personalitate ale personajului vor trebui sa fie 
facute, alegeri ce vor afecta atat personajul, cat §i universul jocului. Jucatorii vor explo- 
ra o lume vasta, in timp ce se vor lupta cu inamici, creaturi mitice §i Mama Natura, atat 
pentru a supravietui, cat §i pentru a ca§tiga experienta. Elemente supranaturale famili- 
are lumii din Piratii din Caraibe vor afecta de asemenea povestea personajului §i alege- 
rile pe care acesta le va face. 

Armada of the Damned este programat sa fie lansat in toamna lui 2010 atat pen¬ 
tru console, cat si pentru PC. 


THE SIMS 3 S-A VANDUT CA PAlNEA CALDA 



S incer... nu suntem surprin§i. Eram siguri ca hoardele info- 
metate de fani se vor napusti asupra lui The Sims 3, mai 
ales ca al treilea (vorba vine, n-am pus la socoteala puzde- 
ria de addon-uri) joc din serie este dar un pas inainte 
(cioLAN, de exemplu, care era alergic la 
orice insemna The Sims, ghideaza 
cat e ziua de lunga destinul unui 
boschetar care traie§te din pescu- 
it) fata de fratiorii sai mai 
mici §i mai simpli. Dar sa tre- 
cem la subiect. Sims 3 se do- 
vede§te a fi un real succes §i umple 
buzunarele EA. Dupa debutul in for- 
ta inregistrat in UK, unde a intrat direct pe primul loc in 
topul celor mai bine vandute jocuri, la doar o saptamana 
de la lansare The Sims 3 s-a vandut in 1,4 milioane de exem¬ 
plare. Acum sa a§teptam addon-urile. 
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EA + CRITERION GAMES = NFS + LOVE 

J ohn Riccitiello, CEO EA, a confirmat oficial ca realizatori francizei Burnout Paradise, Criterion 
Games, vorfi responsabili cu urmatorul jocal seriei NFS. 

Va prezentam §i citatul cu pricina:„Nu planuim o lansare separata a unui nou produs Burnout, 
deoarece echipa este o ocupata cu o abordare revolutionary a seriei Need for Speed" Putin 
cam ambiguu, dar ne spune ce vrem sa §tim. De§i multi sunt de parere ca astfel vom asista la 
o combinatie Tntre cele doua titluri, Riccitiello a negat, dedarand ca acest lucru nu se va in- 
tampla, dintr-un simplul motiv:„o multime de oameni iubesc Burnout." 


MAX PAYNE 3 


S e pare ca Activision va da in judecata Double Fine Productions pentru a opri lan- 
sarea jocului Brutal Legend, sustinand ca detine un contract valid de distribuire a 
jocului §i ca au platit producatorului anul trecut 15 milioane de dolari pentru realiza- 
rea jocului. Dar jocul a ramas in a§teptare, deoarece termenul limita impus de 
Activision nu a fost respectat de Double Fine, pentru ca ar mai fi fost nevoie de inca 
noua luni de munca §i un buget aditional de 7 milioane de dolari. Cu toate acestea, 
Activision sustine ca, de§i nu au fost facute demersurile pentru finalizarea proiectu- 
lui, nu a renuntat la drepturile de distribuire. Astfel Double Fine Prod nu ar fi avut 
dreptul sa incheie un acord cu EA. 

Initial, drepturile asupra jocului au apartinut celor de la Vivendi. Dar, in iulie 2008, 
cand compania a fuzionat cu Activision, aceasta din urma a refuzat sa achizitioneze 
drepturile de distribuire a jocului. EA a stat la panda §i in luna decembrie a trecut la 
atac §i a cumparat aceste drepturi. Apoi, in februarie 2009, Activision a amenintat EA 
cu intalnirea la tribunal, deoarece la momentul in care EA a incheiat contractul cu 



C olegii mai bogati §i mai important de la Gameinformer au reu§it sa puna mana pe o 
serie de informatii exclusive despre urmatorul titlu din seria Max Payne, informatii 
care vor fi publicate in editia din luna iulie. Dar cum oamenii sunt totu§i oameni, cateva 
informatii s-au scurs §i catre cei mai nevoia§i, tinuti in intuneric de Sfanta Exdusivitate. 

De exemplu, coperta revistei ne prezinta un Max cu chelie §i un inceput de burtica, semn 
ca suntem martorii unui nou trend in industrie (Snake in MGS, Sam in noul Splinter Cell, 
etc.): eroii copilariei noastre imbatranesc vazand cu ochii. Cu toate acestea, eu v-a§ sfatui 
sa nu va lasati pacalit de chelia pa§nica a tovara§ului Max. Fostul politist a devenit de¬ 
pendent de faimoasele calmante §i, 


insr LOOK AT RATCHET ft CLANK FUTURE: A CRACK IN TIME 


spre bucuria celor mai violenti dintre 
voi, i§i va putea experimenta noile 
arme pe care le va avea la dispozitie 
in ghetourile ora§ului Sao Paolo din 
Brazilia. Vom putea profita din plin 
de vestitul Bullet Time, care de data 
aceasta va fi mai visceral §i ultra-vi¬ 
olent §i de cover system-ul, care 
deja a devenit un standard in jocu- 
rile de actiune. Alte noutati ar fi in- 
troducerea cidului noapte-zi §i a 
modului de multiplayer. Max 
Payne 3 va fi lansat in iarna acestui 
an pentru PC, PS3 §i Xbox 360. 
cam atat pentru moment, dar vom 
reveni cu amanunte. 


Double Fine, inca negocia soarta jocului cu producatorii. Apoi a venit raspunsul geni¬ 
al al celor de la EA:" Activision is like a husband abandoning his family and then su¬ 
ing after his wife meets a better looking guy". 

Daca totul merge bine §i Activision pierde procesul sau renunta la acuzatii, Brutal Legend 
va fi lansat pe 13 octombrie anul acesta in Statele Unite §i pe 16 octombrie in Europa. 


BATTLEFIELD 3 TN LUCRU 

J ohn Pleasants, COO EA, a confirmat faptul ca EA DICE lucreazain acest moment la 
Battlefield 3. Pleasants a dedarat ca a vazut jocul in timpul unei vizite in studiourile EA 
DICE din Suedia.„Am avut privilegiul de a-mi arunca o privire peste Battlefield 3 in studi¬ 
ourile DICE din Suedia §i am fost foarte impresionat de modul in care echipa lucreaza la 
acel proiect", a dedarat John Pleasants. 


SEVORLANSA 


Tales of Monkey Island 

PC 

LucasArts 

Call of Juarez: Bound in Blood 

PC, X360, PS3 

Ubisoft 

Street Fighter 4 

PC 

Capcom 

Trine 

PC, PS3 

Nobilis 

Champions Online 

PC, X360 

Atari 
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MODERN WARFARE 2 ESTE UN SEQUEL 

I nfinity Ward a tinut sa clarifice faptul ca Modern Warfare 2 este sequel-ul primului 
Modern Warfare. Daca ne gandim bine, acest lucru este o premiera pentru franciza Call 
of Duty, iar numele Modern Warfare 2 a fost ales tocmai pentru a ilustra acest lucru. 
Robert Bowling, purtator de cuvant Infinity Ward:„Modern Warfare 2 este un sequel di¬ 
rect al lui Call of Duty: Modern Warfare. Vrem sa fie dar. Nu e doar inca un titlu din seria 
Call of Duty. Ce facem noi acum e o noutate pentru franciza Call of Duty. De obicei, jocu- 
rile din seria Call of Duty aveau propriile campanii, fara nicio legatura una cu alta. Acesta 
[Modern Warfare 2] este un sequel in toata puterea cuvantului". 

Va reamintim ca Modern Warfare 2 vafi lansat pe 10 noiembrie pentru PC, PS3 §i Xbox 360. 




METAL GEAR SOLID: RISING 

K onami a confirmat ca proaspatul anuntat Metal Gear Solid: Rising va fi disponibil pe 
mai multe platforme. Jocul a fost prezentat la conferinta de presa a Microsoft de la 
E3, insa nu §i la cea de la Sony, creand impresia ca va fi un joc tintit exdusiv pentru plat- 
formele Microsoft, Xbox 360 §i Windows. 

Rising va marca debutul seriei pe mai multe platforme, directorul de marketing pen¬ 
tru Europa de la Konami, Martin Schneider, afirmand ca„seria Metal Gear Solid mereu a 
impins limitelein materie de grafica §i poveste". 





Pentru mai multe detalii va rugam sa consultati Regulamentul campanie promotionale „Extinde-ti cunostintele!” sau sa contactati 
Departamentul de Marketing, reprezentat de Sofia Grigore, prin marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158, 0368 415 003 sau 0368 415 004. Va dorim multa bafta in continuare! 


Urmatorii patru castigatori ai campaniei promotionale 

„Extiiide-ti cunostintele”! 

” 7 f 7 

3 D Media Communications si LG Electronics Romania au Tncheiat un parteneriat prin care cititorii 
revistelor CHIP, LEVEL, CHIP Special, FOTO-VIDEO Digital si PC-Practic, participant! la campania 
“Extinde-ti cunostintele”, pot castiga lunar importante premii, constand in: un TV LCD LG, doua 
telefoane mobile LG si un microsistem LG. 

Urmatorii patru castigatori ai celei de-a doua sesiuni de campanie au fost desemnafi dintre toti cei 
care au participat in perioada 1-31 mai 2009. Astfel, castigatorii sunt: 


LCD TV LG VENUS 32LH7020 

DAVID SORIN-Targoviste 
Cod: CHDE-9EC2-24B5-58EA-2B19 


Telefon mobil LG KC780 REIN A 
NAV0DARU FLORIN CATALIN - Pitesti 
Cod: PCPE-XED2-4BD4-333D-89A8 

Telefon mobil LG KS360 
D0ANDES BOGDAN - Drobeta Turnu Severin 
Cod: LVLF-56D9-36DA-685E-ECAA 


Microsistem 
LG FB163 
M0R0IANU NIC0LAE - Bucuresti 
Cod: FVDF-78CX-XAF7-XE57-56EC 
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SPECIAL 


GameDev: Making of Gum Drop 


Making of 


Celestial Frontier 



I n cruciada mea de a convinge romanii sa faca „ga- 
mes, not war" am primit mai miilte cererj §i raspun- 
suri la nedumerirea mea legata de inexistenta unei 
culturi indie la noi in tara. Incerc luna aceasfa sa indepli- 
nesc una dintre aceste cerinte, §i anume aceea de a pre- 
zenta un dezvoltator indie wannabe, pe numele sau 
Elbert Perez, §i jocul sau inca nelansat, Gum Drop. 

Cu Elbert ati mai facut deja cuno§tinta acum cativa 
ani de zile, inpaginile LEVEL dedicate evenim^ntului 
Electronic Entertainment Expo din 2007, cand Locke §i 
.Mitza,au vizitat taramul american pentr'u a ne prezenta 
de la fata locului cea mai efervescenta„petrecere"din lu- 
mea jocurilor. Pe atunci, Elbert se afla in tranzitia dintre _ 
departamentul de dezvoltare Microsoft Xbox §i Big Fish - 
Games, unde lucreaza in prezerft. De§i are doar 24 ani, 
Elbert a terminat facultatea de game design Full Sails 
din Florida §i are deja la activ in CV doua job-uri cu rezo- 
nanta in industria jocurilor. Spre deosebire de un roman 
in situatia lui, el a beneficiat de o piata mult mai prolifi- 
ca in domeniu - cea americana - ce ofera unui game 
developer aspirant mult mai multe posibilitati de dez¬ 
voltare decat cea mioritica. Dar poate ca este important 
de mentionat ca Elbert nu s-a nascut in Statele Unite ale 
Americii, ci in Filipine, chiar intr-o familie cu venituri cel “ 
putin la fel de modeste comparativ cu cele ale unei fa- 
milii tipice de la noi. Norocul lui este ca statul roman 


face mai putine pentru tinerele sale sperante decat c-el 
filipinez, iar printre actiunile Ifpsade la-noi se numara 
acordurku universitatile americane de a sponsoriza §i 
ajuta studenti ca Elbert. El a primit finantare^a i§i urme- 
ze studiile la Full Sails, urmand ca piata acestor studii sa 
fie apoi retinuta din veniturile obtinute din viitoarea sa. 
cariera in domeniu. 

Ca student la Full Sails, Elbert a avut teme oare- 
cum comparabile cu ceea ce ne cer §i profesorii no§tri de 
info (sunt ironica), ca de exemplu obligativitateaUe a-§i 
gasi o echipa §i de a face url joc. 0 teijia tipica pentru 
universitatile americane de profil §i care, de altfel, a ge- 
nerat destule controverse, intfucat majoritatea institutii- 
lor i§i obliga studentii sa i§i.cedeze drepturile de autor 
pentru orice proiect creat in timpul studentiei, mai ales 
daca este o tema. Acesta este de altfel §i motivjul pentru 
care nu pot da prea multe detalii despre unul din jocuri- 
le care au determinat ideea post universitara a lui Elbert, 
concretizata acum in Gum Drop. 

Jocul Gum Drop a inceput acum aproximativ un an 
(in vara lui 2008) ca... simple documente in care Elbert, 
pe atunci singurul component al echipei acestui proiect,' 
§i-a„pus palaria de game designer"§i a notat pur §i sim- 
plu ideile care ii treceau prin cap, legate de un shooter 
spatial arcade incomparabil cu oricare alt shooter area- * 
de disponibil pe piata. Incomparabil, nu datorita 


' SMASH-ului care este'acum punctual central al jocului 
(vezi oglinda ata§ata), ci datorita libertatii de mi§care 
oferite §i fizicii care, la o adica, poate fi folosita in avan- 
tajul jucatorului. A§a cum este cazul §i acum, proiectul 
nu a inceput ca un concurent'al starurilor genului, cum 
ar fi Space Invaders, care au beneficiat de mai multe re- 
surse decat cele ce pot fi obtinut€ de un singur om, ci ca 
o pasiune ceurma sa fiedistribuita gratuit §i eventual sa 
aduca ceva faima, alarturi de un proiect palpabil in por- 
tofoliu. Dupa cum spune Elbert, timpul alocat pentru 
Gum Drop a fost alcatuit din serile de dupa munca §i 
weekend-uri. Dar mai bine va spune el cu propriile cu- . 
vinte povestea Gum Drop. 

t 

4 

Level: Cum a inceput Gum Drop? Poti elabora 
despre modul in care a debutat proiectul - pre- 
supun ca l-ai inceput singur. 

Elbert Perez: Fhoiectul a inceput infvara anului 
trecut, de§i ideea o aveam din §coala, de la una din ve- 
chile mele teme. Insa, SMASH, care acum constituie ide¬ 
ea principal a jocului', a venit abia acum aproximativ 4 ' 
* 

luni. Partea dasica de shooter a,Gum Drop este o jdee 

derivata din Space Invaders; insa ca jucator mi-am dorit 
■ 

mai multa libertate in controlul §i manevrarea navei. 
Intr-adevar, exista multe jocuri care exploreaza aceasta 
idee a libertatii de mi^caie, insa eu am considerat ca pot 
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GUM DROP 

um Drop este un„space smashing game"in 
care controlezi o nava §i ai in grija o baza spati- 
ala care„mananca"asteroizi. Jocul nu dispune de po- 
veste, ci i§i propune sa fie doar un mijloc de relaxare 
§i de-stresare prin oferirea unui set minim, dar efici- 
ent, de mijloace de distractie, denumite simplu 
SMASH - Structural Mining Automated Swinging 
Hammer. Adica, pe romane§te, nava dispune de un 
ciocan ce trebuie Tnvartit cu entuziasm pana nime- 
re§te fix in navele inamice. In plus, nava mai dispune 
§i de un... „lipici"care permite captarea obiectelor 
din joc, inamice sau nu, §i relocarea acestora in baza 
sau intr-o pozitie perfecta pentru... SMASH-uit. 
Mediul inconjurator din joc este presarat cu diverse 
debris-uri stelare, printre care asteroizi, dar §i nume- 
roase bonusuri ce pot fi captate §i folosite in functie 
de tipul acestora. De exemplu, unul dintre bonusuri 
ofera o regenerare a scutului, in vreme ce altul per¬ 
mite plantarea de mine pe un perimetru in care ina- 
micii potfi atra§i. 

Jocul va fi distribuitin doua versiuni, una gra- 
tuita §i una premium. Cei interesati pot obtine Gum 
Drop §i ajuta oferind feedback aici: 


www.occasionalgamer.com . 



imbunatati aceasta parte. Ca proiect, Gum Drop a ince- 
put ca un prototip rapid a carui dezvoltare pur §i simplu 
mi-a adus foarte multa placere, iar in timpul ( acelui pro- 
ces (de rapid prototyping - n.a.) am realizat ca vreau sa 
§lefuiesc ideea §i sa ii extind capabilitatile. 

Intr-adevar, am inceput Gum Drop de-unul singur, 
primul pasfiind redactarea efectiva a modului incare 
imi imaginam ca va fi jocul. Spre exemplu, lisja continea: 
shooter clasic, rapid, plin de actiune. Pur §i simplu mi-am 
scris ideile, fara a ma gandi cum exact le voi implemen-’ 
ta. La inceputul procesului, este important ca in rolul de 
designer, sa nu iti infranezi in niciun fel creativitatea, 
fapt care de obicei se intampla daca te gande§ti la as- 
pectele tehnice ale proiectului. In acele momente de in¬ 


ceput, orice idee merita scrisa §i niciuna nu merita a fi 
considerate prea nebuneasca. 

Level: Poti detalia partea de definire a \de\\, a jo- 
cului? Imi imaginez ca nu a fost un proces care a 
durat o zi. 

Elbert Perez: Nu, niciodata nu este atat de sim¬ 
plu ca redactarea frenetica, in doar o zi (sau'noapte:)) a 
ideilor, ci din contra, este un proces care se repeta intr-o 
anumita masura pe intregul parcurs al projectuluiJnsa, 
dupa o mica„furtuna" creativa, am inceput in parajel se 
fac prototipul, avand totu§i cateva certitutlini in minte. 
De exemplu, am §tiuj: ce vreau se fac un joc 2D bazat pe. 
fizic.e §i cfe asemenea, am §tiut ce voi avea nevoie se aleg 
§i se invet un eagine de fizice §i un framework - in cazul 
meu, XNA de la Microsoft. da, toate acestea, adice de- 

t 

signul,,dezvoltarea prototipului §i invetatul s-au desfe- 

§urat concomitent. 

* 

Level: Multa lume este curioasd in legatura cu 
modul in care studiourile indie aleg tehnologiile 
pe care le folosesc in jocurile lor, intrucat paleta 
de „oferte" open source, gratuite, sau aproape 


gratuite, este Iarga. Care este lista completa a 

aplicatiilor §i tehnologiilor folosite de tine $/ * 

* ■> 
cum ai ajuns sa le alegipe acelea? Este adevarat 

ca procesul de decizie a tehnologiilor, ce urmea- 

za sa fie folosite face oarecum parte din procesul 

de creatie al jocului? 

Elbert Perez: Am folosit in principal XNA §i engi- 
ne-ul fizic Farseer, pentru ce acesta este bazat pe XNA. 
Pentn/partea artisticaTa lui Gum Drop, am folosit Adobe 
fireworks CS3, pentru care este necesare o licente, inse 
la car-e existe numeroase alternative gratuite. Motivul 
alegerilor mele e fost in principal faptul ce me simt con- 


MICROSOFTXNA 

X NA este un set de unelte de dezvoltare oferite 
de Microsoft special pentru programarea de jo- 
curi.„Nescut"in 2004, XNA intentioneaze se facilite- 
ze dezvoltarea de cod printr-un set extins de biblio- 
teci specifice jocurilor, care se asigure ideea de 
reutilizare a resurselor deja existente. in prezent, 
Microsoft ofere XNA Framework (se bazeaze pe .NET 
Framework 2.0 pentru Windows §i respectiv .NET 
Compact Framework 2.0 pentru dezvoltarea de ti- 
tluri pentru Xbox 360), XNA Build (un set de unelte 
de management al unui proiect) §i XNA Game 
Studio, acum la versiunea 3.1, un IDE (integrated de¬ 
velopment environment - mediu integrat de dez¬ 
voltare) pentru jocuri. 

In plus, Microsoft sustine a§a-numita XNA 
Community Games (sau Xbox Community Games, 
care va fi redenumita in curand), unde orice dezvol- 
tator independent i§i poate distribui jocurile in mod 
nelimitat pentru 99 de dolari pe an sau 49 de dolari 
pentru 4 luni. Orice joc publicat pe aceasta platfor- 
ma este evaluat de Microsoft inainte de publicare §i 
in conformitate cu un set de reguli disponibil online. 
Producatorii care detin jocuri ce au trecut aceste tes¬ 
te de evaluare i§i pot vinde produsul pe Xbox Live 
Marketplace, Microsoft platind autorul cu 70% din 
vanzarile produsului. 
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Game Dev: Making of Gum Drop 
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fortabil cu ele - XNA se bazeaza pe C#, iar cu Adobe 

Fireworks sunt vechi prieten. In orice caz, fiecare tip de 

project are lista sa de tehnologii preferate, sau mai bine 

spus-potrivite, §mimeni nu poate spune din start care 

sunt aceste tehnologii, deoarece fiecare joc are particu- 

laritatile sale. Spreexemplu, _ 

pentru Gum Drop a§ fi putut fo- 

losi Unreal, insa acel engine este : 

pur §i simplu prea capabil pen- 
* • 

tru genul meu de proiec-t.' 

Cel mai bun sfat pe care il pot j 

da celor interesati sa faca ceea 

ce fac §i eu acum este sa cerce- 

teze §i sa incerce tehnologiile ce 

par potrivite pentru ei. Exista in- :v. _ 

totdeauna riscul alegerii tehno- 

logiei gre§ite, insa nu exista alt 

mod de a explora si evita acest _ 


a-mi demonstra mie ca ideea era distractiva cu adevarat 
§i nu numai in capul meu §i eventual pebartie. 

t 

Feedback-ul initial pentru prgtotip l-am primit de la un 
■coleg, de la colegul de apartament §i de la prietena mea 
- toti trei reprezentand, fiecare in parte, tipuri diferite 



’de gameri. Insa, ca orice feed¬ 
back initial, nu a fost extrem-de 


O rice firma de programare lucreaza dupa o anu- 
mita metodologie, care constituie setul de re- 
guli de conduita dupa care se programeaza un pro¬ 
ject. Tnceputurile industriei software, care includ de 
altfel §i producatorii de jocuri, se caracterizau prin 
metodologii greoaie §i care de obicei cereau sute de 
pagini de specificatii. Evident, nimeni nu avea ocazia 
sa„puna mana"sa testeze proiectul decat in stadii 
foarte tarzii, cand acesta era aproape de finalizare. 
Din aceasta cauza, cand proiectul ajungea in mana 
testerilor, nu prea mai puteau fi facute cine §tie ce 
modificari. Ca raspuns la acest mod de lucru, una din 
metodologiile aparute a fost Agile, al carei prim ma¬ 
nifest a fost lansat in 2001 §i care presupune dezvol- 
tarea pe iteratii - mai precis, lansari foarte rapide, 
adesea saptamanale, care contin mici aditii la joc. 
Beneficiile aceste metodologii constau in faptul ca 
testerii - utilizatorii finali, adica jucatorii - pot pune 
mana pe un joc din stadiile destul de primare ale 
proiectului §i pot avea un impact major asupra func- 
tionalitatilor finale cu care acesta va ajunge sa fie 
lansat. Evident, scopul de baza al metodei este sa 
asigure dezvoltarea unui produsin perfecta concor- 
danta cu a§teptarile utilizatorului final. 

Metodologia Agile presupune planuirea initia¬ 
ls a unui proiect §i impartirea acestuia in iteratii, fie¬ 
care iteratieinsemnand un release. 

De obicei, aceasta planuire §i impartire se face intr-un 
document sau fi§ier Excel care este considerat„viu", 
adica se schimba constant, evoluand impreuna cu 
proiectul. Impartirea in iteratii permite §i speculatii 
referitoare la timpul necesar dezvoltarii unui release, 
timp care de obicei este dublat sau triplat ca sa asi¬ 
gure §i un supliment pentru bug-uri, functionalitati 
neprevazute care devin importante pe parcursul 
proiectului, sau chiar schimbari radicale care pot 
duce la o restructurare (refactoring) completa a co- 
dului existent. Desigur, metodologia Agile nu este 
singura cale de a dezvolta un proiect indie, insa este 
cea mai raspandita datorita flexibilitatii sale §i dato- 
rita faptului ca se preteaza echipelor mici, care pot 
comunica u§or. 
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de dezvoltare Agile pe care am folosit-o presti- 
pune setarea constants de scopuri §i de tinte, 
insa a trebuit sa gasesc o cale de mijloc in alege-' 
rea acestora, care sa imi permita sa progresez, 
fara a fi atat de agresiv incat sa diminuez partea 
de fun a intregului project. A§adar, cel mai bun 
sfat pe care Tl pot oferi unui dezvoltator indie - 
este sa fii mereu agil §i, cand faci estimari de 

l / 

timp, intotdeauna sa triplezi numarul de ore^de 
care crezi initial ca vei avea nevoie. 

Level: Pentru a ajunge in stadiul alpha 

feedback valoros - acesta nu vine niciodata in faza initi- alGum Drop, ai avut nevoie de un an, 

ala. In acest stadiu, cel mai important a fost sa imi de- Abia acum, in alpha, devine crucial feedback- 

monstrez mie ca ideea este realizabila §i sa ma asigur ca ulprimit, este corect?§i de dsemenea, de$i ai 

nu„arunc"prea departe ideile, nu atat de departe incat inceputproiectulsingur, acum ailaindemana 

feedback-ul prietenilor sa devina intocmai opusul notiu- o echipa. Cati oamenicompun aceasta echipa, 

nii de constructiv. / t cum ai reu$it sa ii convingisa te ajute §i ce ii 

motiveaza pe ei? §i cat de mult te-a ajutat ex- 
Level: Ai putea elabora aceasta idee? perienta ta profesionala ca game dev? 

Elbert Perez: Pe intreg parcursul proiectului §i cu Elbert Perez: In prezent sunt trei oameni care 

atat mai mult in faza de debut, trebuie sa fii agil, sabenefi- lucreaza la Gum Drop - eu, colegul meu de aparta- 

* 1 fc ! 

ciezi de aceasta posibilitate de a-ti rafina constant ideile, o ment, qare se ocupa de QA §i o persoana care face 

posibilitate aproape exdusiv disponibila doar studiourilor partea de sunet. Eu §i colegul meu nu avem nevoie 

independente. A fi un dezvoltator independent inseamna * de plata, insa sunt in tratative cu cel care se ocupa de 
ca e§ti singurul care decide ce riscuri i§i asuma ^i tot singu-' sunet. S-ar putea sa accepte un procent din vanzari 
rul care va suporta eventualele consecinte negative - adica (versiunea premium a jocului va fi disponibila pe 
nu ai o echipa in spate care ar putea fi trasa in jos de decizii- Xbox Live la un pret de circa 3 dolari - n.a.) sau un 

le tale proaste. In opinia mea, aceasta libertate este §i par- onorariu - inca discutam. Insa, ca in orice„studio" in¬ 

tea care face ideea de indie atat de distractiva, de intere- die, numarul de oameni care participa la project vari- 
santa. Insa, desigur, partea dificila a acestei libertati este de aza constant. 

a fi in stare sa te concentrezi §i sa te controlezi. Metodologia Stadiul alpha este intr-adevar foarte dependent 
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Game Dev: Making of Gum Drop 


de feedback-ul pe care Tl primesc. $i dureaza - de exempli^ 
Gum Drop trebuia original sa fie un shooter, adrca sa dispui 
de o naveta echipata cu armament §i sa tinte§ti in inamici. 
Acum patru luni insa, a devenit evident ca SMASH este 
component principal a jocului §i din cauza feedback-ului 
primit in legatura cu aceasta„arma", am renuntat complet 
la ideea de shooter dasic. A§adar, jocul s-a schimbat radical 
in alpha - §i se schimba in continuare. 

Experienta profesionala ca dezvoltator la Microsoft 
§i Big Fish Games m-a ajutat cu siguranta, in special fi- 
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indca efam deja foarte confortabil cu DirectX, OpenGL §i 
programare grafica 2D/ 3D. Dar ce am realizat pe parcur- 
sul„aventurii"meleTn industrie este ca, cu cat mai mult 
experimentezi cu acest tehnologii, cu atat devii mai bun 
§i mai experimentat. 

Level: Intentionezi sa distribui jocul pe Xbox Live 
$/ PC. Cat de multa munca a presupus portarea 
pe Xbox $/ ce presupune distributia jocului pe 
Xbox Live? 

Elbert Perez: Portarea pe Xbox este dureroasa, 
haha, pentru ca CLR-ul (component principal a platformei 
.NET) este mult mai lent decat pentru versiunea PC, iar 
standardele impuse de Microsoft sunt rigide, chit ca te for- 
teaza sa programezi mult mai atent §i mai ordonat. Doar 
portarea pe Xbox mi-a luat o luna intreaga de munca, §i 
vorbesc in orele efective petrecute §i puse laolalta. 

In ceea ce prive§te costurile necesare pentru a pu- 
blica pe Xbox Live, Microsoft cere un onorariu de 100 de 
dolari care itipermite sa distribui pe parcursul.unui an 


V.' 


oricate jocuri sau aplicatii 
dore§ti pe reteaua Xbox 
•Game Communities, care 
va fi in curand redenumi- 
ta Xbox Indie Games. 
Desigur, alaturi de kit'-ul 
pentru programatori care ' 

este disponibil gratuit,este absolut necesara detinerea 
unei console Xbox care sa iti permita testarea jocului 
(chit ca in teorie ai putea incerca sa publici §i fara a testa 
pe un Xbox, insa este o practica pe care nu o recomand). 

Level: Ca dezvoltator indie, ce ai invatat pana 
acum din acest proces $/ ce ai putea spune celor . 
care se pregatesc sa creeze un joc, a$a ca tine? 

Elbert Perez: Hmm... Nu avea ca motivatie prin¬ 
cipals banii, pentru ca foarte putine dintre jocurile indie 
au succes. Fa jocul pentru ca iti place §i pentru ca e§ti un 
gamer inrait §i iube^ti produsele acestei industrii. A ft un 
dezvoltator indie nu este o ch’estiune motivata de profit, 
ci de dragostea §i pasiunea pentru jocuri. Nimeni nu 
poate fi de succes daca are ca scop doar banll- acedia 
sunt doar o recompense placuta. 

5i nu te da batut niciodata! 

Level: Multumesc, Elbert, mult succes! 


& w 
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GENERAREA PROCEDURALA 
DE NIVELURI 

G um Drop permite generarea rapida de niveluri 
pe baza unui fi§ier XML (extensible Markup 
Language) care define§te urmatorul set de 
parametri: 

Size - define§te marimea efectiva a hartii 
Time limit - define§te durata maxima a unui 
nivel, in milisecunde 

Wave spawn rate - define§te intervalul la 
care sunt spawn-ati inamicii pe harta 

Wave value - define§te numarul de inamici 
care sunt spawn-ati intr-un„val", deodata 

Wave value acceleration - define§te cre§te- 
rea valorii valurilor de inamici, in ideea ca pe masura 
ce un nivel dureaza mai mult, mai multi inamici vor 
fi spawn-ati intr-un val 

Allowed units - define§te numarul maxim 
de inamici permit 

Name - define§te numele nivelului 
Environment - define§te mediul in care se va 
desfa§ura nivelul 

Wave spawn limit - define§te numarul de 
valuri ce se pot spawn-a pe un nivel dat. 

Un fi§ier XML care define§te un nivel general 
procedural arata cam a§a: 

<Level> 

<Name>Valor and Honor</Name> 
<Environment>Space</Environment> 
<Size>2000 2000</Size> 

<Time Limit>360</Time Limit> 

<Wave Spawn Rate>10</Wave Spawn Rate> 
<Wave Value>100</Wave Value> 

<Wave Value Acceleration>10</Wave Value 
Acceleration> 

<Wave Spawn Limit>10</Wave Spawn Limit> 
<Units> 

<Unit value="5">Soldier</Unit> 

<Unit value="4">Coward</Unit> 

</Units> 

</Level> 

Da, este atat de simplu;) 
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ie sa ajunga in garadin 
Arkham §i sa plateasca un dolar 
in cazul in care nu a facut cum- 
va rost de un abonament de 
tren (nu glumesc...). 

Inca o mecanica noua 
este o schimbare a sistemului 
de„moarte". In mod normal, 
daca un investigator ajungea la 
0 viata sau sanatate mintala era 
trimis dupa caz la spital sau azil 
unde pierdea o tura §i se intor- 
cea cu o valoare de un punct la 
zona afectata. In The Dunwich 




Problema cea mai mare e ca in afara de 
imensa valoare de 5 puncte de 
viata, nu §tii exact la 
ce sa te a§- 
tepti inainte 
sa mergi sa te 
lupti cu 
Oroarea. 
Aceasta are 
stats me- 
reu schim- 
batoare §i inain¬ 
te de a intra in 
upta, jucatorul ia 
un pachet cu aces- 
tea, il amesteca §i 
trage o carte care-i spune exact cu ce se lupta. E ne- 
voie de pregatire serioasa in prealabil. Daca jucatorul 
ca^tiga, acesta prime^te cadou absolut orice obiect din 
joc pe care-1 dore^te inimioara lui (luati Enchanted 
Blade, ca-i tare). 

Pentru a ajungein Dunwich, un investigator trebu- 


Horror au fost introduse sistemele de Injury §i Madness. 
Acestea sunt doua pachete de carti separate care ii ofera 
jucatorului o alternative. Daca ajunge la 0 la una dintre 
statistici, acesta poate, in loc sa piarda o tura dupa ce 
ajunge la spital/azil sa traga dupa caz un Injury §i 
Madness care fac exact ceea ce ati crede: sunt modificari 
(negative) permanente pentru investigatorul respectiv 
§i pot fi cam orice de la o mana rupta (nu poti folosi 
obiecte two-handed) la paranoia (nu poti sta in aceea§i 
locatie cu alt investigator). Desigur, exista §i un rise: 

Orice investigator care prime§te o a doua copie din ace- 
ea§i conditie de care sufera moare definitiv, iar jucatorul 
trebuie sa inceapa un personaj nou. 

THE KINGSPORT HORROR 


Kingsport apare ca locatie in multe dintre pove§tile 
lui Lovecraft §i este piesa centrala in acest expansion. 

Primul lucru care sare in ochi la acest expansion e ca nu 
exista locatii instabile. In loc de acestea, exista pe harta trei 
„rifturi"dimensionale. De cate ori se deschide o poarta in 
Arkham sau Dunwich, unul dintre acestea ajunge 
mai aproape de a se deschide. 

Riftul se va deschide undeva in Arkham sau 
Dunwhich, se va mi§ca pe harta §i va„scuipa" mon- 
§tri de cate ori se mi§ca. Mai exista §i o §ansa sa gra- 
beasca trezirea Ancient One-ului. Rifturile pot fi in- 
chise temporar investigand locatiile de pe harta 
din Kingsport (construita asemanator cu 
Dunwich). Tot in Kingsport mai exista doua mini 
„questuri"unde investigatorii pot primi recompen¬ 
se speciale, cum ar fi titlul de„Captain of the White 


Fiind bazat pe nuvela omonima scrisa de 
Lovecraft, majoritatea influentelor se trag din aceasta. 
Jocul vine cu o mini harta a satului Dunwich care pe 
langa strazi §i locatii (cu tot cu carti de encounter pentru 
acestea) mai are pe margine doua lumi paralele in stilul 
hartii Arkham-ului, astfel incat harta se poate pune in 
continuarea celei din jocul de baza. Elementul nou cel 
mai important sunt cele trei portale de pe teritoriul sa¬ 
tului. In momentul in care mon§trii de pe harta se mi§ca, 
exista o §ansa ca acedia sa intre intr-unul din aceste 
portale. Odata ce trei mon^tri au intratin portale, crea- 
tura dupa care au fost numite jocul §i nuvela se treze§te 
§i se plaseaza in centrul ora§ului a^teptand sa fie invinsa. 
Daca nu apare un brav erou sa o distruga, exista o §ansa 
de cate ori aceasta se mi§ca sa accelereze trezirea lui 
Ancient One. 
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A cum cateva luni v-am povestit despre un 
boardgame inspirat din operele lui Howard 
Phillips Lovecraft plasatin ora§ul sau fictiv, 
Arkham. Nu o sa reiau tot sistemul de joc dupa cum am 
facut data trecuta §i o sa ma concentrez doar pe elemen- 
tele noi introduse de cele §ase expansion-uri aparute mo- 
mentan. Majoritatea acestora adauga carti noi. Ancient 
Ones, Investigatori, carti Mythos, carti de Encounter din 
locatiile deja existente (§i cele noi, in unele cazuri), obiec¬ 
te, vraji, skilluri, aliati §i nu in ultimul rand, mon§tri. Pe lan¬ 
ga toate acestea, fiecare expansion adauga un numar de 
mecanici noi la jocul de baza. 


THE DUNWICH HORROR 

















CURSE OF THE DARK PHHRflOH 


The Dark Pharaoh se refera la una din „ma§tile" lui 
Nyarlahotep, dar nu are legatura cu el. Acest expansion 
este unul mic, in sensul ca nu vine cu o harta a unui 
ora§, ci adauga doar mecanici §i elemente noi la jocul de 
baza. Pe langa seturi de carti, obiecte, §i a§a mai depar¬ 
ts Curse of the Dark Pharaoh adauga un pachet de 
Exhibit Items care sunt obiecte dintr-o expozitie egip- 
teana §i se pot alege ca alternative la obiectele unice de 
cate ori un investigator ar primi un astfel de obiect. 

In plus, cartile noi de encounter pot avea ca rezul- 
tat primirea unui beneficiu permanent sau a unui deza- 




corruption card. In momentul in care nu mai exista cor¬ 
ruption cards in pachet, ajungem la clasicul moment 
„Ancient One Awakens". 


THE KING IK YELLOW 


Sau un nume alternativ al lui Hastur, aduce o piesa 
de teatru in ora§ care create dificultatea jocului §i adau¬ 
ga un fel de cronometru. In momentul in care piesa intra 
in actul 3, jocul se incheie. Investigatorii pot incetini, dar 
nu §i opri progresul. 

Alta mecanica adaugata este aparitia unor personaje 
din Arkham sub forma de bolnavi mintal care vor 
modifica anumite elemente ale jocului in momentul 
in care„o iau razna". De asemnea, cartile de encoun¬ 
ter care ii mentioneaza nu se mai executa. 


THE IHHSM0U1H HORROR 


In final, avem ultimul expansion aparut, de 
data asta din nou cu harta care reprezinta ora§ul 
Innsmouth din povestireaThe Shadow over 
Innsmouth. Unii probabil il cunoa§teti din Call of 
Cthulhu: Dark Corners of the Earth. Nu am avut 
ocazia sa-l joc inca, hind aparut foarte recent, 
dar vor aparea in el oamenii-pe§te din 
Innsmouth, the Deep Ones care INCA odata pot 
sa provoace trezirea Ancient One-ului §i alte mecanici 
interesante cum ar fi„The Innsmouth Look". Una dintre 
ele de care sunt foarte curios e cea de objective perso¬ 
nal pentru fiecare dintre investigatori care maresc 
imersiunea in povestea personajului §i reprezinta un fel 
de side quest. 

Arkham Horror se poate juca §i fara, cu toate sau 
doar unele dintre aceste expansionuri, fiecare dintre ele 
hind independente. Va avertizez, insa: 0 sa aveti nevoie 
de o masa imensa... 

■ Paul Policarp 


Ship"facand referire la povestirea Corabia Alba. 

Printre mecanicile noi adaugate se regasesc mon§trii 
acvatici §i sistemul de Epic Battle cu Ancient One. In mod 
normal, lupta ar urma aceea§i secventa turn-based pana 
cand ori monstrul ori investigatorii mor. Epic Battle face lu- 
crurile un pic diferit. Exista doua pachete de carti. Unui ro§u 
care se amesteca §i se pune undeva deoparte §i unui verde 
care se amesteca §i se pune peste. Aceste carti se trag la in- 
ceputul rundei de lupta §i definesc regulile in vigoare pen¬ 
tru acea runda: ordinea in care se efectueaza atacurile §i 
eventualele modificari de gen„daca vrei sa ataci runda 
asta, trebuie sa pierzi 2 viata" toate descrise frumos cu cita- 
te generatoare de atmosfera. 

Acum partea §i mai interesanta: Fiecare Ancient One 
are trei„plot"cards. Asta inseamna ca de cate ori se trage o 
carte pe care scrie„Sinister Plot"se efectueaza una dintre 
cartile specifice fiecarui antagonist in parte. Trebuie menti- 
onat aici atacul lui Nyarlahotep numit simplu„Join me!"in 
care unui din investigatori are ocazia de a-i trada pe ceilalti 
§i de a ca§tiga de unui singur jocul daca nu este invins (§i de 
a lua bataie de la ceilalti jucatori, probabil). In plus, una din 
cartile ro§ii de Epic Battle este intitulata simplu„The End of 
Everything"^ spune §i mai simplu ca ai pierdut. Deci evi¬ 
dent, cu cat se avanseaza prin pachetul ro§u, pericolul devi- 
ne tot mai mare. 

Alta mecanica introdusa este regula optionala de 
Herald §i Guardian care sunt ni§te entitati malefice respec- 
tiv benevole care in primul cazfac jocul mai greu prin di¬ 
verse reguli aditionale, iar in cazul al doilea il fac mai u§or. 


Titlul se refera la numele popular al zeitei Shub- 
Niggurath §i o are ca §i personaj central. Investigatorii 
pot primi ocazia de a se alatura cultului sau, ceea ce in¬ 
seamna ca au encounters diferite in cateva loca- 
tii, rezervate cultului. In plus, unele carti pot 
spune investigatorului sa traga un corrupti¬ 
on card"care au efecte variate, in general 
benefice, dar cu o mica dauza care la un 
moment dat s-ar putea 
sa nu convina 
tuturor. 

In plus, toti 
mon§trii cu simbo- 
lul dimensional he¬ 
xagon se scot deopar 
te §i de cate ori se 
deschide o poar- 
ta se pun pe 
ea doi 
mon§tri: 
unui cu 
simbolul 
hexagon §i 
unui din cei¬ 
lalti. De cate ori 
un monstru hexagon 
este invins, investigato- 
rul responsabil trage un 


vantaj sau de a fi exilat temporar dintr-unul din cartiere- 
le din Arkham. 
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Tu de partea cui vei fi? 


D arrell Rodriguez, pre§edintele LucasArts, este 
consent ca, in zilele noastre, cele mai profita¬ 
ble jocuri sunt MMO-urile. Dupa cum este §i 
normal, o companie ca LucasArts nu vrea sa piarda o 
cota parte din ceea ce lumea plate§te ca taxa lunara 
pentru a scapa din catu§ele unei vieti monotone §i lipsi- 
te de fenomenal. Exemplul cel mai puternic este 
Blizzard, cu al lor World ofWarcraft §i cei doisprezece mi- 
lioane de platitori de taxa lunara. Multi au incercat sa ii 
detroneze, sau macar sa le fure din clienti. Nu multi au 
reu§it. De fapt, daca stam sa ne gandim, nimeni nu a re- 
u§it. De§i se §tie care este reteta succesului, se pare ca 
este un ingredient secret pe care doar cei de la Blizzard 
il au in bucataria lor §i sunt determinati ca nimeni sa nu 
il fure. Mai mult ca sigur ca nici macar ei nu §tiu care 
este acest secret, dar atata timp cat doar ei il au, putin le 
pasa. Va spuneam la inceput ca Rodriguez este cons¬ 
ent de profitul pe care cineva il poate scoate dintr-un 
joc ce functioneaza pe baza de taxa lunara. Evident ca 
nu a zis a§a ceva, ci din declarable sale care reiese ca 
este convinscasingurul mod prin 
care ei pot oferi publicului larg o / VI 
experienta inedita §i placuta ^ 

legata de universul Star Wars J, * § i 
este printr-un MMO. El mai 
spune ca Star Wars: 



it; 
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Knights of The Old Republic este cel mai de succes joc 
din panoplia Lucas Arts §i ca cel mai potrivit mod de a 
reinvia franciza astfel incat toata lumea sa fie fericita 
este printr-un MMO. Multi sunt de acord, dar foarte mul¬ 
ti sunt impotriva. Fiecare dintre cele doua tabere arunca 
in joc argumente §i contraargumente ce fac un ochi ne- 
antrenat sa oscileze §i sa nu §tie in ce tabara sa se arun- 
, ce, fara a lua in calcul ca ceea ce spun ei nu conteaza 
de fapt. Hotararea este deja luata de LucasArts, 
jocul mai are un pic §i este gata, iar cele 

d 0U a tabere se vor afla intr-un 
I conflict continuu pana 


/ ' 
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Nu ar fi mai bine sa o rezolvam la o bere? 


cand jocul va muri §i cu mult dupa. Dar toata lumea este 
de acord ca cei care vor ca§tiga oricum vor fi cei de la 
LucasArts. Universul Star Wars este un fenomen global §i 
acest lucru este un avantaj enorm. Multimea de oameni 
care a§teapta acest joc este cu mult mai numeroasa de¬ 
cat publicul tinta pe care il avea Blizzard cand a lansat 
World ofWarcraft. Jucatorii de Warcraft de atunci erau 
multi, dar nu se compara nici pe departe cu cei care §tiu 
cine este Darth Vader. Este complet irelevant faptul ca 
timpul in care se petrec actiunile din The Old Republic 
se afla la mii de ani distanta de na§terea lui Darth Vader, 
caci mii de oameni vorincerca sa-§i denu- 
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measca personajul la fel ca pe tatal lui Luke Skywalker, 
iar acest lucru va duce la mii de variatiuni pe aceea§i 
tema. Dark Vader, Darth Vadder, Darth Vader §i mii de 
alte asemenea Tncercari patetice. 

Ye Old Republic 

Dr. Ray Muzyca, cofondator §i CEO al Bioware §i ge¬ 
neral manager al Electronic Arts Inc., spune despre SW: 
The Old Republic ca, pe langa cei trei piloni pe care se 
sprijineau pana acum MMO-urile (lupta, explorarea §i 
progresia personajului), va mai aparea §i un al patrulea: 
povestea. 0 caracteristica ce pana acum lipsea, spune el, 
celorlalte jocuri de acest gen, povestea va face deliciul 
jucatorului. Bioware i§i va folosi calitatea deja cunoscuta 
de a aduce o poveste incredibila unui joc, calitate ce va 
face miracole intr-un mediu atat de prolific ca cel produs 
de cei de la LucasArts. Acestea nu sunt cuvintele mele, ci 
ale lui Ray Muzyca. Ele nu pot decat sa ma bucure §i imi 
ridica §i mai mult a^teptarile pentru ceea ce urmeaza sa 
fie Star Wars: The Old Republic. Un lucru atat bun, cat §i 
rau, deoarece voi fi cu atat mai u§or de dezamagit daca 
lucrurile nu ies cum trebuie. Mai ales ca a§a ceva mi s-a 
mai Tntamplat o data cu nefericita experienta legata de 
Age of Conan. 

Actiunea jocului va avea loc la trei sute de ani dis- 
tanta de cea din Star Wars: Knights of The Old Republic, 
cel mai de succes joc al celor de la LucasArts bazat pe 
universul Star Wars. Lumea este lini§tita, cavalerii Jedi 
par a detine controlul complet asupra a ceea ce se in- 
tampla, iar cavalerii Sith par a fi complet eradicati, fara 
nicio §ansa de a mai distruge o data echilibrul precar in 
care se afla lumea. Dar dupa cum ne arata cel mai recent 
trailer al jocului, nimic nu este mai fals. Pacea in care se 
afla universul de trei sute de ani le-a permis celor din 
Sith sa se pregateasca pentru ceea ce va insemna cel 
mai crunt razboi vazut vreodata de omenire §i de rasele 
extraterestre prietene. Sith-ul vine mai puternic §i mai 
determinat ca niciodata pentru a lua ceea ce pentru ei 
este un drept al sangelui. Control asupra a tot ceea ce 


mi§ca. Cine nu vrea sa fie implicat in a§a ceva? Eu da. Si 
spun da cu toata gura. DA! 

De§i hype-ul in jurul jocului este fenomenal, toata 
lumea vorbind peste tot despre ceea ce se vrea sa fie jo- 
cul, nimeni nu §tie inca cu adevarat cum este el. De§i se 
vorbe§te despre cel de-al patrulea pilon sustinator al jo¬ 
cului, despre povestea incredibila din spatele lui, nimic 
nu este dar. Tot ce putem face este sa speculam asupra 
a ceea ce inseamna. Din firimiturile risipite de produca- 
tori, am putut intelege ca povestea jocului va fi diferita 
pentru fiecare in parte. Actiunile personajelor vor afecta 
direct turnura pe care o vor lua evenimentele in jurul lor. 
Cu toate acestea, jocul nu este un single player §i, in 
mod normal, actiunile tale ar influenta direct univer¬ 
sul §i evenimentele in care vor participa ceilalti juca- 
tori. Cum se va face acest lucru fara a parea ca cineva 


Dar cine sunt eu? 

In cazul unui joc single player, la aceasta intrebare 
era u§or de raspuns. Ai fi fost salvatorul galaxiei, cel mai 
tare din parcare, singurul care poate activa portalul prin 
care vin klingonienii sa salveze universul. in cazul unui 
MMO cu un potential de milioane de utilizatori, intreba- 
rea este dificila. Bioware ne spune ca fiecare i§i face po¬ 
vestea, fiecare va avea un cuvant de spus despre modul 
cum se desfa§oara actiunile. Dar daca 
incercam sa ne raspundem §i 
cum, neintoarcem la dile- 
ma de mai susdecaream 
spusca nu ne vom mai 
ocupa. A§a ca raspundem 
altfel laintrebarea cine 



este furat pentru a i se putea da ocazia altcuiva sa 
faca ceva, pare a fi nedrept. Dar nici viata nu 
este dreapta. 

La fel ca intr-un single player, juca- & 
torul va putea sa ia dupa el NPC-uri 
care il vor ajuta in lupta §i, in functie 
de actiunile sale, ace§tia vor fi din ce 
in ce mai legati de jucator sau il vor 
trada daca ceea ce tu faci nu este ceea 
ce vor ei sa faci. Suna bine, dar suna a 
single player. Sper din inima ca acest 
mod de abordare al jocului sa nu fie 
asemanator cu cel din Guild Wars, in 
carejucatorii interactionau doarin 
ora§e facand troc, iar cand ie- 
§eau din ora§, totul era instan- r 
tat pentru o singura persoa- 
na. Dar nu imi pot da seama 
cum se poate face altfel. 

Tree un pic debusolat asu¬ 
pra acestui aspect al jocului, des¬ 
pre care neavand mai multe detalii, nu pot 
decat sa imi dau cu presupusul. Iar a pre- 
supune ceva despre un joc de o aseme¬ 
nea magnitudine nu este un lucru bun. 


V 


i, legandu-ne 
un piede 
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Star Wars: The Old Republic 


clasele din joc. Aici misterul se adance§te. Daca e sa ne 
luam dupa ceea ce ne spune Holonetul de pe site-ul ofi- 
cial, din punct de vedere strict grafic, fiecare factiune ar 
avea patru clase mari §i late. 

Nu o luati de buna, deoarece nu este nimic confirmat, 
spun asta doar deoarece pe site-ul oficial, fiecare factiu¬ 
ne are loc pentru patru clase. Cei care au curajul sa se 
alieze cu fortele republicane au date despre doua clase 
momentan:Trooper §i smugler. Complet diferite (dupa 
cum este §f normal), aceste doua clase se vor completa 
reciproc in traditia MMO-urilor.Trooper-ul este arhetipul 


li vreau ca mount! 


tancului §i al damage dealer-ului. Este forta de elita a ar- 
matelor republicane. Inarmati pana in dinti cu cele mai 
puternice §i mai performante heavy blaster-e ale mo- 
mentului, ei nu ezita sa se arunce direct in mijlocul 
luptei. Mai ales ca sunt imbracati in cele mai rezis- 
tente armuri posibile. Dupa cum spuneam, arheti¬ 
pul tancului, trooper-ul va fi cel care va incasa 
cele mai multe lovituri. Nu de alta, dar e in stare 
sa le primeasca. 

Pe de alta parte, vine smugler-ul. 0 traduce- 
re relativa a termenului, tot in engleza, este ro¬ 
gue. Caci asta pare a fi acest smugler. Un individ 
fara scrupule, care incearca sa faca profit din 
orice, smugler-ul a ales sa fie de partea cavale- 
rilor Jedi nu din convingere, ci doar pentru ca 
jugul §i controlul celordin Sith nu le-arfi 
prins bine actiunilor lor clandestine. 
Imbracatin carpe cu ceva imbunatatiri 
electronice, smugler-ul va fi cel care se in- 
filtreaza peste tot la adapostul intunericului 
§i care se folose§te de tehnologii ce il ajuta sa se 
ascunda in plina vedere. El nu se folose§te de 
arme grele, ci de 
unul sau doua 

* 

blaster-e rapidece 
ii ofera o maxima 
mobilitate, dar§i 
un maxim de da¬ 
mage. Mai trebuie sa 
continui pentru a de¬ 


ales ca republicanii nu §i-au facut un obicei din a angaja 
asasini pentru a-§i vana inamicii ascun^i in toate colturi- 
le universului. Bounty hunter-ul este in continuu conflict 
cu ceilalti vanatori de recompense, urcand treptele ier- 
arhie ce calcand pe cadavrele tintelor sale, dar §i pe cele 
ale competitorilor sai la titlu. 

Fara a apartine unei singure rase, un bounty hunter poa- 
te sa urmeze codul de onoare al mandalorienilor sau pur 
§i simplu codul sau propriu, fara a raspunde in fata ni- 
manui despre actiunile sale. Cu un echipament asema- 
nator cu cel al trooper-ului, bounty hunter-ul incearca 
tot timpul sa se foloseasca de cea mai buna armura §i de 
cea mai puternica arma. 0 descriere luata ad literam de 
pe site-ul oficial spune ca nu e ceva deosebit sa auzi ca 
un bounty hunter a platit la fel de mult pe o arma ca 
pentru o nava intergalactica. 

Si cu toate acestea, nu se §tie nimic despre ceea ce inte- 
reseaza cel mai mult. Nimic despre cavalerii Jedi sau despre 
Sith. Nimic care sa ne spuna de ce se folosesc ei in lupta, in afa- 
ra de puterile speciale ale fortei sau despre sabiile lor laser. Dar 
doar a§a tii lumea cu sufletul la gura §i o faci sa stea cu gura 
cascata la fiecare trailer, imagine sau informatie noua. 


pentru mine? 


Ai ceva mu§te 


scrie deja ceea ce §titi sub nu- Pana sa jucam Star Wars: The Old Republic, mai 

mele de rogue? avem de a§teptat. Nu este o data fixa pentru lansare, tot 

De partea cealalta a ce se $tie este ca va fi candva prin 2010. Dar dupa cum 

baricadei, momentan se $tie §tim, datele de lansare, mai ales pentru proiecte mari ca 

doar despre o singura clasa: acesta, pot fi modificate fara nicio notificare prealabila 
bounty hunter-ul. Acest va- chiar cu o luna inainte de data fixata. A§a ca mai bine 
nator de recompense este pregatiti-va spiritual pentru 2011. 
angajatul celor cu multi 

bani. Ergo al Sith-ului. Mai ■ Koniec 


STAI, ca nu gasesc unde 
sa bag cheia in contact 
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LANSARE 



Pentru ca lumea nu are destule simulatoare de maf ini 


P rimul joc cu ma§ini pe care l-am jucat vreodata 
a fost Lotus, intr-o vreme in care faceam con¬ 
tact pentru prima data cu jocuri precum Prince 
of Persia §i Wolfenstein 3D. Trecut prin cate un Moto GP 
antic sau alte jocuri cu ma§ini, cum ar fi primele GTA-uri 
§i Carmageddon (singurele doua francize care ma atra- 
geau, sincer, §i nu din cauza faptului ca puteam calca 
oameni, cat pentru ca ofereau libertate de mi§care), 
candva prin dasele 5-8 am ajuns sa frecventez singura 
sala de jocuri PlayStation din ora§, unde am dat peste 
Need for Speed: Hot Pursuit. Mi-a luat destul timp sa re- 
u§esc sa inchid gura blocata in modul„OMG"de grafica, 
sunet §i gameplay. Era, cel putin pentru mine la acel 
moment, realizarea ca jocurile cu ma§ini chiar se pot 
apropia de realitate, atat grafic cat §i din punct de vede- 
re functional. 


Scurf istoric 

Ma rog, toate bune §i frumoase, Need for Speed 3 
a primit un loc special in inima mea bind primul joc„rea- 
list"cu ma§ini pe care l-am jucat, dar nici ca §i copchil de 
§coala generala nu vedeam rostul sequel-urilor: V-Rally 
2, Hot Pursuit 2... Acela§i joc cu alta palarie care nu adu- 


cea nimic inovator, doar un numarin coada. Cu exceptia 
lui Need for Speed: Porsche Unleashed, evident. EA 
Games a profitat enorm de pe urma seriei NFS, lansand 
cate un titlu din serie pe an, fara exceptie. Banu'curge, 
fanu' plange (cand nu e mare fan al oricarui joc FIFA sau 
NFS in vasta sa intelepciune §i capacitate intelectuala 
debordanta §i in acela§i timp intimidanta). Seria a ince- 


put, insa, sa se duca la vale urat de tot odata cu aparitia 
dezastrelor intitulate NFS: ProStreet §i NFS: Undercover, 
culminand cu desfiintarea studioului care s-a ocupat de 
cel din urma. Dar asta este deja alta poveste. 

Eram pe undeva prin liceu cand aparea Need For 
Speed: Underground §i nu am putut sa nu fiu impresio- 
nat. Dat hind ca domeniul curselor ilegale de ma§ini nu 
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era inca foarte explorat (aparuse doar primul film din 
„saga"The Fast and the Furious), mi se parea o gura de 
aer curat §i gaseam o satisfactie ciudata in cursele cu 
ma§ina mea customizata dupa bunul meu plac §i rock 
alternativ in background. A urmat Need for Speed 
Underground 2 (wow, acum te plimbi prin ora§ intre 
curse), Most Wanted (uitati, am imperecheat Hot Pursuit 
cu Underground!), Carbon (am adaugat Muscle Cars!) §i 
a§a mai departe. Ideea e ca interesul jucatorilor s-a in- 
dreptat din ce in ce mai mult catre cursele ilegale de 
ma§ini, atat in lumea virtuala, cat §i in cea reala, ca doar 
deh... teribilismul trebuie alimentat, nu? Dar ca sa nu 
trecem in domeniul comentariilor sociale, ceea ce m-a 
deranjat la jocurile din seria NFS lansate dupa 
Underground este ca se apropiau mai mult de ideea de 
patch, decat de joc de sine statator. Patch-uri. Mici ex- 
pansionuri. Niciunul nu a adus schimbari remarcabile de 


grafica sau gameplay (de poveste nici nu poate fi vorba). 
Insa reteta EA pentru succes,„Anu'§i NeFeSe-ul"a func¬ 
tional vreme indelungata. 

§i uite a§a ajungem la Need for Speed: Shift, joc cu 
care aveam toate intentiile sa dau de pamant inainte sa 
fac documentarea pentru articol. Socoteala de acasa nu 
s-a potrivit cu cea din targ... Aflati in continuare parerile 
initiale §i apoi alterate ale subsemnatului. 


incetinire temporara. Se pare ca se va pune mult mai 
mult accentul pe experienta cursei decat pe o demon¬ 
strate vizuala §i interactive a acesteia. Forta gravitatio- 
nala nu va mai fi deloc blanda cu noi, iar frecarea cu 
asfaltul va deveni un factor important in calculul curbe- 
lor §i decelerarii. Un impact cu un oponent sau un zid va 
provoca cateva secunde de ameteala, dar nu inainte de 
a auzi inima §oferului batand frenetic §i o scurta inhalare 
inainte sa se faca praf. Sper doar ca fi§ierele de sunet sa 
fie cat mai variate pentru a evita repetitivitatea. 

Pe langa aceste mici detalii, producatorii vor sa in¬ 
clude efecte vizuale care sa ne faca sa simtim o conexiu- 
ne cu ma§ina: camera care tremura la viteze mari, o 
aruncare brusca a acesteia in fata cand franam §i a§a mai 
departe. In plus, interiorul ma§inii va deveni o parte 
foarte important^ a modului de joc„profi", producatorii 
promitand sa acorde mai multa atentie acestui aspect, 
impodobind carlinga cu multe detalii - animatii veridi- 
ce ale §oferului virtual, ce vor aparea la schimbarea ma¬ 
nuals a vitezelor, sau cand intoarce capul pentru a se 
uita in oglinda. In plus, interiorul va fi costumizabil. 

Din punct de vedere al fizicii §i parametrilor ma§inii, 


De ce un joc nou? 

„Serios, nu puteati face §i voi altceva decat INCA 
un arcade racer unidimensional pentru un feature minor 
pe care nu ati avut chef sa-l bagati in jocurile 
precedente?" 

Dar, surpriza, se pare ca directia in care se indreap- 
ta acest nou Need for Speed e mai putin una a arcade- 
^ ului §i mai mult una a simula- 
torului hardcore, in care fizica 
devine dintr-o data mult mai 
importanta §i o coliziune fron- 

—^3 

tala nu mai inseamna doar o 
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Need for Speed: Shift 


modul de joc„profesional"va fi mult mai dur cu jucatorii, in 
timp ce cel normal va fi mai ingaduitor, oferind o experien- 
ta apropiata de celelalte jocuri din serie. De asemenea, se- 
tarea profesionala va necesita un volan pentru a testa cat 
mai aproape de realitate (chiar daca tot mai e un pas foarte 
mare pana acolo) priceperea jucatorului. 


Lumea jocului 

„Nu v-ati saturat sa instigati tineretul la curse de 
ma§ini, criminalilor?!" 



„Sim"de la SimBin 

L a scurt timp dupa anuntarea lui Need for Speed: Shift a 
aparut un interviu video cu unul dintre creierele din 
spatele proiectului. A fost, poate, chiar primul interviu in 
care cineva imi explica cu ce se mananca noul NFS. Drept 
urmare, l-am ascultat pe om cu atentie, iar la final mi-am 
zis ca suna bine, Tnsa am ramas cu senzatia ca discursul 
acela, in care se punea accentul pe simularea auto suprema 
§i diverse aspecte ale ei, ce vor face din Shift un shiznit, il 
mai auzisem undeva. Aveam senzatia ca omul imi descrie 
(cu intarziere de cativa ani) jocul GTR sau GTR 2 - ambele si- 
mulatoare auto prin excelenta marca SimBin. Misterul s-a 
raspandit total in dipa in care am constatat ca echipa din 
spatele noului NFS a contribuit, alaturi de taticii simulatoa- 
relor de la SimBin, la dezvoltarea jocurilor GTR, GT Legends 
§i GTR 2. De unde deduc ca Need for Speed: Shift nu se va 
remarca prin originalitate. Va fi, poate, un simulator la fel 
de bun ca GTR 2, poate chiar mai bun §i cu o grafica radical 
imbunatatita, impopotonata cu artificii vizuale spectacu- 
loase ce vor completa tabloul final. S-ar putea sa ma in§el, 
dar vad in Shift un joc fara personalitate §i sper sa nu se in- 
tample asta. Pentru ca n-am chef sa-l joc gandindu-ma ca 
am in fata un titlu care ar trebui sa se numeasca GTR 3. 
Poate un GRID 2? Eh, vedem noi. 

Ca fapt divers, consider interesant faptul ca studioul 
SimBin (GTR, GT Legends, GTR 2, GTR Evolution, RACE, 

RACE 07, RACE Pro, STTOThe Game) se gande§te sa dea in 
judecata Slightly Mad Studios (ex Blimey! Games) pe motiv 
ca ace§tia din urma ar fi mintit cand au dedarat ca echipa 
NFS: Shift are in components principalii artizani ai jocurilor 
GTR, GT Legends §i GTR 2. 

SimBin is taking legal advice and considering to also 
take legal actions against Slightly Mad Studios, as a result of 
certain statements made by Slightly Mad Studios that we find 
to be incorrect, misleading and has a negative impact on our 
reputation as well as business negotiations. 

Oh, boy! 

■ KiMO 





Need for Speed Shift revine la 'S 
reteta dasica a circuitelor exterioare 
pe campii §i prin zone nepopulate, 

(re)maturizandu-se, in sfar§it, §i tre- 
cand peste faza adolescentina a cur- 
selor urbane. In plus, circuitele pre- 
zentein joc vorfi in marea lor 
majoritate reproduceri unor locatii 
reale, omologate §i cu pedigree. 

Ma§inile vor fi in numar de aproxi- 
mativ 70 §i vor fi atat dasice, cat §i 
de ultima generatie. 

Cateva cuvinte merita spuse §i 
despre sistemul de inteligenta artificiala. Fiecare concu- 
rent va avea propria personalitate §i se va comporta, in 
functie de aceasta, intr-un anumit fel: fie ca un gentle¬ 
man elevat, care concureaza in mod corect in pauzele 
de Shakespeare §i ceai, fie ca Ghita Ciobanul, care ne va 
lovi cu fiecare ocazie, incercand sa ne scoata de pe circu¬ 
it, mama lui de... De asemenea, ace§ti jucatori virtuali 
ne vor tine minte §i vor veni dupa noi daca, la randul 
nostru, ii sacaim prea mult cu imbranceli mai mult sau 
mai putin prietene§ti. 


Parada Nissan 370Z 


Tehnologia din spate 

„Bla bla, oricum nu ati facut nici un progres grafic 
major. Vreti doar sa scoateti bani de pe junele gamer!" 

Sa ne intelegem asupra unui fapt: Nu va exista ni- 
ciodata fotorealism in jocuri (cel putin pana sa apara cal 
culatoarele organice de la Skynet). E fizic imposibil ca o 
colectie de vectori, numere §i poligoane sa reproduca 
100% fidel lumea inconjuratoare. Fotorealismul va ra- 




Porsche vs. Porsche 


mane ca §i in arta, un stil §i nimic mai mult. E parerea 
mea §i mi-o sustin. Acestea bind spuse... 

Wow. Adica nu foarte des sunt impresionat de un 
detaliu atat de trivial precum grafica unui joc, dar Need 
for Speed: Shift chiar arata frumos. Poate ca nu va fi ceva 
mai mult decat un simulator superficial de curse, dar 
grafica merita mentionata. Cat despre coloana sonora... 
ma a§tept la acelea§i colectii de rock alternativ §i hip 
hop care au alimentat jocurile precedente din serie. 

Eu unui raman cu parerea ca pana acum 
Underground a fost jocul cu adevarat inovatorin cardul 
francizei, Hot Pursuit cel mai bun arcade, iar Porsche cel 
mai bun simulator. Need for Speed: Shift are aerul jocu¬ 
lui care promite multe dar va avea nevoie de mult efort 
ca sa se tina de cuvant. Vor reu§i cei de la Slightly Mad 
Studios sa ne ofere simulatorul cu care se lauda sau ne 
vom trezi cu un simulacru care se va pierde in negura ti- 
tlurilor publicate de EA? Vom afla in toamna. 




Paul Policarp 
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E§ti Alex Mercer, PROTOTIPUL, anna suprema de transformare. 

Fara memorie $i fara resentimente, vaneaza tot ce Tntalne§ti fn drumul spre centrul 
conspiratiei care te-a creat, facandu-i pe cei vinovati sa plateasca! 
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Damnatianul care latra nu mu§ca 


C eea ce a ajuns in fata mea ca Damnation, joc 
pentru PC §i console PS3, aparut pe la sfar§itul 
lui mai, anul asta, este urma§ul unui mod con- 
versie totala de Unreal Tournament 2004, ce a ie§it pe lo- 
cul doi in competitia Make Something Unreal, in primul 
an al organizarii acesteia de catre Epic Games, 2004, ca§- 
tigatorul fiind atunci celebrul Red Orchestra... Sincer, eu 
personal nu §tiu ce sa va spun despre acel mod, deoare- 
ce nu ma joc shooter-e in retea decat extrem de rar - pre¬ 
fer single cu boti, daca tot ma arunc pe o harta de multi. 

$i, tot cu sinceritate, am sa va spun ca nu am pri- 
mit drept cod de review decat un DVD §i o singura licen¬ 
ce pentru presa, fapt pentru care nu am putut testa §i 
modul cooperativ de joc al campaniei ce se parcurge, 
astfel, numai in single player. Pane la urma, nu cred ca 
asta este foarte important, jocul se dezvaluie integral, 
sub toate aspectele importante pentru noi, in modul 
single player dasic. 

Razboiul de Recesiune 

Damnation porne§te de la o idee interesanta. 

Intr-o istorie alternative, §tiinta se dezvolta foarte mult 
in secolul al XlX-lea, fapt pentru care Secesiunea Statelor 


Unite ale Americii ia o turnura neobi§nuita. Dupa un raz- 
boi de zed de ani, cele doua parti - unioni§tii §i confede- 
ratii - se afla la capatul puterilor economice, militare §i 
umane. Acesta este un bun prilej pentru o mare corpo¬ 
rate, PSI, implicate in productia de arme, de a deveni 
stat in State §i de a incerca se preia puterea pe cei dicta¬ 
torial, necinstite, imorale §i, in particular, najpa. La fel 
de na§pa ca conducetorul mult iubit al PSI-ului, personaj 
negativ de profesie §i te- 
tuc peste intinsele stepe... 
eee... preerii ale Americii. 

Nu am retinut numele 
domnului cu pricina, con¬ 
sider cu extreme hoterare 
ce nici nu are vreo impor¬ 
tance, io zic ce putem se-i 
spunem Spalin,a§a, de 
dragul de a obtine un hi- 
brid intre femeia de gu- 
vernat Alaska §i berbatul 
de otel sovietic. 

Pe lange pertile beli- 
gerante, mai avem ceva 
triburi de nativi americani 
- evident, victime colate- 


rale - §i o mice Elvetie latino amplasate prin California, 
ce se vrea cu tot dinadinsul neutre. De altfel, pane la 
urme, tetucul Spalin se va §i stredui se o ajute in acest 
sens, pe baza principiului seu dovedit istorie ce nimic nu 
este mai neutru decat nimic. 

$i pentru ce Reul nu poate niciodate se-§i duce ne- 
stingherit, pane la capet, lucrarea sa, intervine un anu- 
me Hamilton Rourke, despre care nu §tim exact de unde 
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Zboara, puiule, zboara! 
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vine, dar care este pornit sa faca tot ce este supraome- 
ne§te posibil pentru a opri PSI-ul §i a lasa pe oamenii aia 
cumsecade, americanii, sa-§i termine in conditiuni opti¬ 
me bunatate de Razboi de Secesiune. In lupta, nenea 
Rourke este ajutat in permanenta de cate unul sau doi 
dintre camarazii sai, care au §i un rol in poveste, dar, 
cum povestea, va spui io, nu prea conteaza, nici back¬ 
grounds tovara§ilor sai nu face doua parale. 

A spus cineva YAE? 

De ce nu prea conteaza povestea? Hm, in primul 
rand pentru ca Spalin i§i injecteaza oamenii cu Serul, o 
chestie de culoare verde discoteca, care face ca §i ochii §i 
diverse parti ale trupului sa capete aceea§i culoare. 

Colac peste pupaza, uzul de Ser duce la abuzul de pute- 
re §i la pierderea mintilor. Apoi, Spalin are metode cor¬ 
porate dictatoriale, dublate de o propaganda nerafina- 
ta ce curge ca un §uvoi din difuzoarele aflate peste tot in 
joc, ale caror rezultate sunt prostirea maselor §i aduce- 
rea lor la obedienta totala. In plus, §tiinta foarte dezvol- 
tata este folosita pentru a spori mizeria oamenilor §i bu- 
nastarea criminala a Conducatorului iubit. Deci, ce avem 
noi aici? 0 distopie? Pai, cum dracu sa faci distopie cu 
verde de discoteca? Imaginati-va Soylent Green cu ver- 
dele din Damnation... 

Redevenind cat de cat serios, atat cat imi permite 
subiectul, remarc lipsa perfecta de originalitate in dez- 
voltarea unei idei, altfel, interesante. Intr-un univers al- 
ternativ, atins de spiritul fertil al genului steampunk, se 
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Rourke vs Wolverine? 
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puteau face multefo- 
losind„decorul"unui 
Razboi de Secesiune in 


careo§tiinta prema- 
tur avantata §i o corporate atotputernica fac §i desfac 
America in care mo§tenirea Parintilor Natiunii a devenit 
un pic mai devreme frectie la piciorul sondei petroliere. 
Din pacate, ceea ce putea da consistenta acestui joc, 
adica o abordare steampunk ca la carte a acestei idei, 
este doar o reu§ita partiala. Sa o luam pe puncte. 


Steampunked 


Daca nu §titi ce este genul steampunk in literatura, 
film §i jocuri, folositi Google §i Wikipedia. Pe scurt, daca 
vreti exemple stralucite de steampunk in domeniul jo- 



Tra§i pe sfoara 
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curilor pe calculator, ganditi-va la seria Thief §i la 
Arcanum: Of Steamwbrks and Magick Obscura. Mai pe 
lung, am sa incerc sa va descompun liniile de forta ale 
genului steampunk in cateva idei simple, pe baza carora 
voijudeca Damnation. 

Primul element ce caracterizeaza steampunkul 
este dezvoltarea brusca a §tiintei, ce pare sa o fi luat-o 
inaintea timpului sau. De aici vine chiar partea cu 
„steam"(abur) a termenului - din folosirea la scara in¬ 
dustrials §i in foarte multe tipuri de dispozitive a puterii 
mecanice oferite de abur, in diverse modele de motoare. 
Dar, instalatiile, mai mari sau mai mici, ce folosesc pute- 
_ rea aburului, aparin 

ui 

steampunk a fi mult in 

I discrepanta tehnologica 
ciTvremurile-de obicei 
medievale sau renascen- 
tiste. Daca, totu§i, actiu- 
nea cartii/jocului/filmului 
^ steampunk are loc mai in- 
* » M coace, de la secolul al 

^ i_ XVIII-lea catre noi, atunci 

. folosirea aburului pare a 
fi neobi§nuitdeeficace, 
cu randamentesimilare 
unui motor pe benzina 
de pe la mijlocul secolului 
XX. Acesta din urma este 

cazul jocului defata. 

In Damnation avem arme a caror putere este mari- 
ta prin folosirea aburului, avem motocidete cu abur, 
avem aparate de zburat cu abur §i un imens tren blindat, 
cu abur. A, sa nu uitam robotii actionati de abur.TotuI 
pare a fi opera unui stralucit om de §tiinta, Winslow, care 
este in fruntea mi§carii de revolta impotriva corporatiei 
PSI §i a lui Spalin. De altfel, tema omului de §tiinta su- 
pradotat, care, aflat cu mult inaintea vremurilor sale, 
descopera tainele Universului in laborator §i ceea ce afla 
aplica apoi in domeniul tehnologiilor, cu o uimitoare ca¬ 
pacitate inginereasca de proiectant §i constructor, este 
des intalnita in steampunk $i in precursorii genului - vezi 
Jules Verne, H.G. Wells §i o pleiada intreaga de entuzia§ti 
ai scrierilor SF excelent descri§i de Ion Hobana §i Julien 
Weverbergh in superba carte"Triumful visatorilor"(dupa 
mine, o lectura obligatorie pentru un gamer adevarat, 
care vrea sa §tie de unde §i mai ales de la cine i se trage). 






Pistol, femeie, motor 


Terra (inca) Verte 


Damnation 


Din nefericire, Damnation ni-l prezinta pe omul de mai sub doua for- 

§tiinta Winslow mai mult ca pe un Che Guevara al abu- me. Prima este 

rului, decat in postura sa complexa de om de §tiinta §i capacitatea eroului 

de con§tiinta. El este pus acolo ca sa justifice avantul de a-§i vedea inami- 


I'm going my way 


sta la originea unui trip fabulos, in care propriul creier 
devine o fabrica de acid ce iti motorizeaza plecarea de- 
parte, departe, departure din care nu te mai intorci nici 
odata cu adevarat, sau acela§i om. 

Ceea ce nu este cazul cu Damnation. 


cii §i prietenii, chiar §i prin pereti 
sau dincolo de obstacole. A doua 
este puterea eroului de a-§i vinde- 
ca tovara§ii de lupta, integral simi 
lara cu aceea§i aptitudine de vin- 
decare implementata cu ceva 
timp mai in urma in Jericho-ul lui 
Clive Barker. 


Sancho Discrepanta 


tehnologic §i atat, cu mici probleme colaterale cum ar fi 
dramoleta personala a nevestei ucise de du§man §i a fii- 
cei capturata de acesta §i crescuta in spiritul Raului, care, 
pentru ea, devine bun. 


Hm, sincer, daca ar fi sa judecam steampunk-ul 
dupa felul in care apare magia in Damnation, am putea 
lini§titi sa eutanasiem genul cu pricina §i sa ne continu¬ 
ant cu voio§ie vietile cumparand o tarantula dintr-un pet 
shop bulgaresc. Dar, daca ne amintim fie §i numai runele 
din seria Thief, ne a§ezam cumintei la tuturoiul cu jocuri 
steampunk §i a§teptam cu gurile larg deschise conden- 
sarea luiThi4f, care ni s-a promis de curand ca va fi. 

Vreau sa precizez cu 
claritate: magia in steam- 
punkaduce vraja §i in at- 
mosfera, in feeling-ul jocu- v ' ~ 

lui. 0 creatie steampunk de 
calitate are capacitatea de 
ate lansa peorbita,adu- 
candu-te in punctul 
Lagrange al visarii, in locul j 
in care misterul §iteama, 
intunericul §i sunetele ne- i 
lamurite iti declan§eaza 
aproape o narcoza. 

Steampunkul bun poate £ 


Un al treilea element esential al steampunk-ului 
este dat de nepotrivirea flagranta dintre dezvoltarea so- 
ciala, politica, a moralitatii §i religiei, in raport cu avantul 
§tiintei §i tehnologiei. 

Pana la urma, tot ceea este de mare efect in creatiile 
steampunk provine tocmai din distorsiunile, din striden- 
tele aparute din cauza sincronizarii silite, nefire§ti, a unei 


Potter smokin' steam 


Un al doilea element definitoriu al steampunk-ului 
este coexistenta extraordinary a §tiintei cu magia. Pe un- 
deva, sub acest aspect, steampunk-ul aduce cu basmul, 
ducandu-ne pe taramul lui„a fost odata", aflat intr-un 
timp desprins de vremuri, in care totul este posibil, daca 
autorul are idei §i putere de sugestie, iar tu suficienta 
imaginatie ca sa intrege§ti cu trairi personale ceea ce 
este doar schitat in carte/joc/film. 

Magie ar fi §i in Damnation, e drept, putintica §i 
slabuta - doar ni§te Vindecatori §i Clarvaz^dri amerindi- 
eni, dar devine importanta spre final, macar. Ma rog, cat 
de cat importanta. Sa fim, totu§i, bine int£(e§i: magia ny 
este o componenta esentiala, definitorie §i cu o semnifi- 
catie reala in gameplay. Ea apare in jocul propriu-zis nu- 


societati invechite cu o §tiinta a viitorului. Astfel apar 
factiunile, grupurile de putere, dar §i organizatiile subte- 
rane, dintre care foarte multe au objective clare sustinu- 
te cu fanatism, prin orice mijloace. 

Este limpede faptul ca o„societate steampunk" 
este in perpetua framantare, agitatie, este in pragul unei 
revolutii sau in continua revolutie. Nu este de mirare ca 
tocmai conceptul de revolutie permanenta a aparutin 
spatiile in care comunismul a impus o dezvoltare accele¬ 
rate, fortata, a tehnologiilor §i §tiintelor, intr-o societate 
aflata pe buza Evului Mediu - vezi Rusia §i China. De ase- 
menea, simt ca trag spre steampunk §i unele societati is- 
lamice, care i§i„rezolva"problemele contactului nefiresc 
cu o §tiinta §i o tehnologie aflate la ani lumina in viitor 
fata de propria societate, prin ingro§area marginilor ex- 
tremistealeacesteia. 

Pe masura ce parcurgi un drum catre o anumita 
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haie gutural cuvinte de deseori extrem de violente §i, de tot atatea ori, ascunse. 










Zombie de discoteca 


destinatie, drumul te schimba treptat §i te pregate§te 
pentru ajungerea la tinta. Societatea, in parcursul sau 
lent catre obiectivele cetoase ale progresului §tiintific, 
evolueaza treptat §i religios, filozofic, moral, cultural, so¬ 
cial §i politic. Dar, toate aceste schimbari se intampla cat 
de cat firesc in societatile care i§i strabat prin propriile 
forte drumul §tiintific. In cele in care se ajunge brusc la 
destinatie, prin import direct al §tiintei §i tehnologiei, 
avem de-a face cu o schema steampunk, in care ascuti- 
rea subita a oricaror conflicte §i desincronizari duce la 
fanatism, la revolutii (comuniste, islamice, ciuce, maois- 
te, whatever...). 

In Thief avem hameritii, mecani§tii, ce folosesc fara 
retinere tehnologia, §tiinta, pu§i pe instaurarea fanatica 
a unei ordini religioase, in contrapunere cu gruparile 
apropiate de natura, la randul lor fanatizate. La mijloc 
par sa fie Keeper-ii, pastratorii unei cunoa§teri vechi, sa- 
cre, ce poate opera prin magie §i se dovede§te esentiala 
in restabilirea echilibrelor §i supravietuirea lumii dinjoc, 
dar nu a§a cum ne-am a§tepta §i nu prin actiunea unui 
grup, ci a unui singur om, Garrett, antieroul seriei. 

Ceilalti 

» 

Partial, §i in Damnation se regasesc chestiunile sem- 
nalate mai sus ca hind specifice steampunk-ului. PSI-ul 
este o corporate condusa de un lider carismatic §i fanatic. 
Ea se opune tuturor celor care nu vor sa devina PSI §i folo- 
se§te mijloacele §tiintei §i tehnologiei, pervertite prin 
abordarea oricaror mijloace, imorale §i inumane, pentru 
a-§i atinge scopul. Dar, PSI-ul nu este suficient definit, ela- 
borat, construit ca imagine §i structura in detaliu, este doar 
un nume §i ni§te oameni cu ochii verzi discoteca, care gro- 




asta, e cam subtirel conturat, e 
pur §i simplu personajul negativ 
prin definitie, fara nici un fel de 
originalitate sau profunzime - o 
papu§a rea. 

Problema este ca factiu- 


neinteles. Singurul lucru 
realizat cu un anume de¬ 
taliu este liderul PSI, ala 

n 

* de i-am zis noi Spalin, la 
mi§to, pe la inceputul ar- 
ticolului. Dar §i nea Spalin 


Un personaj de steampunk este o sursa de citate 
memorabile, detestabil in aparenta, o fiinta semnificativa 
prin ceea ce afli putin cate putin despre ea, de-a lungul 
unui joc sau serii intregi de jocuri/filme/carti. Ce avem in 
Damnation din toate astea? Aaaa, cam nimic. Eroii sunt 
zugraviti in alb §i negru, avand profile clasice de infante- 







nile, grupurile, organizatiile, § e f u/ ' Sa traiti, §efuM 

atat de importante in steam¬ 
punk, sunt inexistente in afara 
de PSI. Antagonismul nu exista daca nu ii"simti"§i pe 
ceilalti participant la conflict.Terra Verte, amerindienii, 
unioni§tii §i confederatii, fac mai mult un act de prezen- 
ta, unii sunt doar mentionati, iar in cel mai bun caz poti 
sa te plimbi printre ruinele ora§elor lor, fara o interactiu- 
ne cu oamenii, cultura, civilizatia, ideologiile, subtilitati- 
le lor. Deci, Damnation rateaza §i acest punct de pe lista 
elementelor care l-ar fi salvat prin abordarea steampunk 
ca la carte a productiei jocului. 

Ana spune„Mere!" 

Pana la urma, m-a§ fi multumit fie §i cu atat: con- 
tactul direct cu cele cateva personaje care se deta^eaza 
in joc, adica vreo patru camarazi §i trei du§mani. Daca 
Damnation ar fi urmat reteta steampunk de constructie a 
personajelor, cred ca ar fi bagat macar vreo 50% in plus 
la atractivitate. In acest scop, eroii din joc ar fi trebuit sa 
aiba caractere puternic virate spre gri, pentru ca in 
steampunk nimic nu este in alb §i negru. Personajele 
acestui gen sunt ciudate, au pete intunecate in biografie, 
slujesc nu la un singur stapan, ci la mai multi sau la nici 
unui, sunt alunecoase, motivatiile lor sunt greu spre im- 
posibil de aflat, iar pasiunile care le pun in mi§care sunt 
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ri§ti marini. Nu este loc pentru mister §i umbra in actiuni- 
le §i cuvintele lor - ba nici macar pentru tradare. 

$i pentru ca tot vorbeam de cuvinte... de unde nai- 
ba sa ramanem in Damnation cu un citat memorabil, 
cand textele personajelor sunt penibile, jenante $i plicti- 
coase? Zau daca am auzit macar o propozitie care sa trea- 
ca peste nivelul de vocabular §i expresivitate al unui arti- 
col despre lezbiene militare aparut intr-un tabloid taliban 
din Afganistan. Geez, nici sa se fi concentrat §i nu cred ca 
un producator de jocuri ar fi putut veni cu ceva mai putin 
interesant §i mi§cator decat replicile din Damnation! 

Dar, cu toate astea, cu ceva ramai pe creier din vor- 
bele tuturor: cu indemnurile camarazilor care iti tot 
spun sa te grabe^ti, ca poate ca e deja prea tarziu ca sa 
mai facem ceva, daca ajungem la locul faptei/atacului/ 
mar§aviei/§mecheriei atunci cand nu se mai poate in- 
drepta nimic? Nu ca ar conta timpul, nu te cronometrea- 
za nimeni in joc, dar toti in jurul tau par panicati de ter- 
menele limita in care trebuie sa ajungi nu §tiu unde. 
Damn, §i au ni§te voci tampe §i inexpresive!... Pe langa 
textele de tot rahatul, voice-acting-ul cred ca este din 
cele mai proastedin istoria recenta a jocurilor... 

Damnation i§i adjudeca, deci, un alt element de 
steampunk pe care il rateaza integral. 
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Damnation - origini 

D in partea mea, conversiile single player n-au de¬ 
cat sa curga, mai ales daca aduc originalitate §i 
prelungesc viata unor jocuri indragite precum Unreal 
Tournament 2004. Exemplul nu este deplasat, pentru 
ca UT2004 se bucura de suportul unei comunitati ce 
create vazand cu ochii, chiar §i acum, la multi ani de la 
lansare. larcu mod-uri precum Damnation, UT2004 
§i-a asigurat o viata lunga §i indestulata - vrem sa ne 
intoarcem in vestul salbatic? Nici o problema.Inarmati 
cu un„buchet"de arme ce functoneaza pe baza de 
aburi, un repertoriu de arobatii §i puteri magice, mod- 
ul ne invita sa dam cu un malefic du§man mecanizat 
de pamant. 0 sa presupun ca-l §titi. 

Dupa cum ati aflat din introducerea lui Marius, 
Damnation §i-a inceput viata sub forma unei conversii 
single player totale pentru UT2004, chiar ca partici¬ 
pant in cadrul primei editii a competitiei Make 
Something Unreal cu premii in valoare de un milion 
de dolari, unde a ocupat un meritat loc doi in catego¬ 


ry din care a facut parte. Dar de ce 
Damnation, o conversie single player pen¬ 
tru un first person shooter care pune accen- 
tul pe multiplayer? Ei bine, pentru simplul 
motiv ca se desparte de conceptul de joc al 
UT-ului, aruncandu-§i jucatorul intr-un uni- 
vers„steampunkfantasy"cu valente de 
western. Damnation, conversia, este o expe- 
rienta unica, un action/adventure ce poate fi 
jucat atat din perspective first, cat §i 3rd per¬ 
son, cu un gameplay fara precedent §i o 
lume fantastica deschisa explorarii. Mai 
exact, mod-ul reu§e§te sa imbine cu succes 
imersiunea §i schimburile frenetice de gloan- 
te dintr-un FPS pur sange, cum ar fi Medal of Honor, cu 
designul unui joc de aventuri 3d person precum Prince 
of Persia, cu tot cu puzzle-urile de rigoare. Din nefericire, 
este prea scurt. Sau poate este atat de bun incat a§a mi 
s-a parut. In orice caz, daca aveti un UT2004 in parcare, 
incercati mod-ul inainte sa puneti mana pe jocul cu ace- 
la§i nume. Luati-va portia de originalitate! 


Din pacate, produsul commercial intitulat 
Damnation nu straluce§te. Este interesant, insa, de in- 
cercat in multiplayer, pentru simplul motiv ca designul 
hartilor este gandit in asemenea maniera incat e§ti 
obligat sa exploatezi la maxim toate elementele de 
gameplay specifice campaniei single player. Mult, 
foarte mult platforming. 

■ KiMO 



cu engine-ul Unreal, despre care §tim ce boti cu 
Al meseriabil are. Chiar daca cele mai multe tex- 
turi lasa de dorit, modelele, aerul, designul, sunt 
de o valoare incontestable. Impresioneaza sca- 
ra grandioasa la care sunt proiectate nivelurile, 
verticalele taie rasuflarea, iar post procesarea 
adauga un lustru de care este nevoie pentru a 
ascunde micile imperfectiuni atotprezente ale 
detaliilor grafice. 

In opinia mea, partea de platforming a jo- 
cului, de§i necesara pentru deplasare, este prea 
simpla, prea repetitive, pana la nivelul la care 
mai mult incurca imersia §i placerea de a juca. 
Mai bine ar fi fost daca producatorul s-ar fi concentrat pe 
platforming spectaculos, in putine locatii, dar in care sa 
scoata untul din tine, nu sa impra§tie peste tot o pasti§a 
neconvingatoare de Assasin's Creed, cu care Damnation 
seamana un pic prea mult - iar asta in partile nereu§ite 
ale jocului celor de la Ubisoft. 

Damnation i§i merita locul in Purgatoriul titlurilor 
minore. De mantuit, poate doar trecut prin focul, aburul, 
huila §i pistoanele steampunk-ului veritabil ar mai fi avut 
o §ansa. A§a insa, doar cu un pic de praf de carbune arun- 
catin ochiul poporului, Damnation damnat ramane. 


Eat this, 
Casa Poporului! 


Daca a§ vrea sa joc un Damnation mai interesant §i cu mai putine parti rele, a§ 
pune mana pe Assassin's Creed. Are aceea§i vastitate a nivelurilor, te lasa cu 
balele prelingandu-ti-se din gura larg cascata in fata unor privelifti fara sea¬ 
man, te arunca la verticala. In partea de atmosfera §i story. Assassin's Creed 
este muuuult mai interesant decat Damnation. Pe langa toate astea, banu- 
iesc ca al doilea titlu al seriei AC va trage u§or spre steampunk - doar nu de- 
geaba a fost bagatin toata afacerea asasinului din Italia §i un individ, poate 
ati auzit de el, fac unii bani buni pe seama lui. Leonardo era numele sau. 

*LEVELIUNIE 2008 


Punct. De belvedere. 


De§i se vrea steampunk, iar cuvantul acesta este 
vehiculat des in legatura cu Damnation, jocul nu izbu- 
te§te sa emita nici macar pseudopodein directia acestui 
gen, darmite sa reu§easca sa il digere, cat de cat.TotuI se 
opre§te la nivelul formelor, al aparentelor. ^i daca tot e 
vorba despre ceea ce se vede, apoi cu asta ramanem in 
Damnation. Aspectul armelor, al obiectelor, al imbraca- 
mintii, prezinta copios detaliul Victorian, de arta manu- 
facturiera„inflorita" inutil detaliata pe obiecte de uz cu- 
rent/industrial/militar. Dar, sa o recunoa§tem, e bine ca 
macar placerea de a vedea astfel 
de designuri sa ne ramana din po¬ 
tentials steampunk Damnation. 

$i tot la capitolul bucuriilor 
ochiului se inscrie §i grafica gene¬ 
ral a jocului. Nivelurile sunt imen- 
se, iar unele dintre ele au o valoare 
estetica extraordinary. Sunt vreo 
patru locatii din joc in care am stat 
§i am cascat ochii indelung, uitand 
de banalele confruntari cu inamicii 
incredibil de cretini ai jocului, ce 
nu par deloc a avea vreo legatura 


RELE: 

> restul-younameit 


BUNE: 

> dimensiunea impresionanta a 
nivelurilor 

> decorul steampunk 

> frumusetea anumitor 
perspective 


Rareori mi s-a intamplatsajoccu mai mare placere unjoeprost. 
Ultima oara a fost, cred, cand a aparut You Are Empty - sublim joc 
de rahat - cu are Damnation seamana foarte mult pe partea de 
story §i chiarde mizanscena. Lafel precumin cazulYAEJn carefil- 
mele si titlul jocului afisat pe un ecran negru la final faceau cat 
zecejocuri detop 10,fi Damnation se remarca prin ceva -frumu¬ 
setea anumitor peisaje, a unor perspective, a profunzimii imagi- 
nii (in sens optic). Pe dealta parte. Damnation ar putea 
fi ideal pentru a intarca dtitorii deGames4 
Kids, la implinirea varstei potrivite, dar nu- 
mai sub supravegherea atenta a parintilor. 


CONCLUZIE: 


Marius Ghinea 


Gen Action Producator Blue Omega Entertainment Distribuitor Codemasters 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.damnationthegame.co.uk 

CERINTE MINIME: Procesor 2,8 GHz Intel Pentium4 MemorieIGBRAM 
Accelerare 3D Nvidia Gforce 6800 256 MB 
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dus la doctorul de familie, a aflat ca de fapt simptomele 
sunt de bine. Pentru ca boala acestui individ palid ?i per- 
mite sa o ia la fuga pe verticals, escaladand zgarie-nori, 
sa planeze deasupra traficului galagios sau sa taie-n 
stanga §i-n dreapta ca un malaxor turbat. $i multe altele. 

Dar daca ar fi tinut la pat, cu o cana de ceai cald §i 
un teanc de DVD-uri, n-ar putea sa profite de toate aceste 
abilitati, drept pentru care o ia la picior prin New York §i i§i 
face de cap, pe banii statului. De-aici e deja poveste. 


How to lose New York in 20 days 

Prototype contureaza un mediu care se transforma 
treptat dintr-o metropola intr-un ora§el oltenesc de 
rand. Cu alte cuvinte: zombie, urlete, tesuturi vascoase 
ce se scurg din diverse cladiri, haos pe §osele, prea mul¬ 
te taxiuri §i cate-un traficant de pepeni eviscerat la mar- 


N a acuma §tiu ca-i tare trendy sa facem atac de 
cord §i cand stranuta porcul, dar bolile copila- 
riei n-artrebui sa reprezinte prilej de panica. 
Mai un oreion, mai un varsat de vant, vine, pleaca, atata 
timp cat nu va ies tirbu§oane in loc de degete, sa nu sa- 
riti din scaun. 


Altii nu sunt atat de noroco§i. Alex 
Mercer, de exemplu, un baiat destul de 
saritor (atat la propriu, cat §i la figurat), 
s-a trezit Tntr-o dimineata cu chist pi- 
lomidal, tumoare pe maseaua mintii §i o 
febra de-i lua foe bretonul, iar cand s-a 


Cu ter 
§i o beregata-n gheare 


36 LEVEL 07|2009 


www.level.ro 
























gine de pare. Structurile §i latura de urbanism, in ansam- 
blu, sunt adevaratul protagonist al acestui titlu. 

New York-ul din joc este magistrat construit, plin- 






Viata la ora§... 

Eu §tiu ca oamenii se baga unii intr-altii pe strazi, 
ca au prostul obicei de a-§i lua ma§ini dupa gusturile ve- 
cinului §i ca uneori trebuie ca oricarui om citav sa-i tras- 
neasca prin cap ca nu suntem cea mai autonoma specie 
de pe Pamant, dar producatorii unui joc nu trebuie sa ia 
asta ad litteram. 

M-au lovit cateva imagini crunte: variatia automo- 
bilelor tinde catre zero, sunt mai multe taxiuri decat in 
Bucure§ti, iar ma§inile au un comportament complet 
anapoda uneori. Partea cu comportamentul poate fi ier- 
tata - la urma urmei nu e joc de condus (ma§ini, ca tan- 
curi vei avea ocazia din plin), dar epidemia de taxiuri 
face toata tara§enia cu infectia sa para un stranut de pri- 
mavara. In plus, cele cateva modele din panoplia jocului 
sunt destul de neconvingatoare pentru anul in care tra- 
im. La un moment dat a devenit atat de crunta aversiu- 
nea mea fata de imaginile observate la nivelul trotuaru- 
lui incat am hotarat, eu cu mine Tnsumi, perfect 
democratic §i unanim, sa nu mai punem piciorul mai jos 
de etajul 5. Pana §i vanatoarea de buline colorate a de¬ 
venit ceva mai putin usturatoare. 


Protohype 

S-a facut mare tam-tam inainte de lansare §i trebuie 
sa recunosc ca Prototype nu e chiar ce m-am a§teptat. Rau 
nu e in niciun caz - dar e ceva mai simplist §i mai putin 


ochi de zgarie-nori pe care te 
poti catara §i cateva cladiri 
u§or de recunoscut din vederi- 
le matu§ii. Un peisaj sublim, in 
care nu s-a facut rabat de la 
variatia arhitecturala, pentru 
ca sincer va zic: Prototype e 
un joc mai aratos din varful 
Empire State Building decat la 
nivelul trotuarului. 

In comparatie cu alte 
sandbox-uri contemporane 
care se concentreaza pe cali- 
tatile de freerunner ale eroului (Assassin's Creed, Spider- 
Man: Web of Shadows), Prototype pierde teren la capi- 
tolul grafica §i animatii. Acestea nu sunt atat de 
meticuloase §i placute ochiului cum era de a§teptat, insa 
partea plina a paharului cu bacterii e ca optimizarea o 
sa-i multumeasca §i pe cei mai saraci dintre trantorii nu- 
miti gameri §i ca in contextul unei aglomerari de popu¬ 
late pe ecran putine sunt jocurile in care nu se„agata" 
imaginea. Prototype asta pare sa-§i fi propus: un oareca- 
re compromis de la eye-candy brut pentru a face loc 
unei experience haotice §i furibunde. 

Cu toate astea, nu pot sa nu remarc animatiile pre¬ 
care §i dezordonate. Daca ceea ce urmariti este sa va mi- 


cu Prototype. Nu veti gasi aici arta, mesaje subliminale sau 
atmosfera de SeFeu rusesc ce §i-a facut culcu§ prin visele 
erotice ale maestrului Marius Ghinea, ci doar distrugere §i 
cascade de sange impachetate a la Hollywood. 

Ceea ce in conventia jocului e numai bine. Alergand 
intre baze militare §i cladiri rupte parca dintr-un cartier 
mai„latin"din Galati, veti indeplini misiuni secundare ce 
variaza de la planari de precizie pana la genocid in pare. 
Apropo de asta, m-a gadilat placut schimbarea de nuanta 
a ecranului la trecerea dintr-o zona„curata"la una infecta- 
ta §i viceversa. Iar recompensa? 

Ei bine, recompensa consta in puncte adresate de- 
partamentului„Elemente RPG"din Prototype. §tiu ce veti 
zice §i sunt de acord cu voi („Hai frate, 
nu se mai scoate un joc action fara 
elemente de RPG?"), insa atata timp 
cat functioneaza, nu prea avem ce le 
repro§a. Evolution Points, caci a§a le 
zice, sunt o resursa necesara obtinerii 
de noi puteri §i imbunatatirea celor 


Potentialeleimbunatatiri sunt impartite pe mai 
multe categorii, de la lupta la deghizari. N-o sa duceti 
lipsa de variatie, de§i gurile rele se vor plange de cat de 
u§or e sa„farmezi"§i sa exploatezi jocul pentru a mulge 
cantitati industriale de puncte de evolutie. 


nunati cum Mercer se prinde de orice termopan ca sa 
ajunga in Varful Evervess, veti ramane cu buza umflata - 
de la sariturile a la wuxia cu gheata inainte §i pana la 
dasica fuguta-pe-alee a NPC-urilor isterice, mai era de 
lucru ca sa se acorde experientei calitatea fluiditatii. 

Sa nu fim insa carcota§i, caci in febra urmaririlor §i a 
scatoalcelor impartite in numele ganglionilor inflamati de 
pretutindeni, vom uita adevaratul scop al acestei epidemii: 
distractia. Ma bucura nespus sa dedar ca distractia repre- 
zinta marele motiv pentru care s-ar lua cineva de coarne 


existente.Vreti un 
briceag elvetian 
in loc de deget 
mijlociu? Se re- 
zolva, bagati ca¬ 
teva zed de mii 
de EP-uri §i vi-l li- 
vram la domiciliu, 
cu manual de in- 
structiuni cu tot. 
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Web of Intrigue 


U n instrument destul de inovator in naratiunea 
virtuala a jocului, Web of Intrigue e o mecanica 
prin care, daca devorezi personaje critice, ai acces 
selectiv la memoria lor §i descoperi implicatia in 
conspiratia ce a dat naftere epidemiei. Montajele 
fotorealiste de poze §i filmulete sunt inspirate, mai 
ales datorita faptului ca reu$esc sa umple intr-o ma- 
niera cel putin interesanta golurile unei povestiri de 
altfel destul de serbede. 


nanci omuleti cu o pofta mai intensa decat a lui Pac- 
Man, exista vreun gamer, fie el fi mongoloid, care sa re- 
ufeasca performanta de a muri. Nu, serios, nu-s eu al' 
mai mascul dintre rozatoarele de internet, dar mi s-a pa- 
rut destul de greu sa dau ortul popii din grefeala Tntr-un 
joc care iti ofera chiar posibilitatea unei invulnerabilitati 
temporare inainte ca viata sa atinga pragul 0. lar asta nu 
doar pe cel mai u$or nivel de dificultate. 


„blockbuster"decat mi-ar fi dat de inteles chiotele, pancar- 
tele potentialelor gravide fi speculatiile de pe varii foru- 
muri. Povestea e un mare difeu abcesat, dar cui ii pasa? 

Nu e ca fi cand s-ar fi afteptat cineva ca Mercer sa 
valseze cu craniul lui Yorick pe o scena lacuita. Parte din 
toata algebra povestirii e fi conditia ca orice s-ar povesti 
(de la Greuceanu la Neuromancer) sa se povesteasca 
bine, cu elemente captivante fi alte alea-alea. Ceea ce, 
datorita mecanicii Web of Intrigue, se realizeaza cu brio. 

In schimb, vocile personajelor sunt mediocre, iar 
scenariul are cateva pasaje compuse in graba, care rup 
ritmul jocului. Noroc cu muzica orchestral de mare 
efect, care ingroafa sentimentul de catadism in mo- 
mentul in care te rostogolefti in dansul pasiunii cu mili¬ 
tia sau elicopterele care nu vor nici de-ale dracu'sa te 
lase in pace. 

Ceva mai suparatoare este dificultatea: imi vine 
greu sa cred ca, in conditiile in care poti oricand sa ma- 


Antibiotic pentru plictiseala 

Cred ca Prototype va avea acela§i efect asupra ga- 
merilor pretentio§i pe care il are oxacilina asupra 
Staphylococcului. Unul na§pa. Dar daca preferi GTA lui 
Mafia, Diablo lui Baldur's Gate sau salata LSD-ului, vei 
abandona mintena§ pretentiile de mare arta §i te vei 
lasa absorbit de dinamismul §i nebunia jocului in loc sa 
cauti ce-§tiu-eu ce revelatii internaute. 

Sigur, prima ora de joc o sa fie mai putin impresio- 
nanta decat urmatoarele, pentru simplul motiv ca 
Prototype nu are un control deosebit de natural, iar dez- 
ordinea incipienta nu coincide cu experienta ulterioara. 
Vorba englezului:'Take it with a pinch of NaCI." 

■ Zuluf 


in mare cam acelafi lucru, de§i cu o limita de varsta mai scazuta fi mai 
putine eviscerari pe minut. Sandbox cu un mare fan al lianelor urbane - 
daca Prototype e Dungeon Keeper, atunci Web of Shadows e Stronghold. 


*LEVEL APRILIE 2009 


RELE: 

> povestefumatademult 

> grafica inferioara concurentei 

> viata lasolepraffi pulbere 


BUNE: 

> libertate de mifcare printr-o me- 
tropola in stare de descompunere 

> elemente de RPG interesante 

> Web of Intrigue 

> muzica antrenanta 

> optimizare reufita 


CONCLUZIE: 


Nu e cel mai bun lucru de la inventarea Penicilinei, dar 
e bun de-o injectie.Prototype e nici prea-prea nici 
foarte-foarte, dar pentru un weekend-doua o sa va 
tina surprinzator de mult in fata monitorului. 


HIVE INTEGRITY 


Gen Action/Adventure Producator Radical Entertainment Distribuitor Activision 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.prototypegame.com 

CERINTE MINIME: Procesor Intel® Core™ 2 Duo 1.86 GHz Memorie 1GB 
RAM Accelerare 3D 256 MB RAM 


Cu Tancu' lui $tefan-Voda. 
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uns Don §i va primi New York-ul in grija, ca mai apoi sa 
„calatoreasca" putin prin Miami §i prin Havana. In ulti- 
mul rand, a§ vrea sa spun ca Godfather 2 Jocul ?i calca pe 
urme lui Godfather 2 Filmul §i reu§e§te sa fie cel mai tare 
din parcare. Atatin parcarea lui, cat §i in marea parcare a 
peliculelor cu mafioti. Dar nu pot, pentru ca treaba e pu¬ 
tin relativa.In cel mai bun caz, Godfather 2 poate fi con- 
siderat cel mai bun joc din serie, insa. INSA! Daca e sa 
luam in considerare povestea, Mafia (yup, primul Mafia) 
ii da dasa. Ca sandbox, Godfather 2 este obligat sa res¬ 
pire fumul de la teava de e§apament a lui GTA IV, iar ca 
experienta... cinematica (?!), mai bine nu. Actorii virtuali 
nu sunt foarte convingatori, natura sandbox a jocului 
„ajutata"de repetitivitatea misiunilor nu se preteaza la 
a§a ceva etc. etc. Parca l-am remarcat pe Robert Duvall, 
care a fost de acord sa-§i imprumute vocea personajului 
Tom Hagen, dar cam atat. 


It's only business" 


P e prima pagina a site-ului oficialThe Godfather II, chiar inainte sa fim 
intrebati daca avem varsta legala pentru nitel sange §i cativa sani goi 
(oferiti cu destula zgarcenie), ne intampina un text profetic:„lt's only 
business". Cunoa§teti, sper, celebra replica oferita de amicul (mafiot) de-o viata 
chiar inainte sa-ti faca un detartraj cu „lupara" (shotgun-ul ala hot cu teava 
retezata) din dotarea oricarui mafioso care se respecta. La fel §i 
Electronic Arts. Ne cuno§team de cand eram mici (§i ma mi- 
nunam in fata Magic Carpet-ului), i-am jucat cu mare place- 
re jocurile (produse, distribuite, laudate), dar amicul EA n-a 
ezitat sa-mi puna cel de-al doilea Godfather la tampla, 
dupa care sa se scuze:„lt's only business". Bad„biznis", am 
observat, caci jocul n-a reu§it sa plateasca taxa de protec- 
tie impusa de capii EA-ului, care au hotarat sa renunte la 
franciza in favoarea unor afaceri mai profitable §i, sper 
eu, cu rezultate mai placute pentru noi, investitorii. Din 
nou imi voi cere scuze Famigliei cititorilor ca sunt un„an- 
ticlimatic" nesuferit §i ii izbesc cu o fraza care s-ar fi po- 
trivit mai bine la final, insa jocul a aparut in aprilie, deci 
ma cam indoiesc ca imi cititi articolul doar pentru a afla 
cum e Na§u'asta §i ce taxe vrea el de la noi. 


O oferta care poate fi refuzata 


Cred ca toti suntem de acord ca The 
Godfather Numero Due a fost cel mai bun film 
din serie. EA a deviat putin de la formula. In 
primul §i in primul rand, nu va mai exista 
un Godfather 3, lucru pentru care nu pu- 
tem decat sa le multumim. Pe urma, cel pu¬ 
tin la capitolul storyline, Godfather 2 se inde- 
parteaza putin de filmul care ii imprumuta 
numele, de§i pe alocuri pove§tile se intersec- 
teaza. In Godfather 2 intram in pielea lui 
Dominic, ajutorul de nadejde al bossului Aldo 
Trapani, personajul principal din primul 
Godfather. In urma unor evenimente deosebit 
de neplacute, care au loc destul de devreme in¬ 
cat sa nu fie considerate spoiler major, don-ul 
Trapani i§i va da ob§tescul sfar§it, iar Dominic va fi 
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„lt's only business: 

Part Deux!" 

Intre noi fie vorba, Godfather 2 
nu poate fi acuzat ca nu aduce nimic 
seriei (care, va reamintesc, in caz ca 
sariti peste §tiri sau incepeti review- 
urile de la final, s-a savar§it din via- 
ta). Afacerile Famigliei capata o im- 
portanta mai mare §i, drept urmare, 
a fost introdus un element strategic, 

§i anume„The Don View" Adica o pa¬ 
norama a ora§ului, unde vom planifi- 
ca totfelul de blestematii (incendieri, preluari„ostile" 
etc) menite sa ne intareasca stransoarea asupra ora§ului. 
Mi-a placut acest„Don View" mai ales ca mi-a adus vag 
aminte de seria Gangsters, doua joculete interesante cu 
„wiseguys", pe care le-am gustat la vremea lor. 

Orice„capo"care se respecta, deci §i Don Dominic, 
are dreptul la o mica familie (sau famiglie, cum doriti). 
Facem astfel cuno§tinta cu al doilea mare feature. 
Dominic poate recruta diverse personaje (cu diverse abi- 
litati de mare folos in afacerile familiei). Care personaje 
cresc in nivel, i§i imbunatatesc abilitatile §i, cand este 
absolut necesar sa ne pogoram printre prostime, sa-i 
aducem aminte cine le e na§u', ne vor insoti gata sa ne 
acorde o mana (sau o legaturica de dinamita) de ajutor. 
Din pacate (sau poate din fericire, avand in vedere ca Al- 
ul e plin de surprize §i mai face §i pocinoage din cand in 
cand), nu putem fi insotiti decat de doi haidamaci. Care 
haidamaci vor trebui ale§i cu grija. In anumite situatii, 
un doctor, de exemplu, poate fi mai util decat doi malaci 
cu mitraliere. Cateodata un expert in explozibili iti ofera 


exact puterea de convingere de care ai nevoie cand vrei 
cu tot dinadinsul sa penetrezi piata strip dub-urilor. $i 
a§a mai departe... 

Din nefericire, in ciuda inovatiilor, Godfather 2 a 
„reu§it"sa fie aproape la fel de plictisitor (uneori chiar 
mai plictisitor) decat tatane'sau §i... sa-mi fie cu iertaciu- 
ne, dar nu prea arata a joc de 2009. Nu visez noaptea ali- 
ce fotorealiste, n-am fumuri volumetrice, dar motora§ul 
grafic a cam ramas in urma. Pe de alta parte, joculetele e 
destul de distractiv §i te tine in priza pentru vreo doua 
sau trei ore. Asta pana te prinzi cum functioneaza lucru- 
rile, incepi sa deslu§e§ti un tipar §i devii sclavul rutinei. 
lar atunci se cam impute treaba §i incepi sa pricepi ca 
The Godfather 2„it's only business"§i mizeaza cam mult 
pe popularitatea romanelor lui Puzo §i a filmelor lui 
Coppola. Ceea ce n-ar fi prea rau daca The Godfather 2 
ar fi fost un hit de vara cu Tom Cruise $i nu unul dintre 
cele mai bune filme ale tatanelui Coppola, inghitim mai 
bine (§i ii iertam mai multe), de exemplu, un shooter 
mediocru dupa Rambo 2 decat un shooter mediocru 
dupa Apocalypse Now. 



The Gothfather 2 

In concluzie,The Godfather 2 este o oferta care 
poate fi refuzata fara prea mari temeri. Sau procese de 
con§tiinta. Exista, bineinteles, pericolul ca sims-ul vostru 
sa se trezeasca cu un pitic de gradina mutilat in patul pe 
care ati platit 200 de Sims Points, dar daca salvati des §i 
nu ie§iti la pescuit cu personaje dubioase in puterea 
noptii, sigur veti ocoli acest episod neplacut. Cat prive§- 
te timpul vostru... e §i el in siguranta. Mafia §i GTA IV va 
vor apara de haidamacii Na§ului cu numarul Doi. 


■ cioLAN 


alternativa 



Daca nu va deranjeaza ceva mai putina libertate de mifcare (compensa- 
ta, bineinteles, de o poveste de exceptie), Mafia cred ca e cea mai buna 
alternativa. Atat. A, era sa uit: Mr. Salieri sends his regards! 

*LEVEL OCTOMBRIE 2002 


BUNE: 

RELE: 

► The Don View 

> repetitiv, plictisitor 

► multiplayer-ul e ceva mai 

► motor grafic prafuit 

rasarit 

> Al dubios 



Gen Action Producator Electronic Arts Distribuitor Electronic Arts 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE godfather2.ea.com 

CERINTE MINIME: 

Procesor 2,4 GEIz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 256 MB 
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Bionic Commando: Rearmed 


C 0 


ANDO 


Un fel de Tarzan ninja 


V a prezentam acum cateva numere, prins in ne- 
bunia serviciilor on-line ale consolelor actuale 
de a repropune jocurile generatiilor trecute, o 
teorie care incerca sa explice de ce unele jocuri 
imbatranesc frumos §i sunt jucabile chiar §i 
acum, iar altele devin inaccesibile, in conditiile in 
care, mai toate vin doar cu o remapare a butoa- 
nelor pe noile gamepaduri, o rezolutie mai mare 
§i poate, poate, suport pentru televizoarele wide. 

Probabil nu vom §ti niciodata daca s-a decis 
refacerea din temelii a lui Bionic Commando, Ian- 
sat in 1988 (oau!) pentru consola Nintendo (NES, 
sau dona Terminator la noi), pentru ca s-a consi- 
derat ca in forma originala jocul a devenit inacce- 
sibil sau pur §i simplu au vrut mai mult de la fran- 
ciza, insa asta nu ne opre§te, dupa cum vedeti, 
din a ne da cu parerea despre ambele i 

progenituri. A§a cum puteti observa 
foarte bine §i din pozele impra§- 
tiatepeaici, elementele dasicu- ■ 
lui au primit mai mult decat 
un face lift, totul este remas- JM 
terizat pentru a putea fi gus- -•P 
tat de cat mai mult popor. f 
Intrebarea ramane 
insa, pentru ca jocul de 
fata se vrea un remake, nu 
un sequel: ne mai putem 
adapta limitarilor platfor 
merelordealtadata? §i 
cand spun limitari nu 
ma refer nea- 


tadejoc 


paratie cu celelalte jocuri recente, dar la unele mai pias¬ 
tre pe care tin sa le enumar inca de la inceput, pentru 
ca am observat ca sunt multi care prefera sa Nu, cand 


Commando pentru fetita mea 


ra de pe platforme, in contrast cu inamicii, care se as- 
cund cu u§urinta sarind in spatele unor obstacole sau iti 
cad in cap cand nu te a§tepti. In spatiile inchise propria 
Bazuca te poate face bucati daca e§ti 
neatent, grenadele, insa, sunt ceva 
mai avansate, noul model cu friendly 
fire activat. 

Gloantele tale nu tree de unele obsta¬ 
cole, ale lor insa da, personajul bine- 
inteles ca nu inoata §i carligul metalic, 
trasatura distinctiva, de altfel, a jocu- 
lui §i unealta care ar trebui sa te sal- 
veze in astfel de momente penibile, 
reactioneaza cateodata ciudat, cateo- 
data deloc. 


(poate) prin 


iewer Station 


aud de ele: per- Ne mai putem simtii bine in preajma acestor jocuri 

sonajul nostru nu sau ar trebui ingropate? 0 data cu trecerea timpului am 
evoluat se pare, din visatori in reali§ti. Cum alta data 
doar 2 linii ne bucurau §i cativa pixeli sub forma de eroi 
ne fascinau, am ajuns sa urlam acum, §i Resident Evil 
parca a§teapta sa fie aratat cu degetul, datorita contro- 
lului nerealist, neintuitiv sau pentru fiecare handicap ce 
ni se atribuie. 


Un fel de Femeia Fantastica 
mecanica 

Odata ce te-ai acomodat, cu greu, pen¬ 
tru ca jocul mai pastreaza o caracteristica, 
e neiertator, ajungi sa zbori prin nive- 
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Acum 20 de ani... 

.. .cativa dintre noi se minunau in fata primu- 
lui Bionic Commando, unul dintre cele mai intere- 
sante jocuri de la acea vreme. 






luri, iar sentimentul este minunat. Porne§ti de exemplu 

balansandu-te de tavan ca un Tarzan al junglei de betoa- 

ne, cazi in spatele inamicului §i-l transformi Tntr-un scut 

uman in timpce-i eli- 

mini doi prieteni. 0 

drona zumzaieame- 

nintatoare, lansezi 

vertical gheara §ite 

ridici la nivel, pentru 

aodistruge, pistolul 

plasmatic face mi- 

nuni in astfel de ca- 

zuri, reporne§ti ba- 

lansul §i te urci pe 

platforma de deasu- 

pra in timpcearunci 

o grenada nefericiti- 

lorde sub tine. Tanc 

la ora 15, Bazooka 

este pregatita. Intri (sau ie§i) intr-o incapere unde te-a§- 
teapta o namila mecanizata,„BOSS? A§a crezi tu", §i dansul 
incepe, mitraliezi, nimic, fugi de grenadele lui, le incerci 
pe ale tale, zbori pe platforme, nimic, ii cazi in spate, nu 
vrea nici a§a. 

Da sa te calce, mai topai un pic, observi cateva §uruburi, 
tinte§ti, nimic, gande§ti, nimic, te fere§ti, e§ti pe moarte, 
a DA... tragi de ele §i incepi sa le de§urubezi, scutul e jos, 
lansatorul de rachete pregatit, §i mori, cand mai avea o 
farama de viata pentru ca te-ai calicit §i nu te-ai mi§cat, o 
singura racheta ii mai trebuia §i era praf. Dar nu-i nimic, 
tot ce v-am povestit dureaza cinci minute, cinci minute 
intense, care la a 2-a trecere vor fi §i mai putine pentru ca 
acum §ti traseul §i jocul nu te obliga sa-i omori pe toti. 
„B0SS? S-o crezi tu ba!" 

Jocul este mai mult un omagiu, iar cei de la GRIN 
au reu§it sa pastreze §i spiritul originalului, dar §i sa im- 
plementeze elemente noi §i interesante. Grafica, de 
exemplu, de§i multi o vor numi saracacioasa, o gasesc 


Un goriloi, se legana... 


foarte realista, baze armate, b uncare, 
fabrici, toate astea nu sunt tocmai un 
rai al detaliului. La fel, motion-captu- 
re-ul, exploziile, fizica, sunt impresio- 
nante, atat vizual cat §i auditiv. 
Fiecare arma are utilitatea ei, shot- 
gun-ul rupe tot pe spatii mici, grena¬ 
dele deseneaza realist traiectorii, lan¬ 
satorul de rachete trebuie folosit cu 
grija, dar de obicei te scapa de pro- 
bleme §i a§a mai departe. Soldatii in¬ 
amici incep sa varieze §i se ascund, te 
urmaresc, seferesc. 

5i-au dat interesul §i se simte, au adaugat o enci- 
dopedie care descrie zone, armament, inamici, tot ce in- 
talne§ti. Stadii bonus, cum sunt camerele de antrena- 





Snake, Solid Snake Commando 
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ment din bazele aliate, unele dintre cele mai dure teste, 
ca §i dificultate, din ce mi-a fost dat sa vad intr-un joc. 
Avem intalniri, oarecum random, cu patrulele inamicu¬ 
lui in momentul cand ne deplasam pe harta, mod de joc 
in care producatorul ne arata ca motorul grafic folosit 
§tie §i 3D §i care imi treze§te amintiri placute (Ikari 
Wariors), dar nu ar fi stricat sa fie putin mai complex. 

5i un puzzle tridimensonal care o data rezolvat ne da ac- 
ces la cateva informatii despre batalia de la sfar§itul 


Un fel de Indiana Jones intre 
fabrici $i uzine 

Mai tree cateva nivele insa §i te love§te platformin- 
gul, doar jocul trebuie sa-§i respecte renumele ce dracu', 
prinderi, lansari §i desprinderi ce-ti vor manca sufletul §i 
care necesita o coordonare exasperanta mana-ochi, 


* * 


Ce spuneti? Se treze^te? 
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Bionic Commando Rearmed 



Laser frate, pe la spate 


Tata motostivuitoarelor cu 
aruncator de grenade indus 


apar minele umblatoare, 

covoarele de tepi, inamicii 

plasati diabolic, adica 

exact acele constrangeri 

nerealistedin ce in ce mai 

putin acceptate in zilele 

noastre.In ultima perioa- 

da repetitia a fost inlocuita 

cu explorarea, jocurile pre- 

fera sa fie mai degraba 

lungi decat sa tepuna sa 

repeti un nivel de 20 de ori 

§i parca a§a iar fi stat bine §i BCR-ului. 

Poate datorita afinitatii mele pentru con¬ 
sole, mi-a venit mult mai u§or sa descind cu un 
gamepad, mapat impecabil de joc, dar big bro¬ 
ther mi-a aratat ca tastatura nu are nici un dez- 
avantaj, ba chiar, datorita reactiilor lui mai acu¬ 
te, a reu§it sa imbunatateasca multe din 
reu§itele mele din camerele de test. ^ 

Cooperativul propus im- Jf 

bunatate§te, cum o face in 
mai toate ca- 

T' - 

sa ma gan- 
desc bine, formu¬ 
la, mai ales dacaai 1 
cu cine. Este ace- /J 
la§i joc, dar / I 
acum sun- 
teti doi §i 
puteti _ I 


mai mult decat atat, da sens actiunilor §i upgrade-urilor 
tale. Din discutiile cu pilotul tau, o gagica bineinteles, §i 
cu soldatii din baze, intelegi felul in care faptele tale se 
rasfrang asupra situatiei strategice de pe campul de lup- 
ta §i te simti bine cand afli ca ai sabotat o intreaga fabri- 
ca de armament, de exemplu. Continui jocul spre final 
cu o bucurie care, combinata cu upgrade-urile pe care 
le prime§ti la fiecare sfar§it de nivel, aduce cu cea inocu- 
lata de RPG-uri. Si termini gandind:„Un platformer de 
calitate!" 


Unde-s doi puterea create 
§\ Al-ul se-ntare§te 


ra impreuna. Bine, bine, parca apar niscaiva in- 
I amici in plus §i au o strategie putin schimbata 
de a lupta, la doua capete, ca la snooker, dar 
nimicie§itdincomun. 

Povestea, chiar daca infipta adanc 
in stereotipia„bad-ass hero"nu devine 
penibila, nu se ia in ras §i reu§e§te sa ra- 
mana umana datorita 
unor insertii care 
dau de gol faptul 
n^^caceiimpli- 

1 t 1 afi 5 eaza 

masca pro- 
tectiva a 
duritatii. 


„Rule number 95, kid: Concentrate." Regula 95 baiete: Concentreaza-te! 
Chiar §i acum dupa atata timp daca vad pe cineva jucandu-se Hercule ma 
oprescin loc §i zambesc, un platformer simplist dar plin de magie, magia 
Disney. 


BUNE: 

> Armele si exploziile 

> Zgomoteleatmosferice,puternice 

> Actiunea frenetica, din unele 
momente 

> Captura de mifcare 


> Portiuni dureroase de 
platforming 

> Controlul neintuitiv 


fapt, po¬ 
vestea 


CONCLUZIE: 


De§i face parte dintr-un gen de joc din ce in ce mai greu 
acceptat datorita controlului greoi §i neintuitiv nimeni 
nu neaga ca Bionic Commando Rearmed este unul din- 
tre cele mai bune action-platformer-e 2D al zilelor 
noastre. Un omagiu, executat cu excelenta, 
adus originalului de acum 20 de ani. 


Gen Platformer Producator GRIN DistribuitorCapcom Ofertant Steam 
ON-LINE www.bioniccommando.com 


CERINTE MINIME: 

Procesor PIV 2Ghz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 128VRAM Pixel Shader 3.0 
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Ma cuprinde-un 
simsamant... 


V oyeurii de pretutindeni pot in sfar§it sa-§i des- 
faca dozele de bere §i sa scoata binoadele de 
la naftalina: Sandbox-ul care §i-a propus sa si- 
muleze traiul intr-o suburbie idilica a ajuns la exempla- 
rul cu numarul 3. Marturisesc, cu regrete crocodiliene, ca 
doar la insistence femeii care-mi poarta juma'de cord 
am avut curajul sa instalez Sims 3: predecesoarele pur §i 
simplu m-au plictisit peste masura, singurele momente 
sublime bind reprezentate de dimaxul existentei artifici¬ 
al a Sim§ilor cobailor mei bipezi, cand eliminam u§ile 
baii ca sa ma asigur ca pieirea minunatelor fiinte nu 
poate fi evitata. 

lata deci cum industria jocurilor video alimenteaza 
fanteziile sociopatilor: am in fata mea un titlu cat se 
poate de complex §i accesibil care imi face cu ochiul, in- 
vitandu-ma sa populez un ora§el perfect cu familii 
degenerate. 

Mare mi-a fost mirarea sa gasesc un editor de per- 
sonaje destul de stufos §i complex, cam ce §i-ar dori 
Bethesda, cu deosebirea ca rezultatul final aduce mai 
mult a fiinta umana decat pepene cu par. Slider-ele care 
dicteaza intensitatea §i marimea trasaturilor produc re- 


zultate im- 
bucuratoare 
-de la 
Hannibal 
Lecter la 
Magicianul 
de pe ProTV, 
am reu§it sa 

recreez unele din cele mai deranjante (§i 
deranjate) personaje care ne-au colorat 
copilariile. 

Dincolo de fatada fizica a personaju- 
lui, ceea ce m-a incurajat sa ma aventurez 
mai departe de meniul de creatie a fost o 
alta etapa a acestuia: trasaturile psihice §i 
morale, precum §i aspiratia existentiala. 
Personajele pot fi artagoase, curajoase, co- 
pilaroase, stangace - pot avea o gramada 
de calitati §i defecte care le modifica vizibil 
comportamentul §i ii imping spre diverse 
actiuni §i reactii perfect rationale. 

Apoi, urmeaza acea etapa din viata 
omului cand are in cont 
20demiide Simoleoni§i 
se hotara§te sa se mute 
intr-o casa modesta, cu 
gazon, vedere la intersec- 
tie §i abonament la ziarul 
local. Cum era dea§tep- 


intre a cumpara un lot pe care sa iti a§terni veleitatile de 
arhitect amator, a cumpara o casa nemobilata §i a lua to- 
tul„la pachet".Trebuie spus ca, de§i nu imi amintesc cat 
de multumit eram de modul de constructie din Sims, al 
treilea joc aduce cea mai naturala mecanica de me§te- 
reala imobiliara din cate am vazut. 

Partea de constructie, fie ca vreti sa va inaltati un 
palat cu care sa ademeniti faraoancele de prin Bamboo 
sau pur §i simplu o casuta victoriana cu masa de §ah pe 
alee, e intuitiva, accesibila §i in acela§i timp destul de 
consistent^ incat sa nu intalniti probleme la plasarea 
vreunei camere de panica. Producatorii s-au gandit §i la 
retu§arile ulterioare - cand mariti o camera, se extinde 
§i continutul ei. 

Gama de obiecte nu e chiar vasta, dar esentialul e 
acolo §i nu cred ca gre§esc cand speculez ca E.A. a scos 

deja de la ciorap in- 
strumentelede 
muls. Imi pot ima- 
gina cum, din cu- 
biclu in cubidu, se 
sugereaza idei de 
mobilier, animale 
de casa §i unelte 
cat sa umple un 
catalog IKEA. In 
plus, bucatile din 
care sunt alcatui- 
te piesele de mo¬ 
bilier potfitextu- 
ratedupa pofta 
inimii, astfel in- 
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multindu-se exponential posibilitatile decorative, $i de 
parca nu era de ajuns, bucatile pot fi de asemenea mo- 
dificate individual, iar me§ele nu sunt total inflexibile. 


tatile jocului la gusturile 
mele indoielnice - cioLAN, 


de exemplu, tresare ca o §co- 
larita de fiecare 
data cand 
smulge un pas- 
travdin balta. H 

Maniacii cu Ian- 2 
sete de toate H 

varstele se vor H 
bucurasaauda H 
ca odata cu 

avansarea in skill H 
a acestui hobby, SB 
ajungi sa ai acces I Pi 
la momeli §i alte 


Sim Brother 


In esenta, jocul e acela§i: te chinui sa intretii unul 
sau mai multi indivizi virtuali in fragilul concept care 
este„familia". Pentru asta trebuie sa le asiguri un venit, 
un nivel de trai decent §i varii motive de bucurie, fie ele 
§i de natura strict alimentara. lei ziarul sau navighezi 
apele tulburi care sunt Internet^ pentru a dobandi un 
loc de munca. Te uiti la televizor, pictezi, inveti game §i 
acorduri la chitara - posibilitatile sunt suficient de multe 
incat sa nu te ingropi in rutina, iar cu cat devii mai 
priceput(a) la __ 

ceva, cu atat se I J B ^ 
imbunatatesc 
recompensele. 

Depilda, daca 
la inceput 
doar sunete lip- 
sitedeoricefel 

dearmoniedin sBH SalHHs I? 

cu 

corzi susmenti- 
onat, mai tarziu 
frizezi geniul 

melodical zeu- ^ 

lui Hendrix. T* [ jfr] 

Ml ^ r- ' [ ~i 

Darsanu n * ■■ in ~ 


specializa ulterior pe anumite subdomenii. Evident, insa, 
ca nimeni n-o sa te promoveze pe ochi frumo§i §i zam- 
bet de ghei§a (in Sims, ca in realitate...), a§a ca tre'sa mai 
§i tragi tare §i sa ramai la munca peste noapte din cand 
in cand. Dar nu e ca §i cand nu ai control asupra efortu- 
lui depus: poti trudi precum un erou al muncii socialiste 
sau sa stai la tigara juma'de tura cu colegii ca sa treaca 
timpul mai repede. 

$i daca ti se pare ca munca intensa e un impedi¬ 
ment de la traiul sanatos, poti oricand sa-ti iei un part-ti¬ 
me job de prin ora§. Banii nu-s a§a multi, dar §i vremea 
pierduta/petrecuta la birou este mai redusa, facand loc 
socializarii §i distractiei. Flexibilitatea jocului cand vine 
vorba de stilul de viata permite o libertate controlata 
foarte bine conturata, de la vanzarea de tablouri la scrie- 
rea de romane. 

Din cidul„Emularea unei realitati plauzibile", Sims 3 
ne invata ca relatiile cu colegii sunt teribil de importan- 
te. Una din creatiile mele, Laura Vampe§an, §i-a asigurat 
rapida ascensiune in piramida corporatista dupa vreo 
doua tangouri de cear§af cu §eful, in timp ce mai docila 
§i monogama Clarice Unnerving a servit cafele pana 
aproape de adanci batraneti din cauza integritatii mora¬ 
le neclintite. 

Dar viata nu e facuta doar din roboteala: pe langa 
petreceri, cumparaturi, plimbari prin pare §i ie§it in ora§, 
te poti delecta cu beletristica in librarii §i veceuri inra- 
mate la muzeul de arta. E§ti invitat, ca bucatar, sa parti- 


accesorii cu 
specific. Daca 
j Ts] e§ti intru totul 
dedicat sportu- 
lui cu ata sau 
un barbatade- 
i varat, cu par pe 
piept §i tot ta- 
| camul, veipu- 
tea chiartrai 
din asta. Vinzi cativa 
pe§toci, iti tragi iaz in 
gradina §i„lucrezi"de 
acasa. 

Aia mai plictisi- 
tori §i conventional!, ca 
mine, vor vrea sa se 
orienteze catre o carie- 
ra mai ortodoxa. De la 
bucatar la hacker, se 
! in§ira o lunga lista de 
potential cariere. 
Orare diferite, cerinte 
I diferite §i salarii adap- 
I tate unei realitati uto- 
I pice, precum §i posi- 
I bilitateadeate 


limitam activi- 
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ea in predecesoa- 
e) estefaptul ca 
Damenii neutri, ce- 
:atenii controlati 
exdusivde Al, due 
vieti tumultoase 
indiferent de im¬ 
plicate familiei- 
protagonist. Se 
casatoresc, se 
muta, mor-toa- 
teastea subochii 
no§tri, chiar§i 
atunci cand ii ti- 
nem inchi§i. 

Daca insa 
vreti ca gongul 
biologic sa nu 
anunte nicioda- 
ta decesul vreunui membru al familiei, pu- 
teti dezactiva avansarea in varsta §i moar- 
tea. Dar nu va faceti griji: un Sim care a dat 
ortul popii revine sub forma ectoplasmica 
a unei fantome. Un sot gelos va speria toti 
potential noi iubiti ai vaduvei, intr-o ma- 
niera demna de mor^ 
rea unui scurt-me- 
traj cu functia de 
inregistrare a 
jocului. 

Ca tot vor- 
beam de antropo- 
logi, bebelu§ii 


Moda ultimilor cativa ani de a dadi comunitati pe 
spinarea creatiilor utilizatorilor nu e straina nici de ulti- 
mul Sims. In ton cu ce-am vazut in Little Big Planet, 
Spore sau chiar SingStar, Sims 3 pune la dispozitia juca- 
torilor un sistem de upload al filmelor, pozelor §i obiec- 
telor realizate de mintile mai mult sau mai putin creati¬ 
ve ale comunitatii. 

Pana acum am fost sceptic cu privire la ce sunt in 
stare sa faca gamerii de rand. Dar odata cu Little Big 
Planet §i pe alocuri Spore am avut ocazia sa asist la ade- 
varate festivaluri de creatie - niveluri inovatoare, imagi¬ 
native, creaturi §i vehicule scoase parca dintr-un catalog 
Massive Black. Evident, toate acestea sunt rare, 90% din 
continutul comunitatii fiind stangaci, amatoricesc §i ne- 
interesant, dar pentru restul cred ca a meritat sa filtrez 


dpi la concursuri gastronomice, iar un chitarist desavar- 
§it va fi mereu sunat in legatura cu evenimente publice. 

Dar ce-ar fi papu§ile astea de pixeli fara aspiratii, 
altceva decat portocale mecanice? In functie de circum¬ 
stance, mediu, hobby-uri §i trasaturi, fiecare personaj are 
dorinte exprimate intr-o casuta speciala, dorinte pe care 
le poti promite insului sau duduii §i care functioneaza 
asemeni unui sistem de achievement-uri. Strangi un nu- 
mar de puncte daca te tii de promisiune §i iti cumperi 
obiecte §i bonusuri importante. 

Evident ca reu§itele mai importante - de genul 
conceperii unui plod sau sustinerii unui concert - ofera 
mai multe puncte decat, sa zicem, fabuloasa isprava de 
a fi consumat un blid de carbonara. 

E esential nu doar sa va tineti avatarele ocupate, ci 
§i satisfacute. Pe langa cele §ase nevoi de baza (foame, 
distractie, energie, socializare, vezica §i igiena), starea de 
spirit e afectata §i de evenimente minore, cum ar fi spa- 
latul pe dinti sau un sarut pasional. 0 zi grea la lucru te 
cam seaca de puteri timp de cateva ore dupa, in timp ce 
un somn sanatos Tti scoate la iveala un zambet matinal. 


Dupa vilele bej. 


mo§tenesc o trasa- 
tura a parintilor. 

Tot procesul e lipsit de efectele 
nedorite §i inconvenabile ale rea- 
litatii: mogaldeata nu va fi nicio- 
data tuciurie daca parintii sunt 
caucazieni, iar na§terea nu e nici- 
odata nea§teptata. De fapt, trebu- 
ie sa incerci de cateva ori pana la 
conceptie, iar un rezultatfavorabil 
va avea ca simpto- 
me sprinturi la baie 
§i smiorcaieli dupa 
masajealemamei. 

Poti crea astfel 
o intreaga dinastie 
de Sim§i care sa i§i 
duca vietile agitate 
intr-o lume mereu in 
schimbare. Ai acces la 
intregul cartier ca in- 
tr-un MMO pa§nic, 
mergi in vizite §i te 
cuprinde cate-o 
stare de en- 
tuzias- 


Un aspect al lui Sims 3 care le va zbura antropolo 
gilor §osetele din picioare (§i din cate §tiu, lip- 


48 LEVEL 07|2009 


www.level.ro 


mare ciudata de fiecare data cand vezi apartamentul 
unui prieten controlat de Al remobilat. Sims nu mai e 
doar un joc de simulare a unei familii numite dupa apro- 
piatii tai: e un joc al relatiilor §i explorarii, realitatii cotidi- 
ene vazute prin prisma unui simplu participant la trafi- 
cul vietii. 


SimTube 















































toate e§ecurile facute publice. 

Sunt convins ca exista cel putin un Escher in marea 
de contribuitori Sims 3, ale carui creatii arhitecturale sa 
ne loveasca precum o torpila in frunte. Drept urmare, 
cred ca sistemul de sharing merita implementat §i spriji- 
nit, mai ales avand in vedere ca adaugarea unui editor 
de me§e §i obiecte complet §i echipat cu toate uneltele 


vor dedara probabil nemultu- 
mite de lipsa culorilor vii, dar 
mie unul imi place. 

Animatiile §i modelele sunt dar superioare, iar mu- 
zica indusa (chiar §i modul in care evoluezi la chitara, de 
la afon la Jimmy Page), in ton cu seria, e foarte... draguta 
§i cu fundite §i din alea. Personajele comunica prin ace- 


alba§tri, baietei androgini care asculta 
Tokyo Hotel sau baietei cu barba §i burta care s-au satu- 
rat de WoW. $i altii. 

■ Zuluf 


N 




Sclipici 


Grafica e o va¬ 
riants adusa la zi a 
abordarii civilizate §i 
prietenoase-cu-toa- 
ta-familia-indusiv- 
hamsterul cu care se¬ 
ria Sims a vrajit tinere 
puiancede 14 ani din 
cele mai beta timpuri. 
Fata de Sims 2, pare 
mai serioasa §i culorile 
sunt mai putin satura¬ 
te. Femeile mai suave, 
cu codite §i acadea se 


ea§i balbaiala inventata pentru Sims, dar la fel de (daca 
nu cumva mai) inteligent construita ca pana acum. De la 
certuri la giugiuleli, Sim§ii §tiu nu doar sa-§i influenteze 
partenerul de discutie (§i va asigur ca expresiile de pe fi- 
gurile avatarelor merita toti banii), dar sa te bage §i pe 
tine, Voyeur-ul omniscient, in„film" 
5i toate astea in contextul in 
care cerintele hardware sunt mai 
mult decat decente. §tim ca, in con¬ 
textul crizei financiare, tinta demo- 
grafica a lui Sims 3 nu-§i permite 
turbine sovietice in PC-uri, iar majo- 
ritatea feti§canelor zglobii care ga- 
dila medele personajelor cu curso- 
rul oricum nu vor vrea niciodata sa 
se joace Far Cry 2 §i drept urmare 
n-o sa-§i sparga pu§culitele in for¬ 
ma de ponei ca sa-§i permita cal- 
culatoare din cauza carora sa li se 
ia curentul. Paradoxul e ca, dupa 
parerea mea, Sims 3 merita jucat 
chiar §i de baietei in §o§onei 


necesare ar elimina nevoia de a injecta cate un addon 
pe luna doar pentru a avea acces la o maslina, un ciorap, 
o perdea in plus. $tiu, improbabil. In apararea mea, 
dupa cum a spus filosoful Lennon:„They may say I'm a 
dreamer, but I'm not the only one." 




BUNE: 

> Optimizare optima 

> Omarepaletadeoptiuni 

> Achievement-uri §i trasaturi 

> Grafica mai cu picioarele pe pa- 
mant decat in Sims 2 


RELE: 

► Cenzura huoooo:( 

► Ocazionale problemede 
pathfinding 

► Tot nu poti sari peste somnul 
personajelor 


WUMSJSi, ■ 

sit*.— 


Sims 3 e primul §i singurul care imi place. De§i gameplay- 
ul e, in mare, acela§i de-a lungul seriei, simt in sfar§it ca 
s-a lucratfi s-a finisat fiecare detaliu §i ca achievement- 
urile, obiectivele optionale sau finalitatea hobby-urilor 
ofera o motivatie solida in achizitionarea titlului. Jocul e 
mai mult decat o reglazurare a unei idei vechi, stoarse §i 
mulse de orice fel de seva din cauza galaxiei de ad 
don-uri superficiale - Sims 3 aduce tot 
ce promite |i lasa loc pentru potentialul 
neexprimat prin comunitatea online. 


Gen Sim Producator EA Distribuitor EA Ofertant GameShop.ro 
ON-LINE www.thesims3.com 

CERINTE MINIME: 

Procesor 2 GHz Pentium 4 Memorie 2 GB Accelerare 3D 128 MB 


0 combinatie reu§ita intre Sims §i adventure, jocul ata§at serialului omo- 
nim se bucura de o poveste la fel de zemoasa fi plina de sarcasm fin §i in- 
tepator precum materialul-sursa. 

in suburbia idilica de pe Wysteria Lane se ingroapa secrete fatale in fie¬ 
care sezon, in timp ce jocul video adauga un nou capitol sagai. $i da, ma 
uit la Desperate Housewives. Pentru ca merit. 
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D aca m-a§ apuca vreodata sa pun umarul la vre- 
un joc, acela ar fi un sidescroller bidimensio- 
nal. Platform? Poate. Shooter? De ce nu? Nu 
cumva Action RPG, precum Aztaka? Cel mai bine!Taticii 
sai, In aiasta calitate, taticii lui, Citeremis, aflati la primul 
joculet serios, au facut o treaba foarte buna, prin simplul 
fapt de a mai resuscita oleaca genul, destul de slab re- 
prezentat. Pe scurt, e vorba despre un platform - da'nu 
chiar platform, combinat cu elemente de RPG - da' nu 
chiar alea care definesc un RPG, fiindca, de$i ai inventar fi 
abilitati dezvoltabile pe parcurs, ba chiar fi o insotitoare 
maiastra, nu ajungi sa faci mare branza in calea alegerilor 
sau a dialogului fi nici nu poti influenta prea mult cursul 
actiunii. Cu o bruma de puzzling (dar nici ala prea dificil 
sau complex) obtinem formula inculpatului. $i totufi, din 
combinatia asta, de obicei, ies lucruri bune, iar Aztaka nu 
face exceptie. 

I am Jaguar Paw! 

Pe scurt, jocul te pune-n izmenele lui Huitzilo, un 
tanar luptator domic de afirmare, pornit, se pare, sa 
aduca din nou poporul sau, a carui judecata a fost intu- 
necata de chegurile groase de sange venite din sacrificii 
(cah!) pe Calea Zeilor, adica armonie cu elementele fi 
toate cele bune. In lupta sa, va fi ajutat de o preafru- 
moasa tanara azteca inzestrata cu darul magiei, Ayohpa, 
victima unei vraji care o face prizoniera in trupul unei 
privighetori (forma in care-l insotefte pe razboinic cea 
mai mare parte a calatoriei), care avanseaza in abilitati 
odata cu Huitzilo. Vorbind de abilitati, eroul poate alege 
sa se specializeze intr-o arma, cum ar fi lancea sau ifi 




poate dezvolta abilitatile magice fi de aparare. Cele mai 
multe nu debordeaza de originalitate ca functionalitate, 
ci mai mult ca prezentare. Totufi, avand in vedere alura 
de platform, se intampla afa: calatorind pe o harta prin- 
cipala dintr-o zona in alta, jocul nu salveaza decat la in- 
trarea sau iefirea dintr-o zona, ceea ce inseamna foarte 
multi nervi, mai ales la inceput, cand efti mic §i doua 
mu§caturi de plantuta recalcitranta te dovedesc rapid. 
Ca§tigand insa favoarea zeilor, Huitzilo va 
avea mai multe vieti de cheltuit in fiecare t r / 

loc de pe harta, nemaifiind nevoit sa reia 
actiunea taman de la inceputul zonei. 

Sistemul de magie consta in manipularea 
celor patru tipuri esentiale de energie in 
diverse combinatii, cu efecte diferite la 
aplicarea pe propriii eroi, mediu §i adver¬ 
sary iar dedan§area unei vraji complexe 
presupune a da die in succesiune rapida §i 
ordinea corecta pe simboluri, intr-o limita 
de timp, in care trebuie eventual sa te fe- 
re§ti §i de adversari (chestie care putea fi 
mai bine inlocuita de mouse gestures). Tot 
cu ajutorul combinarii vrajilor pot fi rezol- 
vate mini puzzle-uri ocazionale. Intrervin pentru a spu- 
ne ca absolut tot (de la personaje la fundaluri, obiecte §i 
elemente de interfata) e desenat extraordinar §i in mare 
masura fidel modelului istoric aztec, cu toate ca per to¬ 
tal peisajele sunt mai statice decat ar fi de dorit §i ani- 
matiile lasa destul loc pentru imbunatatiri. De aseme- 
nea, interfata necesita uneori dicuri exagerat de precise, 
nelasand loc pentru o marja de eroare suficient de mare, 
dar rezolvarea ar putea veni printr-un patch. 
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Dificultatea e perfect gradata, premisa §i desfa§urarea 
pove§tii, foarte interesante, iar personajele sunt remar- 
cabile - totul hind completat de o muzica frumoasa §i 
potrivita. N-o fi Aztaka un joc pentru toata lumea §i nici 
perfect, dar face cinste genului action RPG, a§a cum au 
facut-o de-a lungul timpului seriile Zelda §i Castlevania. 
Aviz amatorilor, face toti banii! 


Caleb 



> grafica §i muzica superbe 

► acuratetein reprezentarea lu- 
mii aztece, poveste reu§ita 


► interfata cu mici probleme 

► nu poti salva oricand 

► frustrant la inceput 



Oricine a fost odata fermecat de Zelda sau 
Castlevania, e fascinat de civilizatia azteca fi coche- 
teaza cu joculetele mai„old-school" va fi incantat de 
realizarea micului producator, care, chiar de la primul 
titlu lansat, ne arata ca genul Action RPG 
e departe de a-fi fi dat duhul fi poate 
rezerva uneori surprize foarte placute! 



Gen Action RPG Producator Citeremis Distribuitor Citeremis 
ON-LINE aztaka.citeremis.com 


RINTE MINIIV 

Procesor 2 GHz Memorie 2 GB Accelerare 3D DirectX 9.0c 256 MB Shader 3.0 
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Mama sau tata? Sau Mama-Tata?! 


J ocurile originale §i care te dau pe spate prin 
originalitatea lor sunt foarte putine. Erau 
ceva comun la inceput, cand lumea casca 
mata la lansarea fieca- 
rui gen in parte. Dar lu- 
crul acesta s-a schimbat de 
ceva vreme. Nimic nu pare a mai 
fi original, nimic nu poate sa te mai impresioneze. Ba 
chiar mai mult. Daca cineva anunta un joc cu totul ori¬ 
ginal, este privit cu scepticism §i este luat peste pi- 
cior. Deja lumea este blazata. Expresii de genul: Ma 
la§i? sau Du-te, baaa... sunt deja comune cand vine 
vorba despre ceva nou §i revolutionar. Din neferici- 
re, sunt pe buna dreptate, deoarece marii produca- 
tori au inceput de mult sa foloseasca solutii simple, 
bazate pe retete deja incununate cu succes. Acest 


sunt reprezentative genului de care vorbesc. 

Bataie punk 


Cu vedere 


la mare 


Cei de la ACE Team, o companie nou formata din 
oameni care se recomanda a avea ani de lucru pentru 
producatori acreditati de jocuri in spate, au facut pe 
dracu-n patru §i au cumparat drepturile de a folosi en- 
gine-ul source pentru jocul lor de debut, Zeno Clash. 

Cu o grafica §i o interfata ce te fac sa crezi ca jocul este 
un add-on pentru Half-Life 2, Zeno Clash este un joc 
pe care il porne§ti cu inima Tndoita, iar apoi nu il poti 
lasa din mana. 

Complet diferit de celelalte jocuri cu impu§caturi 
sau cu cafteala de pana acum, Zeno Clash te arunca intr- 
o lume distincta, a carei descriere ar necesita pagini in- 
tregi, dar a carei descoperire tre- 
buie facuta de fiecare in parte. 
Intr-un fel de univers paralel, lu¬ 
mea s-a dezvoltat complet diferit 
de ceea ce §tim noi in momentul 
de fata. Oamenii, a§a cum Ti §tim 
noi, sunt amestecati cu animale 
bipede la fel de inteligente ca §i 
vecinul de vizavi.Totul din jur te 
duce cu gandul la o lume preisto- 
rica, de oranduire tribala, in care 
toti traiesc de azi pe maine, incer- 
cand sa gaseasca mancare sa 
puna pe masa. Dar nimic nu este 


lucru se 

poate observa dar din multitudi- 
nea de sequel-uri scoase pe banda 
rulanta de cei care au un cuvant greu 
de spus in industria jocurilor. Cei care 
incearca sa aduca ceva nou sunt 
majoritatea proiecte indie, fara 
tone de bani la baza §i, mai ales, 
fara sa aiba mari a§teptari din 
partea publicului. Ei le fac pentru 
ca simt nevoia de ceva proaspat. 
Cu atat mai bine daca scot un 
ban de pe urma lor. In ultima 
vreme, numarul acestora se 
poate numara pe degetele de 
la o mana.Titluri ca Crayon 
Physics, World of Goo sau Braid 
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atat de diferite? Father Mother este de 
departe personajul cel mai impor- 
tantal jocului. Este mama 
fit ce da viata§i tatal ce 

■L, te determina sa lupti 

WF* * pentruce este al tau. 
v Este mama care te pro- 

tejeaza de tot ce este 
rau §i Tti badijoneaza juli- 
turile, dar este §i tatal care te pune ina- 
poi pe picioare §i te trimite sa te iei in 
piept cu lumea. Este mama ce te 
strange la piept cand plangi §i 
r* tatal care te imbarbateaza. 

Este Mama Tata, lartu l-ai omo- 
rat. De ce? Cel mai mare semn de in- 
trebare. Joaca-te ca sa vezi de ce. 


In cateva I 

cuvinte, poves- I 

tea:tu e§ti tu.Tu 
fugi de fratii tai, 
careincearca sate 
omoare. Fratii tai 
sunt cateva sute. 
Primul semn deintre- 


bare de la tine 
din cap. Cu tine mai 
fuge o gagica. Te tot intreaba de ce ai 
— m omoratpe Father Mother. Tata Mama? 
■y Al doilea semn de intrebare. Un asasin 

% este trimis dupa tine. Asasinul este 
VIK orb. Nu te omoara din prima, ci te i 
Hht provoaca la un duel. Se suie pe un 

animal inalt cat un bloc cu zece etaje. 
Arunca dupa tine cu veverite ce au in 
spate o para§uta §i pe burta o bomba. Veveritele alear- 
ga dupa tine §i incep sa chitaie cand sunt in apropierea 
ta. Asasinul orb are un ascutit simt al auzului 
§i trage in bombele legate de veverite. 

Original, nu? Si foarte ciudat in acela§i timp. ^ 

La un moment dat, salvezi din inchisoare un 
semizeu ce statea de paza la marginea lumii. Acest se- 
mizeu seamana extraordinar cu Charon, ba chiar te trece 
la un moment dat Stixul. Sau a§a e§ti lasat sa crezi, de- 
oarece nimic nu este evident in lumea aceea §i nimeni 
nu are un nume care sa coincida cu cel al realitatii noas- 
tre.TotuI este ciudat, totul pare cunoscut §i totu§i nimic 
nu este cunoscut. Toata aceasta poveste parca desprinsa 
din tablourile suprarealiste ale lui Dali este ajutata §i de 
un decor suprarealist. 0 realizare grafica de exceptie §i 
ni§te personaje desenate incredibil fac din 
jp acest joc ocapodopera grafica §i lirica. Unul 

dintre personajele mele favorite este un individ 
complet blindat a carui singura dorinta este de 
I a merge drept, fara sa-i pese de obstacolele din 
Biph|P cale. La un moment dat, il gasim mort (§i inca 
in picioare) blocat intr-un copac ce nu a avut 
-—^ bunul simt de a se da la o parte. 0 metafora? 


Koniec 


mai fals. Totul in joc este legat de spiritualitate, de dorin¬ 
ta omului de a §ti de ce, cum §i pentru ce, de zei §i dela- 
sare, depravare §i de valorile familiei. Daca incerci sa 
compari cu ceva familiar tie, specific momentului actual, 
poate o calatorie spirituals in Tibet pentru care la§i totul 
in urma ar fi o alegere potrivita. Mai ales daca in Tibet, 
odata cu spiritualitate, ai gasi §i animale nemaivazute, ai 
gasi Stixul §i pe Charon, ai gasi elefanti imbracati in pan- 
taloni, de aceea§i statura cu noi §i care au ceva cu tine. 

0 sa ma folosesc de un tertip ordinar §i o sa sar pes- 
te ceea ce nu este esential §i definitoriu jocului §i o sa va 
spun ca poate fi dasat ca un fps §i ca un joc cu cafteala. 

Ai pu§ti, pistoale, grenade cu care poti anihila du§manii 
de la distanta §i pumni, picioare §i bate pentru cei de 
aproape. Faptul ca armele sunt total diferite fata de ce ai 


DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC 


Father Mother 


De ce oare mother se scrie cu o, iar father 
cu a? De ce suna atat de asemanator, dar sunt 


folosit pana acum §i facute toate din 
oase §i lemn nu conteaza. Faptul ca 
inainte de fiecare lupta o imagine gen 
splash-ul de intro din Street Fighter iti 
arata cu cine te bati nu te enerveaza 
decat pana te prinzi ca nu despre asta 
este jocul. Este, pur §i simplu, despre 
povestea din spatele lui §i despre per¬ 
sonajele cu care te intalne§ti §i care te 
omoara pentru ca nu reactionezi cand 
te ataca, deoarece incerci sa iti dai sea- 
ma ce sunt §i ce ii conduce. 
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Dark Messiah a ales doar doua factiuni din multitudinea celor care domi- 
na noul univers Might and Magic. Lupta se da intre demoni §i oameni, 
pentru controlul absolut al unui artefact de o imensa putere. Acesta fie ar 
putea defini pentru o perioada extrem de lunga un nivel ridicat de stabili- 
tate al imperiului Griffin, fie ar putea aduce intreaga populatie umana in 
pragul extinctiei. Toate acestea depind doar de un singur individ, cu sange 
mixt. Dark Messiah. El se va na§te §i va avea de ales. Insa deocamdata nu 
se §tie cine e §i unde e. Ei bine, lucrurile par simple, insa nu e neaparat ca- 
zul. Depinde de calea pe care o alegi, de skill-urile pe care le detii si, nu in 
ultimul rand, de nivelul tau de inteligenta §i de spiritul de observatie. 


*LEVEL DECEMBRIE 2006 


BUNE: 

k grafica artistica geniala, de§i un 
pic vechiuta 
k poveste incredibila 
► original foe 


RELE: 

> secventele de lupta dauneaza 
impresiei generale 

> lipsa posibilitatii de a salva 
undevrei 

> prea Mortal Kombat per total 


CONCLUZIE: Jocul este in mod daro noutate. Este una dintre revelatiile 

- mele de anul acesta. Este atat de fain incat o sa il mai jocinca o 

data, lareu nu am timpsa jocjocurile de doua ori. Nu pentru 
ca a§ fi foarte ocupat, ci pentru ca trebuie sa joc WoW de nenu- 
-■ marate ori. Are o poveste bestiala §i daca reu§e$ti sa tred peste 

cele cateva probleme pe care le are (destul de serioase de al- 
tfel), dar complet explicabile avand in vedere 
ca este primul joc al celor de la ACE Team, 

_ veiaveaoexperientadejocfenomenala. H 
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Gen Action/Shooter Producator ACETeam Distribuitor Steam 
ON-LINE www.zenoclash.com 


I r Bond... James Bond 


CERINTE MINIME: 

Procesor PIV 2 GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB 



























REVIEW 



Velvet Assassin 



Violette duce stealth-ul la gunoi 


personajul acela simpatic din Zeno Clash, cu 
singura diferenta ca„demiurgii"din spatele 
majoritatii productiilor noi nu se (mai) obo- 
sesc sa-mi puna in cale nici macar un tufi§ cat 
de mic, daramite cativa kilometri patrati de 
hrube prin care sa ratacesc (§i sa ma ratacesc) 
pana la Judecata de Apoi. Dupa vreo cateva 
ore de Thief, intrerupte de cate-o mica sesiu- 
ne de Descent, am exdus posibilitatea unei 
minuni. Nu mi-a spus nimeni„Ciolane, ia-ti 
patul (pu§tii) §i orienteaza-te". Sunt ace- r 
la§i orbete grasun, simpatic §i complet » 
neajutorat fara o harta. Ei bine, acest m 

individ suspect cu care am ajunssa f 
^' I f » 

ma identific din ce in ce mai des a 

trecut prin Velvet Assassin ca / J 

spada unui batran ofiteral > J 

Whermacht-ului prin branza moale §i K if 

bleaga a francezului colaborationist. $ 

' 

Cu mici §i enervante poticneli cau- ^ 
zate, bineinteles,de insulitele in- \ jp 

tarite de mucegai. Sunt perfect If i j ' 
con§tient ca savar§esc o gre§ea- 
la majora incepandu-mi re- / ! , 

view-ul cu o conduzie (§i ea f f 


A m inceput sa simt ca se intampla ceva in nere- 
gula cu jocurile noi in momentul in care nu am 
mai reu§it sub nicio forma sa ma ratacesc intr- 
un shooter. N-am luat un pumn de pastile miraculoase 
pentru potenta maxima §i regenerarea simtului orientarii 
(care simtimi lipse§te cu desavar§ire), cum ma sfatuiesc 
zecile de e-mail-uri pe care le primesc in fiecare zi, ci pur 
§i simplu merg ca orbetele §i ma trezesc in fata ie§irii. Ca 


Ve^nica pomenire 
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negativa, sireaca), dar cum Velvet Assassin este un inde- 
lung §ir de gre§eli, mi se pare potrivit ca §i review-ul sa-i 
semene putin. Cu o mica diferenta: eu sunt ceva mai 
amuzant decat joculetele asta §i nu-mi stralucesc bucile 
de la atata bloom. 

Mata Hari Potter 

Se pare ca Violette Summers, §pioanca sexy care 
neincanta ochii cu garderobele provocatoare §i bucute- 
le ei sprintene §i stralucitoare (mai ales cand se furi§ea- 

Sigmund Heil 

za, sus-jos sus-jos... o minunatie daca inca n-ati auzit ca 
pe net pornachele e moca), a avut un corespondent in 
istoria reala.In urma mortii sotului sau, ofiterul Etienne 
Szabo, Violette Szabo (fosta Bushell) §i-a oferit serviciile 
englezilor, a fost implicate in reorganizarea Rezistentei 
Franceze, a efectuat misiuni de spionaj §i sabotaj in spa- 






tele liniilor inamice. intr-un final, a fost capturata, intero- 
gata, torturata §i a fost supusa la multiple tratamente 
deosebit de neplacute care se termina cu„rata". Intr-un 
final, sarmana Violette §i-a dat ob§tescul sfar§it in laga- 
rul de concentrare la Ravensbruck (unde au §i-au gasit 
sfar§itul aproape 100 000 de femei). 0 adevarata ama- 
zoana, Violette asta, §i cred ca merita mai mult decat 
acest umil (fara ghilimele, chiar e umil) omagiu. 

Filmuletul introductiv ne prezinta o Violette aproa¬ 
pe rapusa (de boala, de nazi§ti, de prea multa morfina 
nu veti afla decat mult prea tarziu...), care zace neajuto- 
rata pe un pat de spital. 0 seringa cu morfina §i un pistol 
cu amortizor ii pazesc somnul. Fata ii straluce§te (bloom 
sau transpiratie, inca nu sunt sigur), iar de sub cama§uta 
ce s-ar fi potrivit mai bine intr-un catalog Victoria's 
Secret decat intr-un spital frantuzesc filat de nazi§ti, un 
san pristin sta sa iasa la lumina. L-am urmarit de doua 
ori, o data ca sa pricep ce vor oamenii aia de la mine, a 
doua oara pentru ca mi s-a parut ca-i vad un sfarc §i vo- 
iam sa fiu sigur. Call me Bundy.Te... Al Bundy. N-am inte- 
les prea mare lucru §i nici sfarcul nu i se vedea foarte 


clar, deci m-am lasat pa- 
guba§ pentru moment. 

Bruscamtrecut la prima 
misiune. Dupa un briefing 
sumar (osuccesiune de 
poze §i vocea afectata a 
Violettei pefundal), am 
priceput ca povestea ne 
este prezentata sub forma 
unor flashback-uri. 

Sarmana Violetta visa dul- 
ce la faptele de vitejie savar§ite atunci cand era in depli- 
natatea facultatilor mentale §i fizice §i putea seduce 
pana §i o §enila de Tiger. Dupa cateva misiuni, am mai 
observat ca povestea este prezentata cat se poate de 
prost §i reu§e§te sa se pastreze a§a (dezlanata §i subtiri- 
ca precum cama§uta de noapte din intro, lipsita de mis¬ 
ter §i neinteresanta precum cama§uta din intro purtata 
de o dansatoare de cabaret trecuta de a patra tinerete) 
pana la final. Care final reu§e§te el, saracul, sa dea un oa- 
recare sens celor 12 (daca mai tin bine minte) misiuni, 


dar e cam tarziu. $i cam putin. Au fost momente in care 
tanjeam pur §i simplu dupa un plot batranesc a la Tom 
Clancy (care, in mod normal, ma scoate din sarite). 

Umbra lui Jacob 

$i iata ca ajungem din nou la tendinta mea de 
a-mi pierde calea pana §i in cele mai simple jocuri. Ei 
bine, chestia asta nu mi s-a intamplat in Velvet Assassin. 
$i nu pentru ca personalitatea mea mai buna a preluat 
controlul, ci pentru ca Velvet Assassin e liniar pana la 
Dumnezeu §i nu Iasa loc imaginatiei nici cat negru sub 
unghie. Daca in Splinter Cell (oricare) sau Thief (pentru 
solutia extrem de pa§nica) creativitatea era incurajata §i 

’ - . ' 

l-am spus sa nu mai bea 



ti se oferea ocazia sa treci de un du§man (sau sa-i iei be- 
regata) in mai multe moduri, Velvet Assassin este foarte 
zgarcit cand vine vorba de diversitate. Interactiunea cu 
mediul este pastrata la minimum (in afara de cateva in- 
trerupatoare care pot fi actionate sau tablouri de sigu- 
rante„sabotabile"n-am prea vazut nimic interesant) §i 
obstacolele (vii, naturale sau artificiale) pot fi depa§ite 
doar intr-un singur fel. Daca nu-ti iese din prima, proba- 
bil n-ai stat in locul care trebuie sau n-ai fost indeajuns 
de rapid. Porne§ti de la checkpoint (al dracu'sistem de 
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seringi de morfina (efectul th" bun ar fi un univers paralel in care Looking Glass ar fi 
save mo§tenit de la console) §i incerci aceea§i schema morfinei este interesant, opre§te timpul pentru nazi§ti dat faliment in 1995,Tom Clancy n-ar fi scris decat epi- 

putin „tweakuita". Asculti acelea§i conversatii, zare§ti §i-i ofera Violettei ocazia sa-i mazileasca pe nefericiti in grame toata viata lui, iar 10 Interactive §i-ar fi inceput 

acelea§i garzi in acelea§i pozitii, §tii ca tre'sa te apropii timp record), iar Strength mare§te rezistenta la damage. cariera cu Kane and Lynch. In universul nostru, singura 

de individul ala care fumeaza la geam ca sa-i dedan§ezi Dintre acestea trei, viteza in modul Stealth mi se pare in- §ansa sa fie bagat in seama ar fi o reducere semnificativa 

scriptul care-1 face sa se mi§te doi metri mai incolo §i a§a vestitia cea mai buna, de§i unele garzi reu§esc sa patrule- de pret (de minimum 90%). 

mai departe. Daca nu-ti iese schema, inseamna ca n-ai ze mai rapid decat Violetta, indiferent cate puncte am 

executat-o perfect, nu ca ar fi alta mai buna. De fapt, baga in Stealth. ■ cioLAN 


exista o alta solutie, era sa va mint. Tnvatati pe de rost 
layout-ul portiunii la care va chinuiti de o jumatate de 
ora §i, daca §titi ca ie^irea e aproape §i nu exista riscul 
unei alarme, va bagati picioarele in el de stealth §i o ru- 
peti la fuga catre u§a salvatoare. Furi§atul pa^nic nu este 
incurajat nici el, deoarece unele u§i suntincuiate, iar 
cheia se afla de obicei la un individ care patruleaza prin 
preajma ei. Respectiva cheie nu poate fi subtilizata, fiind 
necesara eliminarea inamicului §i praduirea cadavrului 
in mod barbar. 

Acum cateva cuvinte despre„mecanismur , de furi- 
§are. Functioneaza §i nu prea. Aleatoriu, a§ putea spune. 
Cateodata te sperii cat de orbeti pot fi nazi§tii aia donati 
(eu am renuntat sa le car cadavrele la umbra, deoarece 
ma saturasem de acelea§i trei fete, suntem in 2009, to- 
tu§i), cateodata e§ti zarit(a) in mod inexplicabil de ochii 
de vultur ai unui ticalos. Inspaimantator. 

Exista momente cand trebuie sa ie§iti din umbra. Ei 
bine, pentru aceste momente ale lunii s-a inventat de- 
ghizajul (o uniforma foarte provocatoare de„don'§oara 
SS"). Care deghizaj este de multe ori un imens ghimpe 
in coasta (§i, daca sunteti mai impresionabil, in panta- 
loni). Violette poate fi detectata daca se apropie (am 
incercat sa calculez distanta, dar §i ea pare cam 
aleatorie) prea tare de o garda, iar in uniforma SS, 
de exemplu, nu te poti furi§a (tocurile, bata-le 
vina). Bine macar ca portiunile unde este nece- 
sar deghizajul sunt„marcate"(intr-un mod nu 
prea subtil) de o toaleta publica sau un dula- 
pior (singurele locuri unde iti poti schimba ti- 
nuta). Cand vezi a§a ceva, e semn ca tre sa 
dai jos textila §i sa pui §uba nemteasca (sau 
invers). Meh. 

Singura chestiune care incurajeaza explorarea este 
sistemul rudimentar dejevel up". Prin peisaj sunt ascun- 
se diverse„collectables". Daca le descoperiti, primiti ex- 
perienta. La fiecare 1000 de puncte de experienta, pu- 
teti sa va imbunatatiti unul dintre cele trei talente 
(Stealth, Morphine §i Strength). Punctele investite in 
Stealth cresc viteza Violettei in modul Stealth, 


... raspandind aroma „lolfail-ului" 

Ce mi-a placut? Nu prea multe §i nu prea mult. 
Animatiile pentru „silent kills"sunt ok (chiar meseria§e), 
efectele de iluminare sunt foarte frumoase pe alocuri 
(de§i nazi§tii iti ignora umbra de doi metri de pe perete) 
§i Violetta e buna cu draci in 
ciuda kilogramelor de 
bloom. In rest, 
Dumnezeu cu mila. 






<% 

t 


Nu-mi explic de ce 
producatorii nu au 
invatat absolut ni- 
micdin patru 
Flitman-uri, trei 
Thief-uri §i pa¬ 
tru Splinter 
Cell-uri. 
Singurul 
loc unde 
Velvet 
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Oricare dintre jocurile din seria Splinter Cell este mai bun §i mai ieftin de¬ 
cat Velvet Assassin. Daca sunteti oameni pa§nici §i preferati sa va ascun- 
deti in umbra, nu sa loviti din umbra, va puteti incerca norocul cu seria 
Thief. Daca va placasasinii cheliofi, puneti mana pe seria Hitman (reco- 
mand Blood Money). Dupa cum vedeti, aveti de unde alege. 


BUNE: RELE: 

► Violette Summers ► linear 

► Violette Summers in uniforma SS ► rejucabilitate aproape nula 
i Violette Summers in cama§a de > Al-ul 

noapte 


CONCLUZIE: 


Singurul loc unde Velvet Assassin ar putea fi conside- 
ratunjoc decent §i un„stealth"bunarfi un univers 
paralel in care Looking Glass ar fi dat faliment in 1995, 
Tom Clancy n-ar fi scris decat epigrame toata viata lui, 
iar 10 Interactive §i-ar fi inceput cariera 
cu Kane and Lynch. 


Gen 3rd Person Stealth Producator Replay Studios Distribuitor SouthPeak Games 
Ofertant www.steampowered.com ON-LINE www.velvetassassin.com 


CERINTE MINIME: 

Procesor 2,4 GHz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 256 MB 
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REVIEW 


Zbor la buza... 


3TLESE 


Battlestations: Pacific 


Reiterarea unei dureri mai vechi 


D in multitudinea dejocuri mediocre pecare 
le-am jucat de-a lungul vremii, sunt doar ca- 
teva pe care le mai tin minte. Motivul este toc- 
mai faptul ca erau mediocre. Unul dintre acestea a fost 
tocmai Battlestations: Midway, un joc care a avut o cam- 
panie de marketing imensa, care Tl prezenta ca pe cel 
mai dintre cele mai jocuri cu batalii navale din Pacific. 
Lucru care evident s-a dovedit a fi eronat. Ceea ce imi 
mai aduc Tnsa aminte este faptul ca jocul avea o prezen- 
tare foarte cinematografica, iar engine-ul grafic era fru- 
mos. lata ca acum sunt in impasul editorial de a scrie 
despre urma§ul sau, care este o versiune... simplificata. 

Schimbarea! 

In Battlestation: Midway, erai surprins la Tnceput, 
pentru ca modul in care debuta jocul promitea foarte 
mult. Pana §i tutorialul Tti spunea ca ceea ce vezi este 
doar o mica parte din ceea ce poti face mai departe. 
Lucru la fel de eronat ca §i cel de mai sus. Cam acela^i lu¬ 
cru se intampla §i in Pacific. Un alt lucru de care imi aduc 
aminte este faptul ca Midway fusese creat pentru con¬ 
sole §i ulterior portat pe PC. Pacific a aparut initial pe 
console, dar sincer, nu §tiu pentru ce platforma a fost 
gandit. Cert este ca scena §i filmele §i toata nebunia 
sunt in totala neconcordanta cu experienta de game- 
play. Probabil va mai aduceti aminte jocurile vechi de 
bugete mari, filmate cu actori, in care te uitai 80% din 
timp la filmulete §i restul mutai un punct pe ecran de 
colo-colo. Cam asta e §i Pacific. Nu ti se cere prea mult. 
Daca ai talent la mutat mouse-ul §i pus tinta unde ti se 
spune (de§i cred ca jocul e atat de intuitiv, ca nu ai nevo- 
ie sa §tii limba engleza), este suficient. Jocul este o reala 
forma de relaxare, de o u§urinta §i mediocritate exem- 
plare. Iar schimbarea... schimbarea este o campanie su- 
plimentara fata de Midway, cea cu japonezii. $i na, 


Kamikaze! Da, poti sa te pui in carlinga unui avion plin 
cu explozibil §i sa plonjezi in lumea de dincolo. Evident, 
nu vei experimenta niciun fel de senzatii post-mortem. 

Poate cam dur 

Poate ca sunt cam dur cu acest biet joculet. Eidos a 
tras de el de §i-a rupt de§tele. Cum au ramas surprint de 
insuccesul lui Midway, au fost foarte deci§i sa repare 
ceea ce ei credeau ca nu e bine. Cand §i-au dat seama ca 
nu au idee ce trebuie reparat, s-au gandit ca jocul nu a 
mers din cauza ca era prea dificil. A§a ca au simplificat 
multe. Mai mult decat atat, l-au facut sa arate §i mai 
bine. $i din idealul lor §i tactica de marketing prin care 
se imbina perfect strategia cu simularea, a ie§it un joc 
care nu e nici strategic §i nici simulare, ce sa mai zic de 
combinatie. Nici macar nu-l poti incadra in vreun gen. E 
cumva intre genuri, indecis... Daar, dar... este un joc 
nemaipomenitin opinia mea, pentru cei care se joaca 
din cand in cand, din plictiseala §i melancolie. Eu nu 
sunt cel mai indicat sa fac review-uri la astfel de jocuri, 
pentru ca le bag in rahat de obicei. De aceea, voi da 
nota mea, pe care o voi aduna cu 2, pentru casualitate. 
De ce? Pai, misiunile sunt relativ istorice §i le vezi mereu 
pe Discovery. De ce sa nu le vezi §i in Battlestation: 
Pacific? Poti vedea ordinea desfa§urarii unor actiuni tac- 
tice, cu posibilitati minime de decizie, care e un lucru 
bun, mai ales cand vii acasa obosit de la munca. Nu tre¬ 
buie sa ai experienta de joc prea mare cu controller-ul. 
Sus, jos, stanga, dreapta §i rotire in jurul axului §tie toata 
lumea. Inamici sunt multi, ai pe cine sa-ti ver§i ura, dupa 
o zi in care o gramada de cretini te-au frecat la cap la bi- 
rou. Acum ai mai multe puncte unde poti salva progre- 
sul unei misiuni. Ceea ce inseamna ca te poti opri cand 
se aud urlete din camera copilului, din baie sau din bu- 
catarie. $i nu in ultimul rand, are o carca de cutscene-uri, 



care iti permit §i mai multa relaxare. In conduzie, jocul 
perfect pentru romanul muncitor. 

Noi, cei care traim din jocuri §i sper io, nu o sa mu- 
rim din ele, nu prea avem multe in comun cu acest jocu¬ 
let. Sincer, ma a§teptam la mai putin, ceea ce nu e rau 
pana la urma. Dar na, daca va arde buricul degetelor, de 
ce sa nu il incercati. Are„bampoare", submarine, avioa- 
ne... para§ute, japonezi §i alte natii, chiar §i cupluri mer- 
gand alene in sistem„noi doi sub o umbrela". Are harti 
tactice §i strategice... are tutorial. Are ceva chestii care 
sa-ti schimbe natura curenta a plictiselii. Pentru ca privit 
din avion, arata frumos... 

■ Locke 



Sincer, alternativa arfi o baie in marea pe care se impufcau aia ca descreie- 
ratii. E vara. E cald. In casa e nasol sa stai, mai ales ca s-a deschis sezonul la 
vrabii. ^i e fain sa le vezi cum se tavalesc prin nisip §i p-urma se scalda de 
mama focului. Tu chiar vrei sa te angajezi ca pilot kamikaze pe vremea asta. 
In plus, va zic un pont: multe pasarele zboara mai jos acum, ca sus aerul s-a 
mai rarefiat de cand cu criza. Sparge §i tu pu§culita §i baldabac, ce mai stai! 


BUNE: 

RELE: 

> grafica 

> diversitatea activitatilor 

► accesibiltatea 

> simplitatea gameplay-ului 

► cutscene-urile 

> multiplayer grabit 


CONCLUZIE: 



Battlestations: Pacific este un joc u§or, facut pentru 
cei care asta a§teapta de la un joc. 
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Gen Action/RTS Producator Eidos Distribuitor Eidos Ofertant GameShop.ro 
ON-LINE www.battlestations.net 

CERINTE MINIME: Procesor2GHz Memorie 2 GB RAM 
Accelerare 3D 256 MB VRAM 
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dezechilibra motocicleta destul cat pentru o intalnire cu 
asfaltul. In SBK insa nu se tine cont de aceasta regula, ju- 
catorul fiind obligat sa foloseasca frana de pe spate pen¬ 
tru a putea concura. Nu este chiar un minus, dar cei obi§- 
nuiti cu realismul de anul trecut ar putea stramba din 
nas, asta macar pana cand se obi§nuiesc. Ce ii va nemul- 
tumi pe toti este insa forta de franare aplicata pe roata 
din fata, forta mult prea mica pentru a fi de folos. Practic, 
in timpul unei curse vei strica cele doua taste, acceleratia 
§i frana spate, pentru ca restul nu prea mai conteaza. 
Jocul vine insa cu un tutorial care explica toate aceste lu- 
cruri, dar sa ma fulgere zeii pistoanelor daca cei de la 
Milestone au vazut in viata lor o motocicleta in actiune. 
Parca au uitat tot de anul trecut §i pana cand s-au apucat 
de SBK09. 




Dintr-o casca de nemultumit 

9 


Motorul de simulare este acela§i de anul 
trecut, parca putin cizelat.Tn momentul de 
fata, SBK este singurul joc in care chiar ai 
senzatia ca te afli acolo pe §aua motoci- 
detei §i nu pe o camera care zboara. Ba 
mai mult, senzatia de viteza se apropie 
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Dupa una rea vin §i cateva bune, jocul beneficiind 
§i de cateva aditii interesante. in primul rand, anul aces- 
ta avem parte de o camera, oarecum noua, plasata pe 
spatele pilotului §i o camera de bord mult mai bine rea- 
lizata decat anul trecut. Camera de pe spatele pilotului 
este intr-adevar interesanta, senzatiile fiind destul de 
puternice mai ales intr-o cursa ploioasa. La fel ca §i ca¬ 
mera de bord, aceasta este lipita de pilot, mi§candu-se 
odata cu el. A doua camera despre care vorbeam este 
cea plasata undeva in casca pilotului, camera de bord, 

modificata sem- 
nificativ fata de 
anul trecut pen¬ 
tru a da o senza- 
tie mai puternica 
de realism. 

A doua 

schimbare buna 
adusa este legata 
detotcenuare 
asfalt. Anul tre¬ 
cut, cu setarile de 
realism la maximum, o ie§ire in decor era in 99% din ca- 
zuri egala cu o cazatura zdravana §i pierderea cursei. 

Anul acesta, poate pentru a mai taia din dificultatea adu¬ 
sa de franare, pilotii nu mai fac plonjoane la fiecare esca- 
pada pe nisip. Se tine cont de 
cateva variabile cand 


catde catde realitate. 
Motocidetele au o greuta- 
te proprie, fapt ce trebuie 
luat in calcul la viraje pen¬ 
tru ca axa principal de- 
pindede laechipa laechi- 
pa, iar aceasta decide cum 
se comporta motorul pe 
traseu. La aceasta adau- 


A cum ceva vreme aveam placerea sa scriu in 

LEVEL despre unul dintre cele mai bune jocuri 
cu motocidete din ultimii ani: SBK08. Cum ba- 
nii nu se inmultesc singuri, era de a§teptat sa avem parte 
§i de o continuare, venita sub forma lui SBK09, un joc ce 
nu reu§e§te totu§i sa-§i justifice nici pretul, nici prezenta. 

Jocul ofera in plus fata de versiunea trecuta trei 
trasee noi, echipele actualizate, camera pe bord facuta 
bine §i abilitatea de a incepe cursa din mers in locul ple- 
carii de pe loc. Nu-mi place sa incep un review dand in 
cap jocului, dar observ aceasta tendinta de a aduce cat 
mai putin cu fiecare joc nou §i incepe sa devina o pro¬ 
blems destul de mare. Bine, aici Milestone are o scuza, 
lipsa concurentei simtindu-se puternic. In momentul in 
care nu mai are cine sa te urmareasca sau chiar sa te de- 
pa§easca, te culci pe laurii victoriei §i somnul nu-ti mai 
da pace, in acest caz somnul creativitatii.Totu§i, permi- 
teti-mi sa va explic de ce jocul este atat de slab §i ce lu- 
cruri bune au mai ramas in el. 


gam §i greutatea pilotului, 
care este §i ea importanta §i 
din start avem doua lucruri care ii ofera jocului un game- 
play cat mai diversificat. Asta nu il face perfect pentru ca 
Milestone a decis ca ar fi bine sa schimbe modul de fra¬ 
nare. De§i la prima vedere nu pare cine §tie ce, treaba e 
destul de maro, mai ales pentru cei care au avut ocazia sa 
se plimbe pe strada cu o astfel de jucarie. Motocidetele, 
indiferent de model sau dasa, la fel ca ma§inile, i§i pas- 
treaza stabilitatea folosind frana de pe fata. 

Chiar §i la o viteza relativ scazu- 
ta, sa zicem 50 
km/h, frana 
depe 
spate 
poate 
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discuta, dar anul trecut producatorul a avut gusturi cat 
de cat bune. Anul acesta avem numai lalaieli fara sens 
care nu se leaga deloc de joc Nu mai vorbesc de modul 
de reluare foarte sarac, sesiunile de multiplayer care se 
intrerup subit §i nici de meniul principal cu tenta de 
NFS. Nu, nu merita. Anul acesta Milestone §i-a suflat 
mucozitatile direct in ciorba celor care a§teptau un si¬ 
mulator fain, a§a cum a fost §i inca este, SBK08.Totu§i, 
daca nu ati jucat varianta de anul trecut, merita sa-l in- 
cercati, poate nu o sa fiti la fel de suparati... sau cine §tie. 


parase§ti traseul, in special de unghiul motocidetei, vite- 
za §i conditiile atmosferice. Daca tocmai abordai cu vite- 
za o curba pe ploaie, mai mult ca sigur te vei umple de 
nisip. Daca erai la o plimbare pe margine §i brusc §osea- 
ua a parasit motocideta aceasta va rula fara probleme 
vreo cativa zeci de metri. 

Mir os de cauduc ars 

Ne intoarcem la cele rele pentru ca mi-am adus 
aminte de grafica. Anul trecut laudam SBK-ul aproape 
cu spume §i o faceam pe buna dreptate. Anul acesta 
insa am avut un §oc pentru ca s-a intamplat imposibilul: 
regresul. De§i motocidetele §i pilotii arata bine, restul 
parca a involuat.Traseul a primit o textura fada, mult 
mai proasta decat anul trecut, iarba parca-i artificial, 
tribunele sunt pline de oameni cartonati §i in general 
nu-ti mai vine sa ver§i nicio lacrima in cinstea pixelilor. 
Bine ca nu mi-au furat ploaia, care arata la fel de bine ca 
anul trecut, Tnsa mi-au furat cauciucurile acelea faine pe 
care le admiram cand mi-o luam in freza de la ceilalti. $i 
ca tot mi-am adus aminte, fac o paranteza mai mare sa 
va spun cateva despre Al, pentru ca §i aid s-au adus 
schimbari, unele bune, altele foarte proaste. 


Schimbarea negativa la curse, cand vine vorba de 
oponenti, este gaura imensa Tntre nivelurile de dificulta- 
te. Pe easy de exemplu poti conduce lini§tit doar cu o 
mana, poate nici macar sa pui frana prin viraje, oponen- 
tii a§teptand cuminti in spatele tau. Dati totu§i cu un ni- 
vel mai sus, pe medium §i in prima curba o sa va intre- 
bati unde sunt ceilalti sau de ce merg atat de repede. Nu 
mai vorbesc de cel mai greu nivel de dificultate pentru 
ca este crima curata. Anul trecut ma laudam prietenilor 
ca pot juca SBK cu realism maxim pe cel mai greu nivel 
de dificultate fara prea mari probleme. Anul acesta de 
abia am reu§it sa nu fiu depart cu un tur de ceilalti. Dar 
pe langa o bila neagra avem §i una alba, reprezentata de 
personalitatea pilotilor, care-§i face simtita prezenta in 
fiecare viraj. Unii sunt mai docili §i parca-i simti ca se vor 
da din fata ta, altii sunt destul de nebuni incat sa incerce 
o depa§ire pe interiorul curbei care nu prea mai exista. 
Va jur ca daca acesta era un simulator de spectator, i-a§ 
fi dat 10 pentru acest spectacol oferit de participant. 

Daca v-ati facut cruce pana acum, stati ca n-am 
terminat ^i nici nu v-am povestit despre cea mai urata 
schimbare a jocului, muzica. Din partea mea puteau la 
fel de bine sa bage un zgomot neinteligibil in loc de 
„manelele"din aceasta varianta. $tiu ca gusturile nu se 




In cazul in care nu vreti sa faceti cunoftinta cu zidul din prima §i vreti 
ceva putin mai moderat, THQ ofera alternativa perfecta. 0 grafica decen- 
ta, un sunet pe masura, piloti §i motocidete cu licenta, MotoGP este an- 
trenamentul perfect pentru portia de realism pe care o veti primi in 
SBK09:) 

*LEVEL DECEMBRIE 2007 


BUNE: 

> camerenoi 

► senzatie de viteza 




RELE: 

> modificari facute fara cap 

> grafica slaba 

> probleme de multiplayer 

> arocupa banda degeaba:) 


A§teptat de foarte multi fani, jocul nu ofera mai nimic 
nou. Modificarile aduse au fost in mare parte neinspi- 
rate, iar continutul nou nu i-ar justifica prezenta nici 
macar sub forma de add-on. Daca sunteti fani SBK, 
mai bine il evitati. $i cand te gandefti ca \ 

SBK08 a primit nota 9,5... 
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UFC 2009 Undisputed 



UNDISPUTED 


ofera diversitate, posibilitatile §i combinatiile dintre di¬ 
verse mi§cari fiind mai numeroase decat in orice alt joc. 
In ceea ce prive§te controlul, insa, problema este foarte 
complexa, in sensul ca trebuie sa folose§ti (aproape) 
toate butoanele de pe controller §i cele doua stick-uri 
pentru a face fata bumbacelii. Aparenta complexitate a 
unor mi§cari poate fi derutanta in prima faza, pentru 
unii chiar descurajanta, jocul obligandu-te sa petreci ore 
intregi prin tutoriale daca vrei sa dobande§ti capacitatea 
de a rasturna situatia in orice moment, sa reu§e§ti o pri- 
za ce-ti poate aduce victoria intr-o inde§tare la sol. $i 
bine face, pentru ca in UFC 2009 
Undisputed, o lovitura de knockout te poa¬ 
te culca la podea oricand. 


Pumnul furiei 


I n ultimii ani, competitia Ultimate Fighting 
Championship a devenit un fenomen in SUA, s-a 
extins cu repeziciune dincolo de granite §i continua 
sa cucereasca noi teritorii.TurneuI de arte martiale este 
interzis in India, insa in Statele Unite a ajuns sa fie la fel 
de popular ca boxul, iar acum, odata cu aparitia lui UFC 
2009 Undisputed, avem cu totii §ansa de a patrunde tai- 
nele tehnicilor utilizate de catre luptatorii din UFC §i sa 
facem cuno§tinta cu brutalitatea ce domina aceasta 
discipline. 


Mixed Martial Arts 

Trebuie §tiut faptul ca UFC este o liga de tip MMA 
(Mixed Martial Arts) care accepta mai multe stiluri de 
lupta, cum ar fi judo, box, ju-jitsu, kickbox §i wrestling. 
Fiecare luptator are, ca sa zic a§a, o anumita specializa- 


4^ 
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re, §i se folose§te de ea la maxim pentru a-§i adjudeca 
portia de glorie intr-o competitie violenta din care nu 
lipsesc fetele„mutilate"§i knockout-urile spectaculoase. 
Iar din acest punct de vedere, jocul oficial al disciplinei 
este lainaltime. 

In joc exista toti cei 80 
de luptatori, impartiti in cinci 
categorii, precum §i arbitrii, 
prezentatorul, chiar §i gagicile 
„octogonului", ce descretesc 
fruntile spectatorilor - perso- 
naje pitore§ti cu care am facut 
deja cuno§tinta la TV. Prin ur- 
mare, avem la dispozitie toate 
elementele ce recreaza ambi- 
anta unei competitii veritabi- 


Brutalitate 

Mai rar un jocatat de brutal precum UFC 2009, 
unde luptele pot fi castigate in doua moduri: prin KO 
sau submission, la sol. in ambele situatii este important 
sa-ti obose§ti adversarul, lovindu-l sistematic la corp 
inainte sa-ti iei elan §i sa-i aplici o lovitura puternica care 
ii poate zdruncina creierii. Strategia joaca, a§adar, un rol 

. Uaaa, ce de-o steleeee! 


Wr 


j r 


< ^ r> 



foarte important in UFC 2009, un joc pe 
cat de violent, pe atat de distractiv §i 
imersiv, multumita unei game variate de 
combinatii de lovituri.Te face sa„simti" 
masa combatantilor §i puterea loviturilor 
intr-un mod nemaiintalnit. Mai mut decat 
atat, calitatea engine-ului fizic sustine 
fantastic de bine imersiunea in ring, prin 
intermediul animatiilor veridice §i repre- 
zentarii grafice a celor mai mici detalii, 
cum ar fi ranile. UFC 2009 este un joc rea¬ 
list §i credibil, in ciuda unor bug-uri mino- 
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le, indusiv reproduced ale are- 
nelor din Vegas. Publicul este in 
delir, iar atmosfera dinaintea 
luptei incarcata: va curge sange! 

UFC Undisputed se prezin- 
ta ca un joc de lupte clasic, insa 
cu o mecanica de joc foarte 
^mplexa, deoarece fiecare par- 
stapane§te doua stiluri 
de lupta distincte, cu ajutorul 
carora poate lupta eficient nu 
doar stand in picioare, dar §i la 
sol. Drept rezultat, gameplay-ul 
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re, erori de coliziune 
care nu apar prea des §i 
tree aproape 
neobservate. 

Dar ca orice astfel 
dejoc, UFC 2009 vine §i 
cu un mod dejoedetip 
cariera, in cadrul careia 
iti poti construi propriul 
luptator, botezandu-l 
cu doua stiluri de lupta 
distincte §i atribuindu-i 
puncte, pentru a-i im- 

bunatati abilitatile. Ambitiosul luptator va porni apoi la 
drum cu gandul de a urea pe culmile gloriei, ca§tigand 
contracte §i adunand puncte de credibilitate. Dar nu 
inainte de a trece §i prin sala de antrenament, unde poa- 
te studia scheme noi §i invata cum sa contracareze stilu- 
rile de lupta ale viitorilor sai oponenti. Interfata din cam- 


Tehnica de J'v s 

4 masaj facial ✓ 


our Fara lovituri sub Centura 






panie ii pune jucatorului la dispozitie chiar §i o agenda 
competitionala, prin intermediul careia poate citi mail- 
uri §i administra obligatiile contractuale ale luptatorului, 
insa progresul este lent, dificil §i nu atat de interesant pe 
cat pare la prima vedere. 

In afara de campanie, UFC 2009 mai ofera un mod 
dejoc intitulat Exhibition §i abilitatea de a lupta online 
impotriva altor jucatori, precum §i optiunea rejucarii 
unor meciuri legendare. 


Dai un pumn, dar face 


A§adar, UFC 2009 Undisputed este un joc realist §i 
in acela§i timp distractiv, insufletit de un engine fizic 
performant §i animatii veridice ce recreaza cu succes at- 
mosfera violenta a luptelor din UFC. Cu toate acestea, 


este un joc greu de stapanit, deoarece ai nevoie de dex- 
teritate, multa rabdare §i o foarte buna coordonare pen¬ 
tru a fi eficient in toate situatiile. Ii lipse§te o cariera mai 
bogata §i mai putin plictisitoare, dar este un joc al naibii 
de bun pentru categoria din care face parte, un festin 
pentru fanii MMA §i ai jocurilor de bataie. 

■ KiMO 


$ 


BUNE: 

> grafica 

> animatiile 

> atmosfera 


CONCLUZIE: 


RELE: 

> campania, cam plictisitoare 



UFC 2009 ne ofera experienta unor lupte extrem de 
viscerale. Fanii luptelor tactice din MMA se vor simti 
ca acasa in compania lui §i ofera suficient de multe 
motive pentru a-l juca chiar §i celor mai putin familia- 
rizati cu conceptul sau dejoc. 
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Review 



Este greu sa dai o alternativa unui joc atat de realist §i de brutal precum 
UFC 2009 Undisputed, dar daca ar fi sa dau una, aceea este Fight Night 
Round 3, pentru ca boxul ramane una dintre cele mai violente indeletni- 
ciri din lumea sportului. Ca joc, se apropie suficient de mult de realitate 
pentru a fi luat in colimator. in curand vine §i Fight Night Round 4. 
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Finalizare la sol 
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Zbor deasupra unui 
cuib... devipere 


Deadly Creatures 


Multe perechi de picioare nervoase 


J ocurile video pot insemna foarte multe lucruri 

pentru fiecare. De la o simpla evadare din cotidian, 
o refulare, un leac pentru plictiseala sau o placere 
vinovata pana la o infuzie de adrenalina, un fierbator de 
materie cenu§ie, un test de reflexe §i - poate cel mai im¬ 
portant - o §ansa de a experimenta ceva unic, absolut 
imposibil in realitate. Ei bine, daca shooter-ele, simula- 
toarele de tot felul, cursele de ma§ini §i multe altele curg 
rauri, titlurile care-ti propun ceva inedit, o adevarata ex- 
perienta interzisa de limitarile realitatii, o perspective 
proaspata §i neobi§nuita sunt foarte rare. Un astfel de joc 
este §i paratul de 
fata. Acuzatiile care 
i-au fost aduse sunt 
doua la numar:iti 
da ocazia unica de a 
experimenta viata 
de tarantula §i pe 
cea de scorpion, 


cul solului specific de§ertului arid in care se desfa§oara 
actiunea. Plimbarica, urcat pe pereti, orientare in spatiu, 
gasit papica §i mici altercatii domestice, certuri in fami¬ 
ne sau cu vecinii de Tncrengatura §i regn - a§a cum ii 
§ade bine oricarei creaturi periculoase.Toate acestea cu 
wiimote-ul §i nunchuk-ul, instrumente care - de ce sa nu 
recunosc - m-au ajutat sa devin una cu lighioana pe ca- 
re-m plimbat-o pe toti peretii. 


totodata promitand o poveste interesanta §i intretaiata 
inteligent cu actiunea fiecarui nivel. A pledat vinovat la 
ambele capete de acuzare, a§a ca nu mi-a ramas decat 
sa-l condamn la mai multe ore de rulare pe Wii-ul din do- 
tare, unica platforma pe care este disponibil - §i pentru 
care dealtfel a fost special construit. Despre cum §i-a is- 
pa§it pedeapsa §i ce impresie a lasat la audierea pentru 
eliberare conditionata din tray, cititi mai departe. 


Cinci scorpioni, se leganau 


pe o panza de paianjen 


Se face ca, din primele momente 
ale jocului, am devenit fascinat de munca 
producatorilor de a reda cu multa acura- 
tete micile lighioane, atat ca infati§are, 
cat in mi§care.Totul Tncepe in multele pe¬ 
rechi de §o§onei ai unui paienjenel, rupt 
de foame, pe care trebuie sa-l calauzim 
prin crapaturile §i gaunoaiele din pante- 


Ei bine, primele a§teptari legate de joc au fost pu- 
ternic influentate de imaginea de pe cutie: ca ma voi pu- 
tea juca in gropita cu nisip cu mai multe vietuitoare - in 
special §erpi§orul suparat. Ba chiar, sub influenta recen- 
tului Spore, ma gandeam ca porne§ti mic, amarat, din 
ou §i inveti chestii, de faci mare, mergi la §coala de mana 
cu parintii la fel de mortali ca §i mine... dar panza din ca- 
re-i tesut Deadly Creatures s-a dovedit a fi ceva mai sub- 


Sssuntem foarte 


veninossssi! 


S-o fi saturat cu bietul 
racu^orsau sea^teapta 
§i la un desert? 
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REVIEW 



Povestea celor doua personaje se 
desfa§oara in paralel cu misiunile 
jocului, iar postura de martor mut, 
de ocazie, ofera o senzatie unica. 


Detaliile decorului sus- 
tin bine povestea §i iti 
amintesc totodata cat 
de mic e$ti in realitate. 


tire (sau or fi fost afteptarile mele prea groase?). Cert 
este ca ajungi sa te joci doar de-a paianjenul §i de-a 
scorpionul (realizati foarte mifto, ce-i drept), fiecare cu 
specificul sau. Paienjenelul se catara mai cu spor, poate 
sari, imobilizeaza adversarul temporar cu o panza bine 
tintita, in timp ce scorpionul poate §arja pe distante 
scurte §i are atacuri mult mai periculoase, care pot fi le¬ 
gate in combo-uri ce se termina cu o intepatura nimici- 
toare de codita, desigur, intr-o zona foarte sensibila a 
bietei victime, cum ar fi creieraful unui fobolan. Pe ma- 
sura ce avansezi in joc, mifcarile disponibile se diversifi¬ 
ed, iar lista de gesturi necesare executarii lor ajunge atat 
de lunga incat a tine minte cum faci o anumita mifcare 
devine o provocare in sine. Pe langa luptele„cotidiene", 
avem fi bossfights, epice, pline de QuickTime Event-uri 
similare cu cele din Resident Evil. Defi confruntarile sunt 
adesea spectaculoase, inedite §i mifcarile au o doza de 
realism uneori infioratoare, jocul nu raspunde mereu fi- 
del fi prompt gesturilor. Mi s-a intamplat de suficiente 
ori sa fac, zic eu, la timp, gesturile pentru un QTE - la 
care jocul nici nu s-a prea sinchisit. Producatorii ar trebui 
sa aprofundeze schemele de control din Resident Evil 4 
pentru Wii fi Raving RabidsTV Party fi sa revina cu lectia 
invatata fi un sequel. Altfel, totul se rezuma la explorare 
fi cafteala: injurand adesea camera idioata fi un freelook 


Billy Bob Thornton fi Dennis Hopper dau vocile singuri- 
lor oameni pe care-i vei intalni ocazional, iar povestea 
acestora este de fapt unica poveste (foarte reufita) a jo¬ 
cului - dar paradoxal, nu ai legatura cu ea, ci o afli intam- 
plator, din perspectiva unui voyeur cu multe perechi de 
picioare. De-a lungul putinelor niveluri, te intersectezi 
cu protagoniftii in momente esentiale, suficiente pentru 
a-ti face un tablou complet al firului epic fi pentru a te 
amuza copios, fiindca totul e condimentat cu bancuri in- 
spirate fi putintel morbide. In drumul tau, de poti hrani 
cu altii, mai mici decat tine §i mai mult sau mai putin in- 
ofensivi, ba chiar daca gase§ti toate victimutele prime§ti 
ca bonus artwork-uri - o consolare destul de fada avand 
in vedere ca nu exista niciun alt mod de joc, nici multi¬ 
player §i cu siguranta nici prea multe motive sa reiei mo- 
dul Storyline. Mare pacat, fiindca ar fi fost loc berechet 
pentru a§a ceva. 

...fi fiindca ea nu se rupea... 

Deadly Creatures poate fi catalogat fara a gre§i ca 
un action-adventure„with a twist". Ar putea fi ceva ba¬ 
nal, dar intamplator este salvat de originalitatea ideii §i 
felul in care §i-au gasit producatorii sa spuna o poveste. 
Checiul de-a manui micii dracu§ori prinde bine, iar me- 


cel putin la fel de cretin 
conceput, incerci sa-ti cro- 
ie§ti drum in directia corec¬ 
ta (fiindca jocul e cat se 
poate de linear). Totu§i, pro- 
ducatorul a scos din mane- 
ca nu un as magic, ci doi: 



diile pecare leexplorezi 

Iti dau eu tie un motiv , . „. . 

mai bun sa te scarpini ! adesea completeaza bine 

povestea interesanta a celor 
doi oameni pe care-i intal- 
a ne§ti din candin cand. 

* Luptele cu bo§i sunt inspai- 
mantatoare §i satisfacatoare, 



dar, unde exista un potential atat de bun pentru un mod 
sandbox, cu multe detalii interesante despre specificul 
acestor vietuitoare, ba§ca un multiplayer, e greu sa ierti 
jocul ca-ti ofera doar single player. Merita insa incercat, 
iar eu unui a§tept nerabdator o continuare. 

■ Caleb 



Ca o mica precizare. Bad Mojoinseamna magie neagra, totodata premisa 
micii aventuri a entomologului Roger Samms, care s-a trezit brusc trans¬ 
format intr-un... gandac. De bucatarie. Daca-I veti incerca -trecand peste 
vechimea sa considerabila - rasplata va fi una pe masura: o poveste genia- 
la, explorarea unei lumi in care magia fi realul se imbina infelator, filme 
excelente care explica sentinta protagonistului fi in general o experienta 
de joc foarte originala, plina de fiori, semne de mirare, care, in timp, nu 
fi-a pierdut deloc din farmec. Garantez, l-am rejucat acum vreo trei luni. 

BUNE: RELE: 

► originalitatea ideii, povestea ► relativ scurt, fara multiplayer 
paralela cu vietile eroilor necu- ► devine repetitiv, premisa insufi- 
vantatori, voci facute de Billy cient exploatata 

Bob Thornton f i Dennis Hopper t adesea raspunde greoi comen- 

> grafica realista fi animatiile zilor, camera defectuoasa 



Rainbow Studios au facut o treaba admirabila: avem 
ideea originala de a vedea viata prin perspectiva unui 
paianjen fi a unui scorpion, iar povestea a doi cauta- 
tori de comori se desfafoara in paralel cu actiunea jo¬ 
cului. Daca ar mai fi diversificat putin actiunea fi ex¬ 
plorarea, condimentand cu gameplay-ul cu 
puzzle-uri, ba§ca moduri de joc supli- 
mentare, ar fi fost fantastic. 
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DEAD RISING 


fer la lupta in sine) functioneaza foarte bine, Afro 
Samurai este subminat de durata prea mare a unor mo- 
mente moarte. Exista perioade indelungate in care Afro 
nu lupta deloc; la polul opus sunt situatiile in care succe- 
siunea rapida a unor lupte abia daca te lasa sa respiri. 
Jocul straluce§te cand te atata cu cativa inamici inainte 
de a te arunca in lupta cea mare, insa perioadele lungi in 
care ai, parca, prea multa activitate (casapind pe banda 
rulanta) te fac sa te gande§ti §i la altceva: repetitivitate. 
Prin urmare, Afro Samurai duce lipsa unei diversitati 
marcante, aspect ce putea fi evitatin mare masura daca 
sectiunile„acrobatice"ar fi fost mai cizelate. 0 fi el mare 
expert in manuirea sabiilor, dar nu §i in catararea pe pe- 
reti sau la paralele, unde da dovada de stangacie. 

Drept urmare, singurul domeniu in care straluce§- 
te jocul este grafica.Tehnica cell-shading, care te trimite 
cu gandul la jocuri precum XIII §i (noul) Prince of Persia, 
este folosita cu succes in combinatie cu culori calme §i 
texturi detaliate. Prin arhitectura lor, decorurile sunt im- 
presionante, iar texturile foarte reunite nu fac altceva 
decat sa sublinieze calitatea lor. Animatiile sunt fantasti- 
ce in cazul luptelor, iar din punct de vedere auditiv este 
peste medie, multumita lui Samuel L. Jackson, a carui 
voce se potrive§te de minune in joc. In paralel, efectele 
de sunet §i coloana sonora incanta cu un foarte antre- 
nant mixaj hip-hop/techno. 

Dai un ban? 

In ciuda neajunsurilor sale, Afro Samurai este un 
joc de actiune reu§it. Este o aventura fantastica din 


D eloc surprinzator, iata ca, Afro Samurai a 

cu asalt §i lumea consolelor, jocul aruncandu- 
ne in lumea §i opincile eroului interpretat de 
Samuel L. Jackson, purtatorul„bandanei"Numarul Doi. 
Pentru cei care au ratat seria §i filmul anime cu acela§i 
nume, Afro este un maestru al luptei cu sabia, iar singu¬ 
rul lui scop in viata este lichidarea lui Numarul Unu (pur- 
tator al titlului de„za best of za best", care i-a ucis tatal. 
Din nefericire, jocul nu intra prea mult in detalii, nedes- 
cretind fruntile noilor veniti, care, evident, se intreaba 
de ce l-ar maijuca. 




Lama cu care te taie 


Cand vine vorba de lupta, Afro utilizeaza trei mi§- 
cari de baza - atacuri u§oare sau puternice §i o lovitura 
de picior, insa mi§carile pot fi combinate pentru a da 
na§tere unor combo-uri suficient de puternice pentru a 
face fata inimicilor din joc. Cu toate acestea, cel mai in- 
teresant aspect al luptei il constituie posibilitatea de a 
incetini trecerea timpului, 
gaselnita ce ofera un con¬ 
trol mai bun asupra sabiilor 
din dotarea lui Afro, care 
astfel va taia cu mai multa 
u§urinta membrele, cape- 
tele, abdomenele §i dege- 
tele adversarilor. In timp, 

Afro este recompensat cu 
noi mi§cari speciale, cum ar 
fi abilitatea dea respinge 
gloantele inamicului. 

Totu§i, chiardaca me- 
canica de joc (§i aici ma re¬ 


punct de vedere vizual, chiar unica, pe care fanii anime- 
ului o vor indragi. Poate fi digerat fara probleme §i de 
necunoscatori, insa povestea poate parea lipsita de sub- 
stanta, drept pentru care fac o recomandare: vizionati 
anime-ul inainte de a juca jocul. Oricum ar fi, merita. 

■ KiMO 


Macel cu un scop. In Dead Rising e§ti singur impotriva tuturor, a zombei- 
lor care au pus stapanire pe un mall, iar singura ta §ansa de scapare este 
sa ii macelare§ti cu ce-ti cade in mana - uite o chitara. In pauze pune-ti 
mintea cu psihopati. Salveaza §i cateva victime, daca tot e§ti pus pe fap- 
te mari. Suna distractiv? Fii sigur ca da. 

*LEVEL FEBRUARIE2007 




BUNE: RELE: 

► grafica ► platforming anemic 

► luptele ► pauzele lungi si dese 

► frizura lui Afro 


Gen Action Producator Namco Bandai Distribuitor Atari Ofertant GameShop.ro 
ON-LINE www.afrosamurai.com 

Consola Xbox 360 oferita de Microsoft Romania 
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Fiind un fan al francizei Afro Samurai, imi este u§or sa 
tree cu vederea neajunsuri care in ochii altor jucatori ar 
putea echivala cu frustrarea. Pentru ca ii are pe Samuel 
L. Jackson in rolurile lui Afro §i Ninja Ninja, Ron 
Perlman in cel al lui Number One, o coloana so¬ 
nora dementiala semnata de RZA §i 
incle§tari de zilemari. 


Saltul de la anime la joc 
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Creeaza-|i propriul erou uoic, ales 
dintre cele 8 rase $i 9 dase diferke. 
Apoi personalizeaza-ti eroul cli sute 
de combinatif dlferite de tunsoare, 
ton aL pietii 51 eostum. 


joctil nu necesita tin super calculator 
pentru a ft jucat**. instaleaza-I e^ti 
la un die distanta de reteaua Blizzard 
dedicate lui World of Warcraft. Ai 
intrebari? Servidul nostru pentru 
client! Tti sta la dispozitie In limbite 
engleza, franceza $i germana, prin 
e-mail sau tetefon. 


LUPTA 


Fie ca ejti novice sau veteran, o lume plina de aventuri $i 
fapte eroice te a^teapta. Chiar dacS ai doar cateva 
minute la dispozitie sa tejoci, sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te a^tepte 
o nous a ventura. 


Viziteaza www.wow-europe.com pentru informatii live despre joc 
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Razboiul donelor 


Bewm! 


D upa cum scriam §i in alte articole, zilele noas- 
tre traiesc sub blestemul donelor §i al sequel- 
urilor. Unde te uiti, vezi doar jocuri cu cifre-n 
coada sau jocuri la care doar titlul §i culoarea hainelor 
difera. Va spuneam §i despre reteta unui joc bun care, Inainte de a va spune mare lucru despre Fracture, 

odata descoperita, este supta de viata pana in momen- va zic doar atat: unde scrie Fracture, puteti citi fara niciun 

tul in care este hulita de lume sau pana cand o minte lu- fel de problema Gears of Wars. Acestea fiind zise, sa pur- 

minata descopera o alta. Nimeni nu spune ca este u§or cedem. Cunoscand subiectul tabu al americanilor, crime- 
sa faci ceva nou, ceva original, dar de la a incerca §i pana le facute de americani impotriva americanilor, am fost un 

la a-ti baga picioarele §i a copia adlitteram un alt joc, pic surprins de povestea jocului. De obicei, americanii se 

doar pentru ca §tii ca acela a fost un succes, e un drum bat cu oricine, doar intre ei nu. Ei bine, iata ca, de aceasta 

lung §i scarbos.Toata lumea recunoa§te geniul lui Cliff data, americanul ia gatul 

Bleszinski, omul din spatele lui Unreal §i Gears of War. altui american. Actiunea 
Doua titluri mari, recunoscute ca fiind printre cele mai are loc in anul 2161, intr-o 
importante jocuri din istoria jocurilor. Incerc sa ma pun America de Nord scindata 

in pielea lui §i sa ma gandesc ce a§ simti cand vad ca lu- de apele in continua cre§- 

mea fura ideile mele, momind cumparatorii cu o idee tere ale oceanului plane- 

deja fumata. A§ fi mandru ca treaba facuta de mine este tar. Lumea a ignorat sem- 

atat de buna incat lumea ma plagiaza pentru a mai nalele incalzirii globale, 

scoate un ban? A§ fi indignat de nesimtirea cu care lu- mare parte a calotei glaci- 

mea„imprumuta"elemente definitorii ale muncii mele are s-a topit §i lumea este 

pentru a prinde §i ei o bucata de placinta? Nu §tiu. Poate acoperita de ape. 


ca mi-a§ pune multumit mainile pe burta sau a§ turba 
de nervi. Nu este cazul. 


In pas de dans, foe de voie Tnainteeee! 


Ce se intampla in America? Ei bine, odata cu apele 
ce au impartit continentul in doua §i natiunea s-a impar- 
tit in doua, fortele Pacificului §i fortele Atlanticului. Cele 
doua natiuni aleg cai diferite de dezvoltare. In timp ce 
fortele atlantice se due pe dezvoltare tehnologica, par- 
tea pacifica alege sa dezvolte genomul uman. Cu alte 
cuvinte, mutanti. In momentul in care xenofobia celor 
doua parti atinge cote maxime, razboiul porne§te, iar tu 
intri in pielea sergentului Jet Brody, un soldat care lupta 
de partea fortelor atlantice. Misiunea ta initiala este de 
a-l captura pe Sheridan, liderul celor din Pacific, dar to- 
tul merge prost, ramai unic supravietuitor §i trebuie sa 
te descurci de unul singur. 

Clona evidenta de Gears of Wars, jocul este un sho¬ 
oter in care controlul personajului se face peste umarul 
acestuia. De§i similitudinile dintre cele doua jocuri nu se 
opresc doar la modul in care controlezi personajul, sa ne 
uitam peste ce aduce nou. Punctul forte al jocului este 
posibilitatea de a modifica mediul inconjurator cu ajuto- 
rul unui dispozitiv numit entrencher. Acest entrencher 
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poate ridica movile de pamant sau sapa gropi aproape 
instantaneu in momentul in care jucatorul il activeaza. 
Aceasta gaselnita incearca sa evite copierea sistemului 
de duck and cover atat de laudat din Gears of Wars, cu 
un altul mai interesant §i original. 

In loc sa sari de dupa o cutie la alta pentru a te feri de fo- 
cul turelelor, acum ridici pur §i simplu o cocoa§a de pa¬ 
mant ce se interpune Tntre tine §i inamic sau la fel de re- 
pede poti sapa o tran§ee ad hoc in care poti a§tepta sa 
se refaca scutul §i sa Tti tragi rasuflarea. Ca tot vorbim de 
scut, acesta este un alt imprumut al jocului. Brody nu 
are sanatate, are un scut la fel ca §i Master Chief. Acesta 
va absorbi loviturile incasate pana la 

un punct. Cand scu- ' 
tul este aproape ter¬ 
minal Brody trebuie [|| 
sa se ascunda pen- 

/ tru a-i permite sa se IK * 


Al-ul ar fi putut sa fie 
ceva mai bine pus la punct, 
dar totul este scriptat pana 
la Dumnezeu. Daca valurile 
de inamici Tti pun probleme, 
iar la un moment dat §i mori 
pentru ca nu ai fost atent §i 
ai alergat direct intr-o grena- 
da, poti sa stai lini§tit. Dupa 
reluarea jocului de la check- 
point-ul de dinainte, ei vor 
veni din acela§i loc §i vor 
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J Jf Aproape tot 

k * i JjbL H jocul seinvarte in 
Jvf jurul ideii de modifi- 

P careaterenului, iar , 

pi pe langa entren- 
cher-ul cu care ridici 

i • munti sau sapi canioane, mai ai §i cate- 

va grenade care se strofoaca sa faca 
acela§i lucru. Din nefericire, jucatorului 
nu i se da ocazia sa-§i puna capul deloc la contribute, 
deoarece fiecare semi puzzle din cale se rezolva prin 
modificarea terenului, fie ca trebuie sa ridice un mor- 
man de pamant pentru a intra pe geam, fie ca trebuie sa 
sape o groapa pentru a se strecura pe dedesubt. Ba 
chiar mai rau. In putinele momente in care stai sa te 
gande§ti ce sa faci, superiorul Tti §opte§te in casca unde 
§i ce trebuie safaci. 

Mai mult, Tti §i pune un semn direct pe harta, daca e§ti 
destul de balalau sa nu te prinzi. Mare pacat ca produca- 
torii au simtit nevoia de a da mura-n gura jucatorilor, ra- 
pindu-le acestora satisfactia de a descoperi solutia sau 
de a gasi o rezolvare alternative. Liniaritatea jocului este 
subliniata dar de aceste momente. 

Nici arsenalul jucatorului nu este foarte variat. Ba 
chiar deloc. Numarul armelor este limitat, rezumandu-se 
la evidentele mitraliere rapide de apropiere, un lansator 
de grenade §i la pu§ca cu luneta care te ajuta in momen¬ 
tul in care campul de actiune este larg §i poti lua unul 
cate unul de departe. Poate doar grenadele vortex, care 
trag tot ce este in jur intr-un ciclon ce distruge tot ce 
prinde. Cu toate acestea, nici aceste grenade nu sunt 
ceva nou, deoarece le-am vazut deja de mult de tot. 
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Stai, nu trage ca am 
ramas blocat aici 


De§i o dona mai mult decat evidenta a lui Gears of 
Wars, Fracture are ni§te idei bune, dar aplicate prost. Un 
conflict intr-o zona tabu, un element de gameplay nou 
§i o muzica deosebita ar fi putut fi atuurile unui joc de 
zile mari. Dar frica producatorilor de a da mana libera ju¬ 
catorilor, un AI mai mult decat ciudat, o poveste neex- 
ploatata pe cat trebuia §i amalgamul de elemente im- 
prumutate de ici colo fac din Fracture un joc prost ce 
este o pata pe firmamentul celor de la LucasArts. 


face acelea§i lucruri. Aceea§i grenada, acela§i sniper ce 
se opre§te in acela^i loc. Ba chiar mai mult, daca reu§e§ti 
sa gase§ti distanta optima, vei putea sa ii iei unul cate 
unul, deoarece se pare ca ei nu reactioneaza decat dupa 
ce treci de un anumit punct sau omori prea multi dintre 
ei cu pu§ca cu luneta. 

Jocul este sustinut de o grafica frumoasa, de§i vari- 
etatea nu este punctul sau forte.Tot acelea§i locatii, tot 
aceia§i inamici, tot acelea§i gramezi de pamant puse 
strategic, invitandu-te sa folose§ti entrencher-ul pe ele. 
Implicatiile pove§tii initiale, cu apele ce invadeaza pa- 
mantul sau experience genetice facute de fortele din 
pacific, sunt complet ignorate pe parcursul jocului. Nicio 
lupta intr-o zona de mijloc unde sa putem vedea zone 
marcante ale Americii inecate de arme, niciun soldat cu 
trei maini sau doua capete. A§a ceva a§teptam de la un 
joc ce pleaca de la premisa unui pamant inghitit de ape 
§i a unui conflict pornit din frica generata de experience 
genetice. Muzica este de zile mari. Dar acest lucru nu 
este de mirare, deoarece a fost semnata de Michael 
Giacchino. Un compozitor a carui intreaga creatie este 
bazata pe coloane sonore, Giacchino este cunoscut pen¬ 
tru muzica din jocuri precum primele trei titluri din 
Medal of Flonor, Call of Duty sau Turning Point: Fall of 
Liberty, sau pentru filme ca Alias, Lost,The Incredibles 
sau cea mai noua iteratie a lui StarTrek. 
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Daca vreti sa va jucati ceea ce ar fi vrut Fracture sa fie, puneti mana §i 
cumparati Gears of War 2.0 poveste mai antrenanta, un gameplay mult 
mai bine pus la punct §i satisfactia ca omorati extratere§trii. 
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> idee noua de gameplay 

> muzica de zile mari 

> poveste originala 


> idee noua de gameplay, darfolo- 
sita prea putin 

> AI cu probleme fiun arsenal sa- 
rac §i deloc nou 

> poveste originala, dar neexploa- 
tata la capacitatea sa completa 


CONCLUZIE: Jocul nu este o noutate. Este o dona de Gears of Wars §i 

- de alte cateva jocuri de succes, care a incercat sa se folo- 

seasca de acelea^i elemente de gameplay, dar sub un alt 
nume. Singura sa caracteristica originala a fost utilizata 
cu frica de producatori, rapind jucatorului posibilitatea 
de a descoperi cum sa se foloseasca de ea in momentele 
cheie. Cu toate minusurile sale, poate merita in¬ 
cercat doar pentru a va imagina cum ar I 

putea fi folosit acest element de defor- / . 

_ mare a solului intr-un joc serios. : 


GRAFICA 07 

SUNET 09 

GAMEPLAY 06 

MULTIPLAYER 07 

STORYLINE 0 

IMPRESIE 06 


Gen Shooter Producator Day 1 Studios Distribuitor LucasArts 
Ofertant GameShop.roON-LINEwww.lucasarts.com/games/fracture 

Consola Xbox 360 oferita de Microsoft Romania 


0712009 


LEVEL 69 











REVIEW 


Plants vs. Zombies 
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Sub pamant SRL 


te lovefte. 

U $i cand reu$e§te, te lasa lat, zile... nopti... hmi 
aduc aminte ca mi s-a intamplat §i mie... directa 
de dreapta se apropie §i pe manuka citesc cat casa cu ca- 
teva milisecunde inainte de impact:,,Bookworm 
Adventure", ma resimt chiar §i acum. Upercut apoi, cau- 
tand K.O.-ul, ma mirosea slab dupa lovitura luata-n plin, 
las capul in jos, protejez barbia §i vad manuka cealalta: 
Jnsaniquarium". Nu v-am povestit despre el pentru ca nu 
credeam ca mai puteam suporta atunci §i bataile voastre 
de joc 0 discoteca acvatica dementa de milioane, tupeu 
sa ai sa-l joci in fata prietenei, nu de alta, dar ai toate §an- 
sele sa nu mai pupi PC-ul o saptamana. 

Mai trebuie sa rezist doar cateva secunde, imi spu- 
neam, §i un picior cade pe langa ureche:„Chuzzle". 

Salvat de clopotel... oare in ce runda sunt? 

Recunoafteti, multi dintre voi sunteti inca inconftienti: 
„Bejeweled",„Pegle". Multi nici nu §tiu ce i-a lovit, mi ma- 
dre, de exemplu, e-n coma cu intravenos de tip„done 
Zuma". Nu §tiu daca-§i mai revine, noroc ca are propriul 
aparat de sustinere a vietii. 

Cineva arunca cu apa pe mine, a, e antrenorul, cica 
sa fiu atent la plante, nu cred ca mai aud bine, palite 
poate. Gong (il urasc), inapoi in ring. Arunc armele bune, 
cu chibzuinta, tot ce conta era sa rezist inca o runda, 
„simplitate" PopCap bareaza, fenteaza, ma precipit, 
„pentru fete",„pierdere de timp"... apoi nimic. 


ceti griji, ca gradinar bestial aveti la indemana pastai tun, 
cartofi zid, ciuperci atomice §i multe alte vegetale cool 
care fac ca visurile unui pui de AI Qaeda sa para copilarii. 
Avem deci un tower defence in care turnurile de aparare 
sunt plante, iar atacatorii sunt zombie. Legume contra le¬ 
gume, vorba zicalei, cine se aseamana se aduna sau era 
cum iti sadefti a§a te mananca? Nu conteaza. Resurse? 

Una (mai incolo doua), raza de soare, de care fiecare zarza- 
vatare nevoie pentru a putea fi plantat.Vrei mai multa lu- 
mina? Floarea soarelui functioneaza ca o celula fotoelectri- 
ca (daca ftiam...) §i n-ai decat sa pui un strat, poate doua. 

Nu va lasati pacaliti de simplitatea aparenta a ga- 
meplay-ului. PopCap pare o firmulita de apartament 
care produce jocuri de buget, dar nimic nu poate fi mai 
departe de adevar. Oamenii sunt adevarati profesori, cu 
psihologi, sociologi §i programatori care iubesc ceea ce 
fac. Proiectele lor au ajuns sa coste mult mai mult decat 
World of Goo, de exemplu, §i nu degeaba. Am o lista 
lunga cu elemente care-§i pun amprenta asupra calitatii 
jocului §i injur de mama focului ca nu am spatiu sa le 
dezvolt pe toate. 

Strategia prinde contur, realizezi ca nu poti lua cu 
tine decat un numar restrans de plante. Zombie se diver¬ 
sified, apare chiar §i Michael, apoi vine noaptea, moment 
in care ciupercile intra in actiune. Vecinu' Nebunu' §i al lui 
magazin dau valoare §i resursei cu numarul doi, banu 
tata. Minijocuri §i survival-uri geniale se deschid, muzica... 



All your brains r belong to us! 

M-am trezit la recuperare cu un aparat alternativ 
de sustinere a vietii in brate, de la care va §i scriu. 
Doctorii spun ca am fost lovit cu „Plants vs 
Zombie", nu-mi aduc aminte totu§i despre 
ce-mi vorbesc. Vad ca am iconita de start a 
noii lovituri §i pe acest aparat, probabil opti- 
unea deinstall for all users"a facut asta, ma 
mananca sa incerc din nou. 

„Acum"realizez ce voia antrenorul sa 
spuna: ca sa scapi de PvZ, trebuie sa te joci 
de-a gradinarul prietenos agasat de leguma- 
reti creiero-devianti, iar singurul mod in care 
te poti apara, ce ti-e §i cu legea asta a armelor 
§i munitiilor, este sa dezvolti nitel arhitectura 
peisagera. Pane cu salata? Mmm... Nu va fa- 


Because I'm crazy... 

Multi s-au plans ca titlul nu devine greu decat prea 
tarziu. Ce nu au inteles ei este ca jocul incepe cu adeva- 


I 



Afa...ardei iuti am 
luat, seminte de flori... 


rat cand se termina, moment in care se transforma intr- 
un Tamagucci cu flori §i de fapt a doua trecere, obligato- 
rie daca vreti sa va ingrijiti gradinile, va va invata sa 
jucati cu adevarat, nimic nu va va opri... Nuuuu... de fapt 
am inteles gre§it, ca sa scap de lovitura, nu trebuie sa-l 
joc pana la capat, trebuie sa nu-l joc deloc... 
zadasoi2991... 

P.M.1 :„Domn doctor, domn doctor, pacientul a in- 
trat din nou in coma..." 

P.M.2: Daca intalniti o persoana care va poveste§te 
despre frumoasa lui gradina de ciuperci, nu uitati sa-i 
strangeti mana. De§i se joaca un joc casual, omul acela 
este mai hardcore decat majoritatea prietenilor vo§tri cu 
tatuaje Crysis. 






DEMIGOD 


Vrei mai mult, mai spectaculos, mai mancator de resurse, mai complex, 
mai online, mai competitiv? Demigod te a§teapta cu toata grandoarea 
lui. Dar stai in garda (sau nu), s-ar putea sa te loveasca mai incet decat 
Plant vs. Zombie. 
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> Atentia la detaliu 
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CONCLUZIE: 


Un joc facut cu pasiune, pe care nu-ti vine sa-l mai 
la§i. Un tower defence care a atras §i va atrage in con- 
tinuarein lumea buna a jocurilorfoarte multi oameni 
paraleli, la prima vedere, cu acestea. 


Gen Tower Defense Producator PopCap Games Distribuitor PopCap Games 
Ofertant www.steampowered.com ON-LINE www.popcap.com/games/pvz 


CERINTE MINIME: Procesor 1,2 GHz Memorie 512 MB RAM 
Accelerare 3D DirectX 8.0 fi ceva VRAM 
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SONIC RUSH 


Un arid paralizat 


S unt fan Sonic de cand ma ftiu, iar micutul fi tur- 
batul arici albastru caftigase atunci, in ochii mei, 
lupta cu vechiul sau adversar, Mario. Pe atunci, 
ambele personaje erau mascotele oficiale a doi concu- 
renti de renume: Sonic = Sega, Mario = Nintendo. Din 
pacate, Sega nu s-a mai prea descurcat pe scena conso- 
lelor fi a pierdut batalie, ultimele strigate de agonie fiind 
consola Saturn fi Dreamcast-ul. Ce ironie! Bietul Sonic s-a 
vazut nevoit sa-fi continue drumul pe consolele adversa- 
rului, adica Nintendo, $i-a 
avut o viata relativ bunicica, 
cel putin pana cand s-a ros- 
togolit pe Wii. Nefiind nici 
prea bune, nici execrabile, 
aparitiile lui Sonic pe Wii 
l-au indepartatdestul de 
mult de originile sale de ari¬ 
ci vitezoman, facandu-l ba 
varcolac, ba punandu-l sa 
se Tntreaca in Olimpiadele 
Nintendo cu alti nazdravani, 
iarschimbarea nu i-a prea 
priit. Defi Sonic Unleashed, titlul anterior de pe Wii, nu 
este chiar rau, nici nu poate fi o recomandare, fiindca ari- 
ciul este (inca) de sute de ori mai distractivin seria initia¬ 
ls de pe Sega fi apoi in reeditarile de pe cele mai noi con¬ 
sole portabile Nintendo, Gameboy Advance fi DS. Afa se 
face ca, defi Sonic and the Black Knight vine cu o premi- 
sa interesanta (fi kitsch-oasa pana la maduva), punandu- 
I pe arici in lumea lui Arthur, a Camelotului fi a lui Merlin 
sa lupte impotriva palad... cavalerilor decazuti, iar pre- 
zentarea grafica fi sonora sunt de cea mai buna calitate, 


jocul nu reufefte sa ne ofere un Sonic la potentialu-i ma¬ 
xim, fiindca se abate prea mult de la origini fi nici nu reu¬ 
fefte sa faca din noile componente de gameplay, in spe- 
ta duelurile, puncte de atractie. De fapt, cea mai mare 
problema o reprezintS sistemul de control, putred pana 
la mSduvS, care ne aratS din plin cS echipa din spatele 
jocului n-are habar sS conceapS o schemS de control efi- 
cientS, pIScutS fi ergonomics pentru Wii. $tiu, e o proble¬ 
ms generals a producStorilor care se apucS de jocuri 

pentru Wii, dar asta 

* ' nu scuzSfaptuI cS 

> Sonic rSspunde 

r — greoi la comenzi, 

n. de parcS ar fi parali- 

■l zat, iar precizia §i 

^ '°9 ica acestora se 

j apropie de zero. 
Mare pScat, fiindcS 
povestioara este 
simpaticS, iar echi¬ 
pa s-a chinuit §i a 
reu§it sS ofere o se- 
rie de personaje, inamici §i niveluri noi de cea mai bunS 
calitate, cu mult potential. DacS mai punem la socotealS 
§i ni§te moduri multiplayer offline interesante, dar total 
haotice - tot din pricina controlului - §i optiunile foarte li- 
mitate online, avem tabloul unui joculet care ar fi putut fi 
foarte bun dacS s-ar fi lucrat cu luciditate la schema de 


Daca vreti sa vedeti potentials maxim al lui Sonic, Tncercati primele trei 
titluri din serie (in special Sonic 2). Sau, §i mai bine, apelati la excelenta 
consola portabila Nintendo DS pentru a dezlantui un Sonic foarte in forma 
in titlul Sonic Rush. Pe langa viteza nebuneasca §i toate elementele dasi- 
ce, prezente aid intr-o forma de buna calitate, avem mici diversiuni tridi- 
mensionale, mini-jocuri |i nifte lupte cu bo§i foarte interesante, chiar 
daca putin mai lente fata de traditie. Rush este pur §i simplu infinit mai 
bun decat orice Sonic recent aparut pe Xbox360, PS3 sau Wii. 


BUNE: 

> grafica §i sunet la inaltime 

> povestea §i decorurile 

> personajele 


RELE: 

> se abate prea mult de la ce §tie 
Sonic sa faca bine 

> control putin spus infect 


CONCLUZIE: 


In opinia mea, mediul 3D nu i-a priit niciodata bine 

lui Sonic, cel putin nu atunci cand jocul se desfafoara 

integral pe trei axe. Black Knight aduce un decor inte- 

resant, poveste draguta, personaje hazlii, grafica fi 

sunet superbe, dar cu un gameplay facut 

praf de controlul abominabil fi aba- 

terile excesive de la formula de aur. 11 H 


Sonic VS Mordred. Now this is weird! 
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{.sonic 


control. Din pacate, 3D-ul nu-i prinde prea bine domnu- 
lui Sonic, cufundandu-se in mediocritate fi submediocri- 
tate titlu dupa titlu, dintr-un motiv sau altul. Pacat. 

■ Caleb 


Gen Sonic in scauncu rotile Producator Sonic Team DistribuitorSega 
Ofertant TNT Games,Tel: 021.330.17.19 ON-LINE www.sega.com/sonicblackknight 


Consola Nintendo Wii oferita deTNT Games 
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Un joc de birou 

Eu unul n-am fost prea intrigat de mecanica jocului, 
mai ales dupa aide Braid §i World of Goo, insa trebuie sa 
recunosc ca are lipici §i multa lume ar putea fi de alta pa- 
rere. Mai ales ca Volvir ofera §i o tasta Boss, adicatelea 
„Aoleu, vine §efu §i ma prinde, dispari, jocule!"§i se vede 
de la o po§ta ca nu e tintit tocmai catre gameri hardcore, 
nici macar de puzzle-uri. Dar, ca §i Zuma sau Puzzle Quest, 
ramane o diversiune interesanta pentru cei care vor sa-§i 
mai omoare din timpul de lucru ramas sau sa ia o pauza 




larna trece. Puzzle-ul 


T - W 




binemeritata. Cel mai tare m-a deranjat grafica, limitata la 
rezolutii mici (poate fi jucat in fereastra, totu§i), destul de 
incarcata §i cromatica - la fel, cam prea bogata. Exemplele 
perfecte sunt segmentele in care este depanata povestea, 
unde va urez multa bafta sa cititi textele care, in ciuda 
eforturilor producatorilor §i a efectelor speciale de supra- 
punere, se cam pierd in fundal §i sunt oricum, numai lizi- 
bile nu. Cel mai bine incercati demo-ul §i decided abia 
apoi daca Volvir e pentru voi. 

■ Caleb 


puteti accesa oricand respectivul nivel din meniul 
principal. 


www.volvir.com 
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S eintampla destul de rar sa am de-a face cu un jo- 
culet facut de frati romani, dar, in acele momente, 
ma simt extraordinar de bine, pentru simplul fapt 
ca cineva a fost in stare sa mearga pana la capat §i au scos 
in lume un titlu finalizat. Cam a§a ce se intampla §i cu 
Inner Drone, ale caror 
drone interne le-au 
dictat safaca un puzzle 
inteligent,frumos, co- 
lorat,foarte simpatic §i 
relaxant, destinat cam 
tuturorcategoriilorde 
varsta §i cu un decor §i 
un setde personaje in- 
spirate puternicdin 
adorabilii galezi pe ca- 
re-i gasimin aventurile 
indragitilor Asterix §i 
Obelix, eroii multor copi- 
larii -§i nu numai. 

Dincolo de povestioara mai mult sau mai putin relevanta, 
personaje §i decoruri - toate desenate atent §i simpatic - 
se ascunde un puzzle care pune la treaba atat inteligenta, 
cat §i atentia distributive, reflexele §i capacitatile de coor- 
donare. in linii mari, vorbim despre o serie de puncte A, 


de plecare, din care pornesc diverse bilutie, omuleti, §ori- 
cei de diferite culori, fiecare destinat sa ajunga intr-un 
anumit punct B.Traseele frumos desenate sunt pline de 
intersectii cu puncte de control, pe care jucatorul le folo- 
se§te pentru a indica drumul chestiunilor care ajung in re- 
spectiva intersectie, 
pentru ca, la final, sa le 
duca in siguranta la des- 
tinatie. Simplu, nu? Pai 
da, numai ca, pe masura 
ceajungi la nivelurile 
mai avansate, schim- 
band decorul, regulile 
se diversified §i ele co- 
respunzator. La un mo¬ 
ment dat, trebuie evi- 
tate tot feluI de 
obstacole, obiectele in 
mi§care nu au voie sa 
se intalneasca nicioda- 
ta, apar chiar mai multe tablite de puzzle cu mai multe ti- 
puri de obiecte colorate diferit §i fiecare trebuie sa ajunga 
in punctul de plecare al celuilalt tip de obiect printr-o se¬ 
rie de intersectii intre tablite. Intersectiile se complied, tra- 
iectoria devine mai greu de controlat, ajungi sa schimbi o 
sumedenie de macazuri intr-o succesiune nebu- 
neasca - dar §i satisfactia de a termina un nivel crea¬ 
te in mod corespunzator. Personal, nu mi s-a parut 
ca devine frustrant niciodata, cu toate ca, incercarile 
ajung foarte dificile pe nivelurile de dificultate avan¬ 
sate. In principiu, pe masura ce faci gre§eli §i se in- 
multesc obiectele distruse sau care nu-§i gasesc 
destinatia, scade bara de energie, la epuizarea careia 
pierzi o viata din cele trei. Nu exista save, dar nivelu¬ 
rile nu dureaza infernal de mult §i fiecare ofera pro- 
priul cod format din simboluri colorate. Daca-I notati, 
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emult, tare demult, pe vremea cand Duke 
Nukem Forever nu fusese nici macar anuntat, iar 
hoardele de kinderi inca mai jucau Doom 2 in 
retea §i-§i blestemau soarta daca nimereau culoarea verde 
sau ro§ie, ni§te oameni cu suflet bun au decis sa-l faca ce- 
lebru pe culturistul din cartierul lor. 

E drept, auto-intitulatul Duke era cam tampitel (de la 
abuzul de steroizi, probabil), dar devenise un soi de cele- 
britate dupa doua joculete 2D in care musiu topaia §i im- 
pu§ca in toate directiile. Prin urmare, oamenii l-au luat cu 
bini§orul, i-au dat impresia de 3D, i-au dat o arma, au um- 
plut ecranul de gagici §i I-au trimis sa-§i faca de cap intr-o 
lume infestata de ni§te urati pu§i pe scandal. 

A fost odata... Bang! Bang! 

Nu insist prea mult asupra pove§tii, mai ales ca ea 
este la fel de complexa §i dezvoltata ca §i capacitatea cere¬ 
brals a eroului nostru. Duke este unul din acei oameni feri- 
citi pentru care viata este limpede ca apa de izvor: Eu uci- 
de! Eu distruge! BSi, uratii, luati o pauzS, acum mS uit §i io 
la tate goale! Ai inamicii, ai arsenalul, ai ta... (bai, gata cu 
tatele goale, sS trecem la chestii serioase. Rog corectura sS 
scoatS fSrS mils orice pereche de tate care mai apare in 
text fara sutien). E treaba ta cum te descurci din nivel in ni- 
vel, pana la uratul §ef din final. Simplu §i frumos. Nu mai 
spun ca fiecare boss aduce un final cu umor grosier (cei 


care I-au terminat ar putea spune ca e toilet humor in toa- 
ta puterea cuvantului), chestie net preferabila imbecilitati- 
lor debitate de id Software in Doom. 

Acestea bind spuse, ia-ti inima-n dinti Duke-ule §i 
treci la macel. Da'inainte de asta, ar fi bine sa intrebi pe ca- 
reva unde-i inima. Sa nu pate§ti ca data trecuta, cand ai 
batut un intreg nivel cu stomacul in plombe, de le§inau §i 
NPC-urilede ras. 

Daca-i bald, pai 
bald sa fie! 

0 sa va povestesc ce aducea 
nou musiu Duke in materie de paru- 
iala digitala. Dar nu acum. 

Paragraful de lupta e mai jos §i i§i in- 
carca armele. Deocamdata vreau sa 
va spun doua vorbe despre o serie 
de inovatii complet tampite (in sen- 
sul bun) pe care 3D Realms a avut 
tupeul sa le puna in joc, spre dispe- 
rarea parintilor §i bucuria puberilor. 

Prima chestie care sare in ochi 
(§i despre care s-a vorbit indelung in 
ziua cand jocul a binevoit sa apara 
prin salile de net) a fost prezenta 


gagicilor sumar imbracate. Au venit uratii, vor sa ne fure 
gagicile. Primele la furat sunt stripteuzele.Te bati in bar, 
elimini inamicii (e preferabil, nu obligatoriu), te duci la ga¬ 
gicile dansatoare la bara, le plate§ti (banii nu sunt o pro¬ 
blems, apar la o simpla apasare de space) §i te delectezi cu 
ni§te tate foarte mi§to. Ma rog, pe cat de mi§to puteau sa 
le faca o grafica de 640x480 §i penuria de reviste porno. 

A urmat nebunia combinatiilor Shift - FI -10. Duke 
venea la purtator cu vreo 10 replici, una mai subtila decat 
alta. E drept, in single-player n-aveau niciun haz. Meciurile 




Degeaba, peretii au 
God-mode activat 
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Domnu', va iau 
un interviu? 


RETRO 


Americanii sunt ni$te 
puritani pur-sange 


prin calitatea vocii, ci prin sictirul mic facut ciur), e adevarat. Dar hazul nebun (mai ales in 
crancen pe care-l exprima. Da' ma meciurile in retea) era dat de armele dubioase presarate 

rog, Tti permiti sa fii §i afon §i sictirit prin fiecare nivel. Sa impu§ti e simplu, sa Tngheti inamicul 

cand ai ditamai lansatorul de rache- bocna §i apoi sa-l faci farame cu un picior bine plasat - 

te pe umar... aste e mana de artist Cei mai par§ivi lasau insa arma-frigi- 

Daca nu ma crezi, poti sa iei der in seama altora §i cautau innebuniti o alta dracovenie: 

animalul de tun in brate §i sa te uiti the shrink ray. Numele cred ca e dar. La intalnirea cu unda ( 

in oglinda, ca tot vorbim de primul te faceai mic-mic, complet inofensiv §i fugeai disperat de 

shooter dotat cu asemenea element talpa ce urma oricum sa-ti fie pusa §tampila pe frunte. 

de decor. Nu-i a§a ca e§ti impunator? Bine, noroco§ii rezistau eroic pana cand le trecea criza de 


Vanatoarea subacvatica 
permite tunul, dar interzice 
sosetele nespalate 
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nanism (efectul era temporar). Sau a§a credeau ei, pentru 
ca, de regula, revenirea la statura normala aducea $i un 
glonte prin ceafa. §i ridicarea la inaltimi celeste. 

Ca tot vorbeam de Tnaltime, asta era dimensiunea 
lipsa din Doom. Bine, ea exista, nimic de zis, dar lua doar 
forma unei cazaturi nasoale Tntr-o prapastie, urmata de re¬ 
load §i de o serie de cuvinte care faceau sa ro§easca §i un 
perete verde $i complet surd. Nu-i vorba, mai pici §i aici, 
dar s-ar putea sa ai bafta ca jos sa te a§tepte o piscina (§i 
rechinii din ea, brrrr!). Sau, varianta §i mai mi$to, sa-ti por- 
ne§ti jetpack-ul din spinare §i sa te plimbi bine-mersi prin 
nivel cat te-o tine kerosenul. 


in retea insa deveneau un adevarat deliciu auditiv, pentru 
ca era o chestie deosebita sa-ti vezi amicii facuti franjuri de 
o torpila bine plasata, urmata de un academic "you're an 
inspiration to birth control"sau de foarte prietenosul"you 
suck!" Bine, mai era §i varianta unui urlet simplu §i sanatos, 
reluat la infinit de un pu§ti frustrat ca moare prea des. Din 
pacate, seria de urlete virtuale era urmata de zbierete rea¬ 
le, fiindca subsemnatul avea prostul obicei sa plesneasca 
terori§tii fonici. 

Ultima, §i cea mai simpatica mie, a fost cheful de ka¬ 
raoke al personajului. Din cand in cand, ajungi intr-un bar 
prapadit dotat cu microfon. Eu am fost nesabuit $i am dat 
space. A urmat un Boooorn to be wild fascinant. Nu, nu 


DNKROZ, DNKFA 


Daca eroul tau nu e subtil din fire, atunci nici armele 
nu vor fi mai prejos.In buna traditie instaurata in perioada 
aia de Doom, armele sunt de neam prost. Incepi cu un soi 
de Uzzi cu logoree in percutor, adaugi un shotgun, subtil, 
o mitraliera cu 3 tevi, un lansator de rachete complet ne- 
simtit $i... §i aici luati o pauza, ca merita. 

La vremea lui, Duke nu s-a impus prin armele grobi- 
ene. Da, erau necesare, da, a§a vopse§ti peretii (grafica 
avea grija sa puna o dara mi§to de sange in urma unui ina- 
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jul pana in nava spatiala a uratilor. Nu. Oricat de multi ar 
fi, inamicii raman imbecili pana in maduva pixelului §i i§i 

pierd pur §i simplu hazul pe traseu. (In paranteza fie spus, care bag seama ca am uitat s-o precizez mai devreme. Nu-i 

§i Doom a suferit de acelea§i bube, iar subsemnatul a ter- nimic, §i atunci ma faceam ca uit) 

minat jocul teleportandu-se cu nesimtire - §i parole - 
pana la nivelul final. 

In cazul Duke mi-a fost lene sa caut parolele.) 

in ceea ce ma prive§te, tot schepsisul in jocul de Am dubii. Judecat la standarde actuale, Duke 

fata a fost ciomageala in retea, unde aveai §ansa sa dai Nukem 3D are un control mizerabil, blocat in perimetrul 

peste in§i mai dezvoltati cerebral decat Al-ul din joc tastelor de directie, space, shift, Ctrl §i alt. Yoga pe butoane, 

(nu intotdeauna, dar exista posibilitatea). Ca tot amin- chiar §i pentru un veteran ca mine, capabil sa faca aseme- 

team de jetpack mai sus, adaug in pagina §i cateva vor- nea combinatii de taste §i in somn acum 13-14 ani. Dar 

be despre ni§te meciuri turbate de multiplayer pe un anii au trecut, grafica a evoluat, multiplayer-ul rade cu la- 
nivel croit exact dupa chipul §i asemanarea unui stadi- crimi cand aude de„maxim 4jucatori" rabdarea a ie§it la 

on de fotbal american. Prin aer, prin tribune, tragand pensie, a§a ca vechiul Duke e bun acum doar sa fie amintit 

disperat dupa zeppelinul care survola arena (§i care era ca un bunic spiritual al nervosului Serious Sam. Pe de alta 
plin de bunatati), cu mi§tocareala grea explodand parte, trebuie s-o recunoa§tem cinstit: Duke Nukem 3D e 

dupa fiecare frag, cu in§i inghetati intre buturi, cu altii mult mai bun decat Duke Nukem Forever. $i s-a vandut §i 

picand din cer §i injurand jetpack-ul. Cu oameni fericiti mult mai bine:). 

Nukem 3D, dar am dubii ca am ajuns macar la jumatatea ca au gasit §i ei o arma in nivel §i care explodau brusc cand Cine tine morti§, poate sa-l caute pe XBLA. Umbla 

uneia dintre cele trei campanii disponibile. N-am avut chef ajungeau langa ea, pentru ca un individ par§iv §i perspirant zvonul ca versiunea dreasa pentru Xbox 360 mai bantuie 

sa colind ora§ul, n-am avut timp sa pierd prea mult vre- lasase o mica bomba §i a§tepta un naiv ca s-o detoneze de inca pe-acolo. 

mea prin taverne dubioase §i am decis ca nu merita dera- la distanta (o aditie cat se poate de de§teapta in rastel, pe ■ Jack the Ripper 


Sper sa nu ma intrebe nimeni chesti asta, pentru ca 
habar n-am. Serios. Am inro§it tastatura jucand Duke 


II mai jucam? 


La cum ii miroase gura, mai bine 
a§ trage cu pasta de dinti 
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numai la Radio 21, 
cu Orlando, Escu si Popescu! 
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Cel mai jucat gen 


pun macar de un engine 3D 
sau daca nu, de unul 2D §i multe 
tabele de statistici. 


N imeni 

nu iube§te 

foarte mult vorbaria experti- 
lor §i ma indoiesc ca, in afara de un 
grup foarte restrans de oameni, lumea e interesata de 
teoria genurilor §i viitorul in materie de jocuri video. 

Clar, sunt multi care se gandesc ca poate peste cativa 
ani vom avea in fine Realitate Virtuala §i alte bazdaganii 
de-astea SF, care vor fi, dar nu chiar a§a repede. Pana 
acolo, trebuie sa ajungem la grafica fotorealista, placi vi¬ 
deo high-end accesibile ca pret §i... o platforma unica, 
fie ca e consola, fie ca e PC. Se observa ca Microsoft, cu 
sistemele sale de operare, incearca sa standardizeze 
PC-ul ca platforma de,entertainment", o consola de jo¬ 
curi, muzica §i filme. Explozia metodelor de distribute 
digitala, gen Steam, Impulse §i eventual GoG.com, con- 
tribuie §i ea la cre§terea pietei pentru PC. Insa, cu totii 


$tim ca 
principalul 
motiv pentru care 
calculator^ nostru clasic a 
revenit in atentie este reprezen- 
tat de aparitia jocurilor online. $i probabil ca va 
ganditi la cei 11,5...a, 11,4, uh, 11 milioane de jucatori 
de World of Warcraft, pentru ca e un numar impresio- 
nant, unic, in acela§i joc. Insa daca v-a§ zice ca numarul 
jucatorilor de WoW reprezinta sub 20% din totalul juca- 
torilor de MMO-uri la nivel mondial? Ceea inseamna ca 
cifrele se invart in jur de 50 de milioane. Nu se §tie exact, 
se speculeaza 
inca (se spune 
ca arfi intre 50 
§i 100 de milioa¬ 
ne). Realitatea 
este ca acest nu¬ 
mar s-ar putea 


sa fie mult, mult mai mare daca adu- 
cem in calcul §i MMO-urile de brow¬ 
ser. Eu nu voi lua in calcul jocurile 
web, chiar daca sunt cele mai jucate 
jocuri online pe plan international, 
exceptand poate cele cu pretentii, 
gen Runescape. Asta pentru ca artico- 
lul se adreseaza pasionatilor de 
MMO-uri ceva mai serioase, care dis- 


Genul Free2Play a aparut de vreo cativa ani, insa 
nu a fost un model de afacere luat in serios. Dupa succe- 
sul WoW, toti producatorii §i distribuitorii au inceput sa 
viseze la sume fabuloase, taxe lunare §i imbogatiri peste 
noapte. Insa nu au luat in calcul faptul ca aceasta dasa a 
platitorilor de abonament, pe langa faptul ca nu este 
una prea numeroasa, este extraordinar de pretentioasa. 
Eu, pentru 15 euro/luna, am pretentia ca jocul pe care il 
joc sa nu aiba bug-uri, sa aiba o comunitate de calitate, 
sa aiba suport cum trebuie §i sa-mi satisfaca majoritatea 
nevoilor de distractie digitala. El trebuie sa ofere totul la 
un standard extrem de ridicat, care, ca sa fim sinceri, a 
fost impus tot de WoW, 
pentru ca pana la el, era 
jale in materie de„cum sa 
creezi un gameplay de 
calitate §i nu foarte plicti- 
sitor intr-un MMO". 

Pentru cei care nu 
au avut acces la informa- 
tie, un joc Free2Play este 
un joc online, de obicei 
un MMOg (Massive 
Multiplayer Online 
Game), care ofera gratuit 
o mare parte a continutu- 
lui sau. Pe langa acesta insa, exista acel continut care 
poate fi achizitionat contra cost. Pentru asta, cu bani re- 
ali cumperi o valuta virtuala cu care ai acces la aceste 
obiecte. Aceasta valuta virtuala are nume in functie de 
joc sau de distribuitor. Spre exemplu, Acclaim are, pen¬ 
tru 9Dragons, BOTS iarThe Chronicles of Spellborn (care 
nu e Free2Play, dar e mai avantajos din Romania cel pu- 
tin sa plate§ti taxa lunara cu Coins) are Acclaim Coins. TQ 
Digital are, in functie de joc, Warlords Points, Zero Points 
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Cand imaginatia te lasa, faci ca 
Blizzard - Sesam deschide-te 


vine vorba de investitii 


Acesttipde comert onli¬ 
ne este definit ca 


Microtransactions, a carui 
definitie suna cam a§a: 


„Microtranzactiile 


se refera la o modalitate 


specified de sustinerefi- 


> / t 09 

% % ps 

k H /H 


9Dragons, unul dintre primele |f 

Free2Play-uri mai cunoscute 

de pe piata * J 


sau Conquer Points. Sony Online are 
Station Points pentru Free Realms §i 
a§a mai departe. 

Tranzactia 

9 

microscopica 

Desigur, multi sustin ca nu este 
un model stralucit de afacere, pentru 
ca nu aduce venituri dare §i substanti- 
ale. Evident, asta e un mare„bullshit // 
pentru ca nicio companie nu a dat publicitatii vreo cifra 
in acest sens, de teama concurentei, evident. Totu§i este 
general recunoscut ca un procent de cel putin 5% dintre 
jucatorii unui Free2Play dau bani pe joc. De ce? Pentru 
ca multe dintre obiectele care pot fi achizitionate contra 
cost dau avantaje imense posesorului. Dau ca exemplu 
Runes of Magic, unde singurul mod in care poti avea un 
mijloc de transport permanent, un mount, cal de calarit, 
este sa dai bani pe el. Tentatia e mare §i lumea o face. 
Mai sunt tot felul de potiuni de experienta, care te ajuta 
sa cre§ti repede, fara sa mai pierzi timpul, sau obiecte 
menite sa-ti transforme amarata sabie ruginita pe care o 
ai intr-un artefact legendar §.a.m.d. Oamenii sunt u§or 


nanciara a jocurilor online §i nu numai, prin interme- 
diul unei valute care face tranzitia intre banii reali §i 
valorile virtuale, care reprezinta piata pentru un tip de 
continut specific, spre deosebire de taxa lunara care 
reprezinta piata unica pentru intregul continut." 

Tada! Acum, revenind la beneficiile pe care le ofera 
Free2Play, e dar, calitatea nu e neaparat un deziderat. 
Asta pentru ca pur §i simplu faptul ca jocul este oferit gra- 
tuitii face pe jucatori sa nu se a§tepte la mare lucru. E 
moca, ceea ce inseamna ca nu e cazul sa am pretentii de 
calitate. Asta e daca mai are un exploit pe ici, pe colo. Ba 
mai mult, lumea chiar ajunge sa dea bani §i tot are reti- 
neri sa ridice ni§te pretentii corespunzatoare. Ca urmare, 
este ieftin sa produci §i sa intretii un asemenea 
joc. Modelul estic este: imprumuta un engine gra- 
fic, pune ceva pe el §i baga-l in alfa. 

Din momentul in care e in alfa, deja ofera posibili- 
tatea utilizatorului de a investi bani in el. 

Ai dat banii, dar te treze§ti ca nu §tiu ce obiect 
Premium nu functioneaza cum trebuie, ce treaba 
ai, nu ti s-a spus ca jocul e in stadiu alfa?! Cine te-a 
pussa dai banul? 

Exemple sunt destule, cum ar fi multe 
dintre jocurile de la IGG, cu accent aici pe 
Godswar Online, care a batut orice record, ofe- 
rind posibilitatea de piata inca din pre-alfa. De 
fapt, majoritatea distribuitorilor face acest lu¬ 
cru, pentru ca merge, pentru ca e o mamaliga 



de corupt cand vinde vorba de putere, iar 
companiile care ofera aceste jocuri au gri- 
ja sa exploateze vanitatea oamenilor. Nu 
ca World of Warcraft nu ar face-o, prin 
goana dupa Epic-uri. 

Cert este ca avem acum pe piata in 
jur de vreo 300 de jocuri Free2Play la care 
avem acces in limba engleza. Sunt cateva 
§i in romana. Cred ca mai sunt inca pe 
atatea in restul lumii, unde succesul aces- 
tui tip de jocuri este imens. Japonezu' §i 
chinezu'sunt mai largi la buzunare cand 



/jpt mania 

I festival ‘09 



AI |anse reale sa ca^tigi doua dintre tele 6 bilete la ARtmaMla 
Festival Siblu, puse la batare de partenerul nostru. Data llmita de 
participate la concurs este 09 Me 2009. Desemoarea djtigltorilor 
se va face prin tragere la sorp se va anun^a online pesite-ul 
www.level.ro in data de 10 iulie 2009. Concerted vor avea loc 
in Mare f Slblu in perioada 17-19 Iulie 2009. 

Pentru detalir consulta site-ul nostru, Multa bafta! 
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sanatoasa, care dospe§te. §i 
cum am mai zis pe ici, pe 
colo, va sari in aer in curand. 

Pe dealta parte insa, 
exista o bariera de calitate in- 
ferioara, determinate de ne- 
voia financial. Nu am jucat 
niciun Free2Play pana acum 
despre care sa zic - acesta 
intr-adevar e un jeg. Calitatea 
Free2Play-urilor variaza de la 
medie-scazuta pana la OK. Spre exemplu, Free Realms 
de la Sony e un joc de 8-9. Runes of Magic un joc de 7-8. 
Majoritatea sunt la nota 7, ceea ce spune ca pot multu- 
mi cat de cat aproape orice jucator normal. Altfel nu ar 
merge, nu? Depinde la care jumatate a paharului te uiti. 
Nu de alta, dar un Free2Play ofera suficienta activitate 
unui jucator normal, fara a-i scoate bani din buzunar. E 
problema lui daca intervine vanitatea... 

Ma intereseaza? 

Daca e§ti interesat de jocuri in general, ar trebui. 
Pentru ca viitorul apartine, fara nicio indoiala, acestui 
gen de jocuri. Single play-urile au ajuns un model de 
afacere extrem de pagubos, dupa cum au dedarat unul 
§i altul. E greu in ziua de azi sa mai faci un joc single, fara 
multiplayer serios, rentabil, pentru ca preturile de pro¬ 
ducts sunt imense, iar efectul produs incomparabil mai 
mic. Viitorul va avea un aspect hibrid. Francizele mari 
vor continua pe considerente de imagine, de deschidere 
a pietei, de promovare sau chiar de preview pentru pro¬ 
ducts online mai serioase. Singurele jocuri single player 
care vor mai avea rentabilitate vor fi probabil cele Indie, 
produse de independent, cu investitii de cateva mii de 
dolari, care vor atrage prin originalitate. Afacerile serioa¬ 
se insa vor fi in universul Massive Multiplayer. Piata onli¬ 
ne este acum impartita in doua §i a§a va ramane. Unii i§i 
vor dori in continuare ca§tiguri stabile, din taxa lunara, 
altii vor merge la rise cu oferte imbatabile de tip„Free 2 
pay". Normal, au aparut §i adevaratii profitori. Sony 
Online Entertainment de exemplu combina intr-un mod 
absolut nesimtit cele doua modele, pentru a suge §i ulti- 
mul leut de la bietul jucator. Astfel, Free Realms, un jo- 
culet online casual foarte simpatic, ofera atat posibilita- 
tea de taxa lunara, cat §i cea de microtranzactii. 
Problema este ca una nu o exclude pe cealalta. Fiecare 
aduce lucruri complet se¬ 
parate §i importante ca vo- 
lum §i calitate a continutu- 
lui. A§a caai doua 
posibilitati daca ti-a placut 
sa joci partea moca. Fie dai 
bani pe ambele lucruri, fie 
nu dai deloc. Numai una 
dintre ele iti ofera prea pu¬ 
tin §i totu§i suficient pen¬ 
tru a te face sa mai dai 
ceva. Insa din partea lui 
Sony e normal a§a ceva, ei 
bind probabil una dintre 
cele mai lacome companii 




din cate mi-a dat sa vad pe piata §i, in acceptiunea mul- 
tora, cu cea mai proasta tactica de marketing posibila. 
Nu mira pe nimeni ca gigantul da semne de prabu§ire, 
cel putin partea americana, cea europeana bind ca §i in- 
existenta oricum. Modelul lor e unic a§a ca l-am denu- 
mit Bound2Pay. 

Pe de alta parte, in Runes of Magic poti juca mult 
§i bine inainte sa dai primul leut. Da, nu ai mount-ul tau, 
dar poti inchiria unul pe o perioada determinate, cu ba- 
nii jocului, nu cu bani reali. Iar cum asemanarile dintre el 
§i World of Warcraft sunt din ce in ce mai mari, nu e de 
mirare ca lumea da navala in el. 


Bun, bun, §i atunci?! 

Piata se adapteaza la ni§te curente care probabil nu sunt 
pe placul multora dintre voi, mai ales ca la noi se face o antire- 
dama jocurilor online, in special de catre cei care nu se pricep, 
de cei care cunoscfenomenul din ceea ce se vorbe§te, nu din 
proprie experienta. Multi vorbesc despre jocurile online ca un 
fel de plaga a societatii, care distruge oameni §i familii... sa fim 
serio§i, facem o tura prin licee, facultati §i la terapi§ti de familie 
sa vedem cate cazuri de acest gen exista comparativ cu altele?! 


Multi dintre cei care tin astfel de teorii se joaca in dispe- 
rareTravian, pe care,in mod ciudat, nu-l identified drept 
joc online, pentru ca acolo nu plimbi un omulet care da 

N cu vraji. Ca sa scurtez, ceea ce vreau sa zic este ca socie- 
tatea a fost prinsa in acest curent fara sa i§i dea seama, 
a§a ca, pana la urma, va trebui sa ne adaptam cu totii. 
Probabil oricine are un piedetimp liber in fata unui cal¬ 
culator s-a jucat cel putin o data un joc online, fara sa re- 
alizeze asta. Pentru ca a§a merg lucrurile. 

Acum, putem sa criticam §i sa fim luati prin 
surprindere de noua era sau putem sa o a§teptam, 
sa fim pregatiti pentru ea §i sa ca§tigam cat de 
mult de pe urma ei. Ce sa ca§tigam?! Fiind una 
dintre cele mai promitatoare afaceri de pe internet, una 
afectata destul de putin de criza financial mondiala... 
io zic ca e dar. Pentru cei fara ganduri de afaceri, gan- 
diti-va doar ca orice fel de granite intre natiuni dispar. 

Ca exemplu, joc jocuri online de vreo 7 ani de zile, nu 
singur, cu Lara (acesta e un aspect important) §i va spun 
sincer ca aproape nu exista tara in Europa unde sa nu 
am cazare asigurata, daca ar fi sa am nevoie. Nu e acesta 
un beneficiu? Desigur, ma port online la fel de frumos ca 
§i in viata reala, ca tot cu oameni am de-a face §i acolo, 
ceea ce nu pot spune despre foarte multi conationali, 
care-§i inchipuie ca intemetul este un fel de scuipatoare. 
Dar asta e oalta discutie. 

Desigur, sunt multe alte avantaje in a te integra in 
acest fenomen, fie cu taxa, fie Free2Play. Personal am 
ales sa ma ocup de ambele categorii, dar consider 
Free2Play-ul un model ceva mai evoluat, de aceea incerc 
sa ma specializez pe el. voi incerca sa aduc in atentia 
voastra in urmatoarele numere cele mai de calitate ast¬ 
fel de jocuri, ca sa nu va pierdeti timpul de pomana. E 
vara, e soare... Vreme buna de copt hormonii umflati 
din primavara.Vacanta placuta! 

■ Locke 
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Crush The Castle 

Pentru micul huligan medieval 

http://www.onemorelevel.com/game/crush the castle 


Pillage The Village 

Cum sa dai o mana de ajutor. §i in cine 

http://armorgames.com/play/1426/pillage-the-village 



S armanul sergent Alistair 
McLean era terminat psihic 
de noii recruti, adu§i toti gra- 
mada de la Academia de 
Virgini fara Speranta. Oameni 
cu ganduri pure, visatori, poeti, 
ce sa mai, cum e mai rau. In za- 
dar s-a chinuit el sa-i transfor¬ 
me in infanteristi de frunte, in¬ 
structs capitula definitiv dupa 
nici 5 minute: 

- Soldat, eu sunt inamicul §i vin spre tine. Care-i prima chestie care-ti trece prin cap? 
- Vai, ati calcat floricelele alea frumoase! Ce grosolan! 

- (ranjet prevestitor de disma cu sulita) Da'a doua chestie care-ti trece prin cap §tii care e? 


-Aaaaa... nu? 


- Sabia mea, idiotule! Mooooori! 

Inutil sa mai spun, bietul Alistair §i-a cerut transferul imediat la sectia catapulte. 
Ceea ce n-a fost deloc rau. In loc sa se mai chinuie, sergentul statea acum la umbra, i§i ra- 
sucea mustata §i mormaia discret:„Cel fara de pacat sa ridice prima piatra!" $i apoi privea 
cum se inghesuie 4-5 recruti pe-un cataroi, cum se chinuie sa-l ridice, cum dau toti in 
hernie §i cum injura dupa aia ca ni§te caporali romani sadea. $i gata cu viata lor fara de 
pacat, lucru util pe vreme de razboi. Pentru ca e razboi mare intre aia din spatele catapul- 
tei §i regele din castel. $i ghici cine va conduce ostilitatile. 

Devii sergent, te uiti cu ura la castelul dubios din zare, ai cateva lovituri ca sa-l faci zob. 
Daca e§ti baiat de§tept, o singura lovitura maiastra e destul sa faca praf toti locuitorii. $i mergi 
mai departe, spre construct din ce in ce mai curioase, mai mult sau mai putin stabile, mai po¬ 
pulate sau mai putin populate. Nu te speria, ca armata e cu tine §i-ti pune la dispozitie bolo- 
vani din ce in ce mai mari, fie single shot, fie salva de trei simultan. 

Partea nasoala (§i nu prea) e ca trebuie sa tii cont de fizica. Clicul de lansare depin- 
de de greutatea bolovanului. $i tot de greutate (§i de atractiaTerrei, plus o mica doza de 
principiu al dominoului) depinde §i cum se va darama castelul.Te intrebi: merita sa te in- 
rolezi la demolari? Merita, macar pentru tipetele de agonie ale victimelor. 

$i pentru gimnastica mentala. 


Monster Trucks Nitro 

Subtilitatea e ceva depart 

http://www.miniclip.com/games/monster-trucks-nitro/ro/ 



E ra §i cazul sa-mi aleg subiectele raportandu-ma la criza financial. Nu sunt bani, a§a 
ca trecem pe ma§ini mai mici, mai economice, mai finute. De exemplu, un Monster 
Truck DNP (De Neam Prost), bun pentru facut piata (zob), pentru luat pe aia micii de la 
§coala (pe roata, ca oricum nu-i vezi) §i de participat in curse fascinante pentru idiotii aia 
de americani. Ca tot de la aia a venit §i criza. 

Pui mana pe taste de directie, scoti CTRL-ul din hibernare (unde-s vremurile cand 
era tasta principals in orice — shooter?), mergi drept inainte §i 

te rogi sa nu te rastorni. Adica 
stai, ca nu-i bai daca te rastorni. 
Spre deosebire de multe alte 
productii de gen (alea pentru 
sado-maso), joculetul asta e mi- 
los cu anti-§oferii §i ii aduce el 
pe calea cea buna in loc sa-i 
duca la spital. De testat la birou, 
eventual fara sunet. Ca altfel 
deranjezi secretara de la 
Solitaire §i §eful de la prOn. 



Despre Henrical 
Vlll-lease§tiecaeraun | 
tipfoarte afectuos: §i-a 
iubit toate cele 7 ne- 
veste pana la moarte. 

Pana la moartea lor, 
evident, ca doar nu era 
fraier sa se condamne 
pesine. 

Darasteasunt 
pove§ti de maturitate. 

Momentan, Henry e ocupat pana peste cap cu adolescenta, crema pentru co§uri §i ni§te 
vise pacatoase din cauza carora ii cam rugine§te armura pana dimineata. Profetul palatu- 
lui, chemat de urgenta sa investigheze, a dat un verdict dar: terapie naturista. 

Se ia junele, se amesteca la un loc cu o gagica sau doua §i se lasa in pace toata noaptea. 
U§or de zis, greu de facut. Ingredientele nu vor sa se amestece cu junele nici arse de 
Inchizitie. Ori Henry i§i face un renume in turneu, ori va deveni un rege extremist, obse- 
dat de noua dreapta. 

Aid intervii tu. lei pu§tanul, ii alegi o arma §i-o armura dupa preferinta (aparare mai 
buna §i viteza a la melc, plus ceva extra power, dupa felul fierataniei), intri in ring, bati in¬ 
amicul ca pe fasole vreo doua runde din trei §i dupa aia... dupa aia tragem cortina, ca 
Level e citita §i de minori §i nu mai incape nicio bulina ro§ie in pagina. 

■ Jack the Ripper 


C and porne§ti un joc §i primele imagini pe care le vezi sunt cu un grup de sateni ner- 
vo§i care vor sa dea foe unui castel populat de doua maini, deja te intrebi daca nu 
cumva ai baut prea mult. $i mai ales ce. Dupa aia te resemnezi, realizezi ca tu e§ti perfect 
treaz §i ii injuri pe aia de la Armored Games ca au bautura buna la dispozitie. 

Jocuri luate la mi§to la ruda saraca §i flash s-au mai vazut (in numarul trecut, de 
exemplu), a§a ca a§teptam sa apara §i o parodie groasa dupa Black & White-ul lui mo§ 
Molyneux. Pui mana pe mouse... pardon, pui mouse-ul pe mana, apuci cetatenii, ii 
arunci din slava cerului §i te bucuri cand ii vezi oale §i ulcele. tu, ca un zeu par§iv ce e§ti, 
iti numeri banii facuti de pe urma lor. §i azi a§a, maine a§a, cre§ti in nivel §i trebuie musai 
sa alegi daca vrei puteri de zeu bun (omori oameni §i e§ti zeu bun? Cineva a baut cam 
mult in productie...) sau de baiat rau. Eventual, poti fi §i neutru, adica nici cal, nici magar 
§i nici bagat la loc de cinste in vreo encidopedie mai serioasa.Tot ce poti sa speri e ca o 
trupa de pleto§i scandinavi sa-§i faca o trupa emo cu numele tau. 

Pana una- 
alta insa, ai grija 
sa aduni fiecare 
banut. Puterile 
nu sunt chiar iefti- 
ne. Dar, in defini¬ 
tiv, o eutanasie 
mica (putere 
buna) sau un 
pumn sanatos 
dupa ceafa nu 
sunt un drept, ci 
un privilegiu. 


Henry VIII - Dressed to Kill 

Totu-i permis in dragoste fi-n razboi: da-i sa zaca! 

http://www.gamesforwork.com/games/play-12749-Henry VIII - Dressed 

to Kill-Flash Game 
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SAMSUNG JET 



I novatia e cuvantul de ordi- 
ne in ceea ce private noul 
telefon mobil Samsung Jet. 
La prima vedere, el are ca- 
racteristicile unui smart 
phone, insa beneficiaza 
deo interfata cu utiliza- 
torul extrem de intuiti- 
va §i u§orde utilizat. 
Principalul atu al aces- 
tui telefon este ecra- 
nul sau imens,de 
3,1 inchi de tip 
AMOLED. Ecranul 
este sensibil la 
atingere §i ofera 
o rezolutie de 
patru ori mai 
mare decat 
un display 
WQVGAde 
aceea§i di- 
mensiune. 
Pe langa 
imbunatatiri- 
le„de imagine", 
noul Samsung Jet inclu¬ 
de unul dintre cele mai performante procesoare pentru aplicatii. 
Acesta ruleaza la o frecventa de 800 MHz §i producatorii garantea- 
za ca aplicatiile instalate pe acest telefon vor avea timpi de incar- 
care foarte mici. In stransa legatura cu puterea de calcul a proce- 
sorului este §i playerul video ce poate reda fara probleme 
materiale audio video codate in format DivX, XviD, H.263, H.264, 
MPEG sau WMV. Camera foto include un senzor de 5 megapixels 
aflat in stransa legatura cu functiile de autofocus §i detectie a fete- 
lor. La nevoie, imaginile pot include §i informatii mai detaliate cu 
privire la locatia in care a fost realizata fotografia, prin induderea 
coordonatelor geografice. 


Specificatii 

■ Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 
1900 / HSDPA1900 / HSDPA 2100 

■ Dimensiuni: 109x53x12 mm 

■ Greutate:110grame 

■ Ecran: AMOLED -16 mil culori, 480 x 800 pixeli 

■ Accelerometru: DA (Motion Ul) 

■ Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944) (autofo¬ 
cus, LED flash, geo-tagging) 

■ Sunet: Polifonic, M P3/WM A/AAC/WAV 

■ Transfer Date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G, Wi-Fi 
802.11 b/g, 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email 

■ Bluetooth: DA 

■ Portlnfraro§u:NU 

■ FM Radio Indus: DA (cu RDS) 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1100 mAh 

■ Stand-by: pana la 420 ore (2G) / 406 (3G) 

■ Talk time: maximum 8 ore 20 min (2G) / 5 ore (3G) 


Eye-Fi Pro Card 

P asionatii de fotografie vor fi in al noualea cer in momentul in 
care vor reu§i sa instaleze acest card de memorie in aparatele 
foto personale. Cu ce este el mai deosebit? La prima vedere, nu pare 
nimic senzational. Miracolul apare in momentul in care el este insta- 
lat in aparatul foto. Pe langa cei 4 GB de memorie ce-i pune la dispo- 
zitia aparatului foto, acest card include §i un modul wireless prin in- 
termediul caruia se pot transfera rapid §i fara prea multe batai de cap 
fotografiile direct pe HDD-ul unui PC sau notebook. Conexiunea wi¬ 
reless se poate realiza direct intre echipament §i calculator fara a mai 
fi nevoie de induderea in ecuatie a unui router sau a unui Access 
Point. Tot in ajutorul utilizatorului vine §i o functie ce-i permite sa se- 
lecteze doar anumite poze care vor fi transferate. 



Aiptek Mona Lisa Photo Frame 




D e§i la inceput, cand au aparut primele„rame"electronice, lumea a fost putin reticenta vizavi de uti- 
litatea unei astfel de investitii, iata ca, in acest moment, astfel de gadgeturi ca§tiga din ce in ce mai 
multi adepti. Avantajele unei rame foto digitale sunt nenumarate, iar lista aces- 
tora este in continua cre§tere. De exemplu, Mona Lisa celor 
de la Aiptek este capabila sa afi§eze fara pro¬ 
bleme, pe 


ecranul LCDde8 

inchi (800 x 480) din dotare, fotografii de mare re¬ 
zolutie de pana la 16 megapixeli. Alaturi de memo- 
ria sa interna de 1 GB, se pot„cupla"§i carduri de me¬ 
morie de tip SD, MMC, MS PRO sau chiar stick-uri USB. 
Acumulatorul indus i§i poate duce sarcina la bun sfar§it 
pret de 2-3 ore, dupa care se intra automat intr-un regim 
de„adormire". Elementul cu adevarat interesant este sen- 
zorul sau foto de 5 megapixeli indus. Pentru a 
imortaliza rapid o situatie interesanta, iei rama 
de-o„toarta"§i la o simpla apasare de buton ai 
realizat o fotografie ce va fi automat adaugata 
in slideshow. De asemenea, datorita unui suport 
special din plastic ce se ata§eaza in spatele 
ramei foto digita- 
„fotografia"poze 
mai vechi pe care 
le-ati avut pana 
acumdoarpe hartie. 

Astfel, pozele sunt di- 
gitalizate §i automat du- 
este prelungita... la infinit, 
rea anilor i§i va mai lasa am- 


fara a va mai face griji ca trece- 
prenta asupra lor. Genial! 
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Canyon CNR-DPF11A 



T oata lumea este dependents de fel §i fel de chei. Sunt 
atatea u§i prin care trecem, incat aproape ca e impo- 
sibil sa nu purtam la noi macar vreo 2-3 cheite. Cum pur- 
tate a§a de capul lor prin buzunare am risca sa le ratacim, 
s-au inventat brelocurile. Aceste au diverse forme §i ma- 
rimi. Mai nou au aparut a§a-zisele brelocuri electronice, 
capabile sa scoata sunete §i sa afi§eze §i imagini. Un astfel 
de progres tehnologic il intalnim §i la produsul CNR- 
DPF11A al celor de la Canyon. Un breloc 
foarte romantic, ce include un 
micecrandeun inch §i pe 
care pot fi afi§ate mici ima¬ 
gini cu ce nee noua mai 
drag. Memoria interna poa- 
te oferi adapost doar pentru 
126 de fotografioare, salvate 
evident la o rezolutie foarte- 
foarte mica. Incarcarea acumulatoru 
lui se face prin intermediul unui co- 
nector USB. 


NOKIA 3710 FOLD 

D in cand in cand, mai sunt lansate pe piata §i modele de telefoane mobile 
cu tinta, adica dedicate unei anumite categorii de utilizatori. Spre exem- 
plu, acest model„proaspat" lansat de Nokia are un design mai deosebit, este 
foarte subtirel, u§or, plin de functii multimedia §i este comercializat intr-o pa- 
leta coloristica mai aparte. Aceste caracteristici te due cu gandul direct la pu- 
blicul tinta: dragele noastre surori, prietene, sotii, mame, cumnate, veri§oare 
etc. Telefonul este chiar bine realizat, are tastele destul de evidente asortate 
cu designul general al telefonului, forme foarte rotunjite §i este deosebit de 
u§or de utilizat. Nokia 3710 Fold poate fi folosit fara probleme §i pe post de 
MP3 player, producatorii induzand chiar §i un conector audio de tip jack de 
2,5 mm. Memoria interna este redusa din punct de vedere al capacitatii, insa 
avem garantia ca putem utiliza carduri de memorie microSD de pana la 8 GB 
capacitate de stocare. Camera foto este §i ea indusa in dotarea standard, cu 
un senzor foto de 3,2 megapixeli plus un flash de tip LED. 





NOKIA 
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Goto Menu Names 


Specificatii 

■ Retea: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 
1900 / UMTS 1900 / UMTS 2100 

■ Dimensiuni:89x47x 15 mm 

■ Greutate:94grame 

■ Ecran:TFT, 16 mil culori, 240 x 320 pixeli 

■ Ecran secundar: TFT monocrom, 128 x 160 pixeli 

■ Camera foto: 3,2 MP, (2048 x 1536) 

■ Sunet: MP3, eAAC+, WMA, Polifonic 

■ Video Player: MPEG4 

■ Transfer Date: GPRS, EDGE, 3G 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email 

■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Indus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 860 mAh 

■ Talk time: maximum 4 ore (2G) / 3 ore (3G) 







Belkin Switch-to-Mac Cable 


D in ce in ce mai multe persoane, chiar §i din acest colt 
minunat de lume, prind gustul pentru frumos, pen¬ 
tru modern, pentru notebook-urile Apple. Cele mai recen- 
te modele sunt de-a dreptul incredibile, iar designul lor te 
lasa cu gura cascata. Mac-urile sunt recunoscute §i pentru 
stabilitate, ergonomie §i, nu in ultimul rand, u§urinta in 


utilizare. Ei bine, daca tot ati facut un efort pentru a va 
achizitiona o astfel de bijuterie tehnologica, e bine de 
§tiut ca exista diferente majore intre sistemele de ope- 
rare. Majoritatea dintre noi suntem dependent de 
Windows, iar„convertirea"la religia lui Mac OS 
presupune urmarea unor pa§i mai simpli 
sau mai complicati. 

Pentru a va fi §i 
mai u§or sa fa¬ 
ced aceas- 
ta trecere, 
cei de la 

Belkin va sar in ajutor §i au scos pe piata un mic devi¬ 
ce ce permite sa realizam transferul de fi§iere perso¬ 
nal, muzica, filme, fotografii, liste de site-uri favo¬ 
rite, plus multe alte setari personale de pe vechiul PC pe noul 
Mac. Aceasta migrare se face foarte simplu, mai ales ca solutia 
Belkin Switch-to-Mac Cable este insotita §i de o aplicatie ce 
pune la indemana utilizatorului o interfata intuitiva prin care sa 
realizati aceste transferuri de informatii §i date personale mult 
mai u§or. 
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SONY ERICSSON 
C901 GREENHEART 


Belkin Dual Auto Charger 
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t eaducem in actualitate su- 
biectul„eco"cu un nou model 
pe care producatorii vor sa-l intro¬ 
duce in aceasta categorie. Din ce 
in ce mai multe companii lupta 
sa-§i realizeze produsele cat mai 
ecologic posibil. Noul model de 
telefon C901 GreenHeart se vrea a 
fi un prieten de nadejde al plane- 
tei.In primul rand, producatorii 
au renuntat la a mai tipari manua- 
lele acestui telefon pe hartie, ele 
bind induse in format electronic 
direct in memoria telefonului. Nici 
cutia in care este livrat telefonul 
nu a ramas neatinsa. Ea este con- 
struita in a§a fel incat consumul 
de carton sa fie cat mai redus, ca 
sa nu mai spunem ca o buna par¬ 
te din materia prima provine din 
materiale recidate. Nici telefonul in sine nu a 
ramas indiferent la actiunea green la care cei de la 
SonyEricsson §i-au propus sa participe. Peste 50% din 
materialele plastice utilizate la realizarea lui sunt obti- 
nute tot din materiale plastice recidate, in timp ce in- 
tensitatea luminoasa a ecranului LCD indus este auto¬ 
mat ajustata in functie de iluminarea ambientala, 
gratie unui senzor de lumina, fapt ce conduce la un 
consum mai redus de energie. 

Ca §i in cazul unor modele precedente, §i C901 
GreenHeart este pus pe numarat §i calculat. El include 
o functie ce detecteaza §i cronometreaza numarul de 
pa§i pe care utilizatorul ii face atunci cand are telefo¬ 
nul asupra lui. Cu aceasta ocazie, aplicatia a fost extin- 
sa §i, pe baza valorilor obtinute §i a distantelor parcur- 
se, se fac automat ni§te calcule din care rezulta 
cantitatea de C0 2 pe care am fi generat-o daca am fi 
calatorit cu un autoturism pe aceea§i distanta. Nu-i 
a§a ca te pune pe ganduri? 



A v 

rv 


Specificatii 

■ Retea: GSM 850 / GSM 1800 / GSM 1900 / 
HSDPA 900 / HSDPA 2100 

■ Dimensiuni: 105 x45 x 13 mm 


Greutate: 107 grame 

Ecran:TFT, 256.000 culori, 240 x 320 pixeli 
Camera foto: 5 MP, (2592 x 1944) 

Sunet: Polifonic, MP3,AAC+,WMA, MPEG4 

Transfer Date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G 

Mesagerie: SMS, MMS, Email 

Bluetooth: DA 

Port lnfraro§u: NU 

FM Radio Indus: DA, cu RDS 

GPS: NU 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 950 mAh 

Stand-by: pana la 430 ore 

Talk time: maximum 9 ore 30 min 


venit sezonul vacantelor, al calatoriilor §i al 
Idistractiei la maximum. Cei care prefera ca- 
latoriile cu autoturismele personale au marele 
avantaj ca se pot dota cu o gramada de chestii ce 
tin de IT §i de entertainment. De obicei, dotarea 
medie include un navigator GPS, cateva telefoane 
mobile, eventual un MP3 player mai §mecher, un laptop etc. 

Cum distractia costa, indiferent de natura ei, ei bine §i aceste de- 
vice-uri au nevoie de„viata", iar pentru a le mentine permanent 
acumulatorii incarcati trebuie sa ne asiguram ca nu plecam de aca- 
sa fara o sursa de energie. Avantajele autoturismului la acest capitol 
sunt maxime, iar cu diverse accesorii puteti calatori mult §i bine §i sa 
fiti mereu„online". lata o propunere interesanta de la Belkin. Odata 
conectat la bricheta autoturismului, cu incarcatorul auto dual obti- 
neti 2 surse de alimentare de cate 5 volti pentru a va alimenta orice 
model de iPod sau iPhone §i un alt device care de obicei se alimenta 
de la un port standard USB sau mini USB. De exemplu, telefoane mo¬ 
bile, navigatoare GPS, PDA-uri, MP3 playere etc. Cu un 
astfel de adaptor„Tmpu§ti"doi 
iepuri dintr-un foe §i 
mai scapi $i de 
alte tripluri sau 
§techere de bri¬ 
cheta inestetice. 






Tailgate Portable Sound System 

D 


^upa cum arata acest sistem de sunet, numai 
"portabil nu e, insa gande§te-te la vecinii 
tai. Vor fi din ce in ce mai incantati 
daca vrei sa iti dotezi camera cu 
un astfel de sistem audio. 

Aceasta mega„boxa" in¬ 
clude un sistem de dock¬ 
ing pentru iPod, un am- 
plificatorincorporat §i 
evident difuzoare. Ve§tile 
bune nu se opresc aid. Pe 
langa intrarea audio de 
iPod, mai gasim §i o intrare 
de microfon pentru senza- 
tii tari romane§ti in stil ka¬ 
raoke §i evident o intrare 
auxiliara pentru o chitara 
electrica, asta daca ai in 
plan sa iti intemeiezi o for- 
matie. Portabilitatea nu 
este masurata in kilogra- 
melepe care le are, ci in in- 
stalarea unui acumulator 
ce-ti permite sa zdrangane§ti 
in voie, zi §i noapte, oriunde §i c 
cand. Let's ROCK! 


M ^ 

-m ^ 
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Comparativ 



V ine vara bine-mi pare, hai la umbra ca n-am stare §i ma lupt din greu cum pot, sa gasesc un antidot... la caldura bineinteles. La fel ca §i in cazul nostru, §i calculatoarele 
noastre mult prea iubite au anumite nevoi, in special cele ce in ultimele luni au suferit schimbari majore legate de configuratie. Din pacate mai toate componentele de 
ultima ora degaja o caldura din ce in ce mai mare. Cu cat create performanta, cu atat create §i numarul gradelor Celsius. Cei ce mizeaza pe o performanta obtinuta prin 
unirea a doua sau mai multe placi grafice, putin overclocking la procesor §i musai un raid cu doua sau trei HDD-uri se vor lovi din start de aceasta problema in cazul unei carcase 
obi^nuite. Nu uitati niciodata de acest aspect, o carcasa ceva mai aerisita, cu cateva sisteme de ventilare bine localizate §i o sursa care sa poata oferi necesarul de energie pentru a 
alimenta toate componentele, indusiv sistemul de ventilare, este o regula de care trebuie sa tineti cont pentru a obtine performance maxime in vremuri toride. Chiar §i in cazul in 
care mizati pe un sistem de racire mai non-conventional, ce nu se bazeaza doar pe aer, tot e bine sa tineti cont de functionalitatile carcasei.Totu§i, fiind un sistem de gaming, car¬ 
casa trebuie sa inspire putina „atitudine"§i in randul celorlalti jucatori. lata cateva recomandari... 

■ BogdanS 



NZXT Lexa Black 


P e cat de imbarligata e denumirea, pe atat de inte- 
resanta e carcasa. In acest caz se mar§eaza 
mai mult de desing §i functionalitate. 

Partea din fata, foarte stylish, 
este realizata dintr-un material 
plastic, foarte lucios, §i foarte 
sensibil... la amprente §i zgari- 
eturi. Dar, cu ceva grija §i aten- 
tie, puteti sa-i pastrati pentru 
mult timp infati§area elen- 
ganta. Cu exceptia placii de 
baza, toate componentele 
pot fi montate foarte u§or, 
fara a fi nevoie de niciun fel 


de§urub. 

1 



iCute Super 
:ool Turbine 


D upa cum reiese §i din denu- 
mire, aceasta carcasa este 
construita injurul unei puternice 
„turbine". De§i ati zice ca langa 
a§a o gura de aer ar trebui sa stati 
cu dopuri in urechi, ei bine nu 
este adevarat. 

Turatia ventilatoarelor este re- 
glabila, putand fi ajustata in 
functie de necesar. 


Raidmax 

Smilodon 


P ropunerea celorde la 
Raidmax este bestiala. 
Acest model de carcasa crea- 
za un airflow foarte puternic 
in interiorul, iar datorita siste- 
mului de deshidere, asemna- 
nator unei valijoare, monta- 
rea placii de baza §i a 
celorlalte componente e o 
adevarata joaca de copii. 



CiT 1001 BlaHlS 
Gaming 
Case 3" 


C u aceasta„soacra"ce 
sta cu senzorii sai de 
monitorizare impra§tiati 
peste tot, sunteti mereu 
lacurentcu conditiile §i 
temperatura in care com¬ 
ponentele noastre, cu 
greu achizitionate, mun- 
cescdin greu.Ce bine ca 
nu s-a format inca sindi- 
catul placilor video. 



88 LEVEL 07|2009 


www.level.ro 






























Gigabyte 


Apevia X-Telstar 


C u aceasta carca¬ 
sa va veti menti- 
ne mereu perfor- 
mantele 

componentelor Tntr-o 
conditiefoarte buna 
§i mai ales... echilibra- 
ta. Fie ca vorbim de 
partea de aerisire sau 
sistemul de manage¬ 
ment al cablurilor, to- 
tul estefoarte bine 
pus la punct... §i nici 
nu ecazul saapelati la 
§uruburi. 


Z eul marilor in varianta 
celorde la Gigabyte 
este extrem de bine dis- 
pusastazi. El dispune de 
un sistem de ventilare 
destul desubtirel, insa, 
dupa cum era de a§teptat, 
el dispune de nenumarate 
accesorii §i elemente ce ar 
favoriza instalarea unui 
sistem de racire pe baza 
delichid. Ma intreboare 
de ce:-? ? 


Asus 

Vento 

7700 


Thermaltake 
Soprano 
DX Silver 


N u prea imi vine a cre- 
de ca cei de la Asus 
au realizat aceasta carcasa 
bazata pe designul auto- 
turismului„Vento"al celor 
de la Volkswagen, insa re- 
comand aceasta carcasa 
pentru sistemul de venti¬ 
lare foarte bun. 


A §a cum se unduiesc sunete- 
le melodioase prin urechile 
noastre, a§a se unduie§te agale 
airflow-ul in interiorul acestei 
carcase. De§i este construita din 
aluminiu, carcasa trage destul de 
mult la cantar. Noroc cu sistemul 
deancorareindus. 


SilverStone 
Kublai KLQ31 


Antec Skeleton 
PC Case 


D e§i nu arata, nu functio- Jk I 

neaza §i nu se utili- 

zeaza ca o carcasa dasi- g^^A 
ca,solutia celorde la / 

Antec este una pe cat 

de utila peatatde fl| ^ 

Tndrazneata. ^ ^ 

Componentelese W 

monteaza oarecum rajMT 

la vedere, iar venti- 

latorul enorm de 

250demm,cetronea- 

za deasupra tuturor, are grija ca 

temperatura sa nu treaca de valorile ideale. 


S patiul este cel ce 
caracterizeaza mai 
mult aceasta carcasa. 
Indiferent ca doriti sa 
instalati o placa de 
baza ATX, EATX, Micro 
ATX sau SSI, in interi¬ 
orul ei ramane sufi- 
cient loc pentru a o 
„umple"cu compo- 
nente„fiebinti". ^ 
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Belkin N+ Wireless Router 

Simplu §i performant 





P erformanta sau acoperire? Sau, de ce nu, poate amandoua? Cu acest model de router wireless al celor de la Belkin, ambele lu- 
cruri devin automat realizabile. In momentul de fata, este destul de greu sa obtii performance mai ales cand vine vorba de 
transmisii de date prin unde radio. Foarte multi utilizatori de internet beneficiaza din plin de avantajele unei transmisii wireless, insa 
din cauza aglomerarii spectrului de frecventa dedicat acestui lucru, pot aparea nenumarate probleme. Cei de la Belkin sunt cont¬ 
end de acest aspect §i au inglobat in acest router functii noi ce permit un management mai bun al frecventelor, permitand dientilor 
conectati sa obtina rate de transfer foarte bune. Cu Belkin N+ Wireless Router va bucurati din plin de performantele unei retele wire¬ 
less bazate pe tehnologia N §i de o acoperire mult mai buna. Cu acest model am obtinut unele dintre cele mai bune valori de transfer 
la capitolul throughput, iar daca meniul ar fi fost completat §i cu implementarea unui modul ce permite transferul de date §i in ban- 
da de 5 GHz, totul ar fi fost de-a dreptul excelent. 

Trecand peste acest lucru, remarcam u§urinta in folosire. Chiar §i un utilizator obi§nuit care urmare§te pas cu pas indicatiile §i in- 
structiunile din aplicatia de pe CD-ul ce insote§te acest produs i§i poate instala, configura §i securiza foarte bine acest router. 

Printre avantajele sale se numara §i prezenta unui port USB in care se pot„monta"diverse dispozitive de stocare (de la stick-uri 
USB la HDD-uri externe) ce pot fi ulterior partajate cu toti utilizatorii din retea. 

Un alt element a§ putea spune chiar unic de care dispune este functia de speedometru. Acest test de viteza a conexiunii proprii 
la internet poate fi rulat de cate ori dore§te utilizatorul §i este reprezentat grafic prin intermediul beculetelor de pe partea superioara 
a router-ului. In acest fel, puteti sa va faceti o idee asupra latimii de banda pe care o utilizati la un moment dat. 

In cazul in care doriti sa inchegati reteaua §i din calculatoare conectate prin fir, ei bine, dispune §i de patru porturi Ethernet de 
tip gigabit pentru un maxim de performanta §i viteza. 


Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 199 Lei 


Sony HandyCam 

E u§or sa fii in top 


D e§i nu se prea vorbe§te de lucrurile„sfinte", e bine sa 
§titi ca ele chiar exista, §i intr-un numar destul de 
mare. Spre exemplu, aceasta camera video este in stare sa 
ofere ni§te rezultate cu mult peste cele cu care suntem 
noi obi§nuiti. Daca sunteti impresionati de o camera vi¬ 
deo HD„de mana"din seria celor compacte, atunci cu un 
astfel de„monstru"puteti atinge absolutul HD-ului la ora 
actuala. 

Detaliile fac diferenta, iar Sony HandyCam HDR- 
FX1000E va poate oferi tot ce aveti nevoie pentru a le evi- 
dentia cat mai u§or. La fel ca in cazul oricarei camere vi¬ 
deo de nivel profesional, anumite functii de baza sunt la 
mare cautare... pentru cunoscatori. In primul rand, con- 


trolul. Pentru a crea adevarate 
podopere audio-video, este 
de multa maiestrie din par- 
tea operatorului, dar 
§i deosumedenie 
de functii §i optiuni 
ale camerei video. 

Dupa cum este §i 
normal, aceasta ca¬ 
mera video dispune 
deunsortimentdeo- 
sebit de bogat de bu- 
toane cu ajutorul carora se 

potajusta manual 
o serie intreaga de parame- 
tri §i optiuni. 

In ceea ce prive§te specificatiile 
tehnice, acestea sunt, cum ar spune unii, 
fara numar, fara numar. Amintim obiecti 
vul optic format din lentile Sony G de ca- 
litate de 35 mm, ce permit realizarea 
unor filmari chiar §i in format wide an¬ 
gle. De asemenea, zoom-ul optic poate 
atinge o valoare maximala de 20x extin- 
sa cu o valoare de 1,5x zoom digital. 
Functiile legate de stabilitatea imaginii 
sau folosirea de tonuri de culoare cine- 
matice sunt §i ele prezente §i sunt de un 
real folos atunci cand se filmeaza in con- 
ditii mai slabe de iluminare. 


Ofunctie 

foarte rara, dar destul de 
utila mai ales pentru cei care vor sa-§i 
creeze propriile albume, este identificata sub denumirea 
de Dual Rec. Aceasta are rolul de a salva pe cardul de me- 
moriefotografii la rezolutie maxima de 1,2 megapixels 
chiar §i in timp ce folositi aparatul pe functia de 
inregistrare. 

Fiind cuprins de euforia acestui produs, am omis sa 
va spun ca Sony HandyCam HDR-FX1000E poate folosi ca 
suport de inregistrare casete miniDV pe care se poate sal¬ 
va atat in format HDV la rezolutia 1440 x 1080, cat §i in 
format Standard Definition sau DV. 

In cazul in care sunteti adeptul transmisiunilor live, 
cu aceasta camera puteti sa va faceti treaba indiferent de 
aparatura video de care mai dispuneti. Numarul conecto- 
rilor audio-video este foarte mare, permitand o interco- 
nectivitate foarte buna cu alte echipamente. 

In ciuda pretului mai neobi§nuit, e bine de retinut 
totu§i ca vorbim de un echipament profesional. 


Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 16099 Lei 
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Acer Aspire 


Dieta marca Acer 

§ tiu ca poate suna pu- 
tinciudat, darsa §titi 
ca inca se comercializeaza lucruri 
incredibil de interesante la preturi deosebit 
de atractive. Ma refer in special la acest notebook Ian- 
sat sub brand-ul Acer.Toti §tim linia generala de design a 
majoritatii modelelor de notebook-uri Acer. Nu foarte so- 
fisticate, simple §i atractive ca pret. De aceasta data ni§te 
mind mai luminate au reu§ita sa gaseasca o solutie de a 
realiza un notebook pe cat de mic, pe atat de atractiv ca 
aspect §i ca pret. Ce-i drept, au fost §i ajutati puternic de 
noua platforma hardware ce are ca principal punct de 
atractie cel mai recent procesor Intel Centrino 2. Aceasta 
noua platforma se caracterizeaza in primul rand printr-un 
consum foarte redus de energie fata de modelele prece- 
dente de procesoare destinate segmentului de portabile. 
Se spune ca noul procesor ofera performance la un con- 
sum de doar cativa wati. Intr-o astfel de configuratie, plus 
un sistem de power management bine pus la punct §i cu 


Ofertant: Partenerii ELKOTech 




putin ajutor 
din partea 
acumulatoru- 
lui, se poate ob- 
tine lejer oau- 
tonomie de peste 4 
ore. In acest interval, ne pu- 
tem bucura din plin de toate avan- 
tajele pe care un notebook de 13 inchi le poate oferi. 
Capacitatea de stocare este de 250 GB multumita unui 
HDD ce-§i invarte platanele la o rata de doar 5400 rpm. 
Memoria RAM ce totalizeaza 3 GB este de tip DDR2 §i 
ruleaza la o frecventa de 1066 MHz. Fiind un model de 
laptop ce are ca atu portabilitatea, nu puncteaza foarte, 
foarte sus la capitolul performance grafice 3D, accelerarea 
imaginilor grafice intrand in seama chipset-ului Intel GMA 
4500HD. 

Ecranul, in format 16:9, este unul foarte subtire, de 
tip glossy §i ofera o rezolutie nativa de 1366 x 768. Avand 
la baza tehnologia LED, acest monitor ofera imagini mult 
mai luminoase §i mai placute din punct de vedere al pale- 
tei coloristice obtinutein principal §i datorita contrastului 
mult mai puternic. 


Epson Stylus SX4 

Fotografii ultra-durabile 


L a ora actuala, un echipament catalo- 
gat drept multifunctional nu prea 
mai este bagatin seama daca nu are 
§i tangente cu fotografia. Epson 
Stylus SX400 respecta 
aceasta „regu la", ba mai 
mult, la acest capital i§i 
duce foarte bine sarcina 
la bun sfar§it. Faptul ca 
poti tipari fotografii sau 
chiar documente fara ca 
echipamentul sa fie de¬ 
pendent de un PC este un 
mare avantaj. Datorita 
combinatiei card reader §iecran LCD,intrea- 
ga procedura detiparire„offline"devine ojoaca de copii. 
Ba mai mult, pentru a nu fi catalogata drept o banala im- 
primanta de birou, producatorii au decis sa intervina §i 
asupra sistemului de cerneluri. In primul rand, cartu§ele 
de cerneala sunt independente pe fiecare culoare, pu- 
tand fi inlocuite doar acelea care„§i-au trait viata". 
Calitatea imprimarii atat a documentelor, cat §i a fotogra- 
fiilor este §i ea imbunatatita sau, mai bine zis, tipariturile 
au devenit mai rezistente in timp gratie unei noi formule 
de cerneluri folosite, botezata Durabrite Ultra Ink. Nu imi 


Ofertant: Partenerii Epson, Pret: 424 Lei 


dau seama din ce 
motive, o fi cerneala 
foarte „dura"ori cape- 
tele de scriere prea narava- 

§e, insa viteza de tiparire nu este unul dintre avantaje- 
le acestui multifunctional. Indiferent ca vorbim doar 
de copierea unui simplu document sau imprimarea de 
pe un card de memorie a unei fotografii, fata de alte 
dispozitive de acest gen parca de prea multe ori e§ti tri- 
mis la plimbare pana actiunea este finalizata. Mai ve- 
dem, speranta moare ultima. 


Casio Exilim 
EX-SI 2BK 

0 noua dinamica in 
fotografie 


S per ca inca nu ati finali- 

zat planurile legate de concediu. Pe ulti¬ 
ma suta de metri, va dau un pont pentru o camera foto 
foarte compacta, numai buna defolositin vacanta §i ex- 
cursii. Casio Exilim EX-SI 2BK pare a fi o alegere reu§ita 
mai ales ca acest model este disponibil in foarte multe 
nuante. De aceasta data, am ales modelul„BK" o nuanta 
mai intunecata, mai sobra, ce nu atrage atentia prieteni- 
lor pu§i pe §odi- Casio Exilim EX-SI 2BK include un senzor 
foto ce permite realizarea unor fotografii la o rezolutie 
maxima de 4000 x 3000 dpi, de unde rezulta o valoare de 
12.1 megapixeli. Daca preferati imaginilein mi§care, va 
dau o veste buna. In acest mod, puteti filma minutele 
bune la o rezolutie maxima de 1280 x 720.Totul e sa in¬ 
cluded §i un card SD de peste 2 GB. 

Dupa cum e lesne de inteles, utilizarea acestui apa- 
rat este cat se poate de simpla.Tot ce trebuie sa faced 
este sa alegeti unul dintre modurile presetate de fotogra- 
fiere §i sa incepeti sa fotografiati. Pentru un plus de ma- 
iestrie, puteti apela la cei 3x ce reprezinta valoarea zoom- 
ului optic, la care mai puteti adauga inca aid 4x in 
momentul in care activati §i zoom-ul digital. 

In cazul in care doriti sa imparta§iti §i cu aid prieteni 
aventurile voastre din vacanta, puteti selecta sa filmati in 
modul sugestiv intitulat„YouTube".in acest mod, camera 
pregate§te automat materialul filmat pentru a fi cat mai 
rapid §i mai u§or de postat pe net;). 

Have fun!!! 


Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 869 Lei 
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LevelOne Wireless Print Server 
WPS-9123 

E binesa imparti 


S e ia urmatorul scenariu. 0 ga§ca nebunatica de utili- 
zatori de PC-uri §i notebok-uri, o retea de calculatoa- 
re cu sau fara fir §i o serie de 2-3 imprimante, una mai 
§mechera decat cealalta. Pentru ca fiecare cunoscuta din 
aceasta ecuatie sa poata interactiona cu cealalta, trebuie 
sa ajunga la un numitor comun. $i sapa oamenii §i tot 
sapa pana dau de device-ul minune: LevelOne Wireless 


Ofertant: Magazinultau.ro, Pret: 349 Lei 


Print Server WPS-9123. 

Acest dispozitiv dispune 
dedoua porturi USB §i 
unul paralel, numai bune de 
pus la bataie pentru cateva impri¬ 
mante. Apoi le conectati fie prin fir 
prin interfata Ethernet, fie wireless. Clientii nerabdatori de 
PC-uri §i notebook-uri i§i pot tipari lini§titi lucrarile pe ori- 
care din imprimantele conectate la acest print server. Tot 
managementul printurilor intra in sarcina lui, avand insa 



grija sa faca ordine §i sa acorde anumite prioritati la tipari- 
re cand unul dintre nebunaticii din ga§ca vesela are brusc 
o urgenta. Interesant este ca, indiferent de sistemul de 
operare cu care fiecare utilizator lucreaza, ii este asigurata 
compatibilitatea. Cool. 


Belkin OmniView PR03 USB & PS/2 KVM 


Monitorizeaza §i actioneaza 


Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 1807 Lei 


C ontrolul mai multor sisteme in acela§i timp, fie ele 
PC-uri obi^nuite sau mega servere, nu e o treaba 
chiar u§oara. E greu sa te imparti chiar §i acasa intre 2 PC-uri, 
ce sa mai zic de 4,5,10 sau, de ce nu, 16 sisteme. Cu solu- 
tia KVM OmniView PR03 de la Belkin, acest lucru devine 
foarte simplu. Cu un singur monitor, o tastatura §i un mo¬ 
use, puteti tine haturile a 16 computere fara probleme. 
Daca mai puneti in ecuatie §i faptul ca astfel de switch-uri 
KVM pot fi legate intre ele, va imaginati ce putere de cal- 
cul puteti avea la o simpla apasare de buton. Un 
astfel de echipament poate fi 
utilizat §i in birouri, in labora- 
toare de testa re sau 


datacenter-e. 

Spre deosebire de un KVM, interfata fiecarui port in 
parte poate fi personalizata pentru a §ti in orice moment 
pe ce statie se lucreaza. Avantajul unui astfel de echipa¬ 
ment este dat §i de faptul ca se poate lucra in orice mo¬ 
ment chiar §i la nivel de BIOS. 

Odata cu acest nou model, cei de la Belkin au gasit 
§i o solutie relativ simpla prin intermediul careia nebunia 
de cabluri care se aduna de obicei in spatele KVM-ului sa 


poate fi redusa. Folosirea unui singur cablu de tip Dual- 
Port permite conectarea a doua PC-uri. Tot cu ajutorul lui 
Belkin OmniView PR03 se poate accesa in acela§i timp §i 
unul din porturile USB ale fiecarui PC. 

Daca doriti de exemplu sa realizati o copie de siguranta 
pe un stick de memorie, e suficient sa-l conectati la portul 
USB al KVM-ului §i astfel, la o simpla comutare de buton, 
respectivul PC are automat acces la informatiile de pe res¬ 
pective stick de memorie. 



Verbatim Media Station 


Ofertant: Partenerii Verbatim, Pret: 598 Lei 


Prietenul TV-ului 

D espre Verbatim am auzit inca de mici copii. Printre 
primele medii de stocare externe pe care le-am uti¬ 
lizat erau §i Verbatim-uri... §i eram tare multumit de ele, 
mai ales cand venea vorba de dischetele de 1,44 MB. In 
conduzie, se poate spune ca experienta celor de la 
Verbatim in domeniul stocarii este una cat se poate de 
vasta.Totu§i, pentru a tine pasul cu vremurile actuale, tre¬ 
buie mereu sa inovezi. Ce solutie e mai potrivita pentru o 
companie de acest gen decat crearea unui device care sa 
poata fi utilizat §i ca mediu de stocare extern, dar §i ca 
echipament multimedia ce poate fi„parcat"foarte u§or 
langa un TV? Ca sa intram in detalii, trebuie mentionati 
cei 500 GB pe care ii avem la dispozitie inca de la inceput. 
Acum ca §tim cu cine avem de-a face, continuam cu o co- 
nectica destul de bogata ce are ca principali actori un 
port Ethernet pentru integrarea intr-o retea, un port USB 
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§i o sumedenie de conectori audio-video de diverse marimi 
§i forme. Incarcarea cu materiale de„entertainment"devine 
foarte simpla abia dupa faza in care ati reu§it sa instalati 
aplicatia pe PC. Ca un proiectant care se plictise§te §i mai 
vrea sa justifice o marire de salariu, a implementat un pro¬ 
tocol proprietar de tip Network Direct Access Storage pen¬ 
tru a mai complica nitel lucrurile. Astfel, doar dupa ce au 
fost instalate minunatele drivere, puteti sa-l„incarcati"pe 
micut cu tot ce aveti voi mai drag §i mai animat. 

Playerul indus din pacate nu este unul tocmai„termi- 
nat". Uneori mai pot aparea mici neconcordante la unele 
formate video mai rarute. Sper ca se vor trezi ni§te progra- 
matori mai serio§i sa puna rapid la dispozitia utilizatorilor 
un upgrade de firmware consistent. Mare noroc avem cu 
telecomanda, pentru ca fara ea ga§ca intreaga de functii ar 
ramane de izbeli§te. 



\\\\ 
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AiGuru SV1 
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Ne vedem... pe net 

m au aparut pe piata de mult 

timp, iar de curand au aparut §i variantele de- 
pendente de internet. Mai exact, noul videote- 
lefon lansat de catre Asus este construit in ju- 
rul aplicatiei Skype. Astfel, oriunde ai fi, poti fi 
in legatura directa cu cei dragi la o simpla 
apasare de buton. Device-ul in sine este cat se 
poate de simplu... de utilizat. Interfata grafica 
este extrem de intuitiva §i, odata autentificat 
utilizatorul de Skype, totul decurge obi§nuit. Cu 
ajutorul unui mini stick se navigheaza prin agen¬ 
da, iar la apasarea butonului„verde" video confe- 
rinta este initiata. Conectarea device-ului la inter¬ 
net se poate face fie prin fir prin intermediul unui 
port Ethernet, fie wireless. Cea de-a doua varianta 
este una foarte practica §i destul de utila deoare- 
ce se ca§tiga §i un oarece spatiu de mi§care. 

Pentru a sustine acest lucru, producatorii au in- 
dus chiar §i un acumulator. Astfel nu mai este nece- 
sar sa tragi firul de alimentare dupa tine prin casa. 

Fiind un device ce ruleaza un client de Skype, in- 
seamna ca poate comunica cu orice utilizator ce are 
creat un cont pe Skype, indiferent ca este conectat pe 
un PC sau alt device compatibil cu serviciul Skype. 

Imaginile afi§ate sunt de calitate, asta §i 
multumita ecranului LCD inclus de 7 toli ce are o 
rezolutie nativa de 800 x 480. 




Creative 

HS-1200 

S istemul de ca§ti wireless Creative HS-1200 este §i pla- 
ca de sunet externa pentru port USB, ce scoate sem- 
nal audio numai prin ca§ti §i prime§te semnal numai de la 
microfonul montat pe acestea. Emitatorul sluje§te §i ca 
sursa de curent pentru incarcarea ca§tilor. In situatia in 
care aveti mai multe seturi de sisteme HS-1200, fiecare 
casca poate fi asociata unui emitator prin simpla apasare 
simultana a cate unui buton al fiecarui dispozitiv. 

Esentiala este prezenta unei console de control ce permi- 
te activarea §i reglajul facilitatilor X- Fi CMSS 3D, X-Fi 
Crystalizer, a egalizatorului pe 10 benzi §i a efectelor de 
mediu EAX. Astfel, sunetul poate fi personalizat dupa gus- 
tul fiecaruia - al meu imi spunea ca basul este semnifica- 
tiv accentuat de HS-1200, fara a introduce, insa, distorsi- 
uni sesizabile. In plus, am sesizat o tendinta generala a 
acestui sistem de a comprima dinamica semnalului audio. 
La vizionarea filmelor, in jocuri, in anumite genuri muzica- 
le, acest amanunt nu este important - decat pentru cei 
care doresc mai multa dinamica, claritate, tridimensiona- 
litate a scenei sonore. In frecventa inalta, am simtit nevoia 
sa incurajez sunetul cu un pic de boost pe cea mai inalta 
banda a EQ-ului. Pentru jocuri, X-Fi CMSS 3D a creat o 
senzatie multumitoare de spatialitate. Volumul maxim 
„curat"al ca§tilor este impresionant, iar aria de acoperire 
radio suficienta pentru un apartament obi§nuit. 


LMJJJLIUU 


DriveJGPffiS 

Lite 

Slim e noul cool 


O data cu„invazia"pe piata a netbook-urilor, a dispa- 
rut o trasatura a notebook-urilor dasice. Din cauza 
reducerii dimensiunilor majoritatea unitatilor optice in¬ 
terne, s-au pierdut din specificatii. Pentru multi, nu e o 
tragedie §i nici macar nu le simt lipsa. Durerea cea mare 
apare atunci cand vine vorba de instalarea sau reinstala- 
rea unor aplicatii stocate pe diverse discuri. Exista solutii 
pentru a remedia astfel de probleme, unele mai simple, 
altele mai complicate. O varianta simpla ar fi §i achizitio- 
narea unui astfel de unitati optice externe. Cand a fost 


gandita, cei de la LG au luat in calcul §i portabilitatea. 
A§adar, a rezultat un produs foarte subtirel, u§urel §i... de 
ce nu, atractiv ca design. LG Portable Super Multi Drive 
GP08 Lite nu necesita alimentare auxiliara. Atat timp cat 
aveti la dispozitie un extra port USB, acesta are asigurata 
cantitatea de energie pentru a functiona in conditii 
optime. 

Printre facilitatile sale importante se numara posibilitatea 
de a scrie DVD-uri la o viteza de 8x, de a eticheta discurile 
prin tehnologia LightScribe §i de asemenea de a scrie dis¬ 
curi criptate prin tehnologia SecurDisc. Simplu, eficient, 
slim. 


Ofertant: Partenerii LG, Pret: 305 Lei 
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CA$TIGATORII LUNII MAI 

Cei cinci ca§tigatori ai concursului NEMIRA, editia mai, ce a 
avut ca premii cinci volume Hyperion de Dan 
Simmons, sunt: Popa Cornel din Cote§ti, Stanciu Zamfir 
din Bucure§ti, Mitoi Madalin Alexandru din Horezu, Popa 
Andreea din Slanic Moldova §i Cirjan Vasile din Craiova. 

Info: Ca§tigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de 
e-mail sofia_grigore@3dmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.415.158,0268.418.728 


ESCU ONLINE 
(sail episodul 21) 

N u §tiu cum se face, dar de fiecare data cand ma a§ez 
in fata calculatorului, imi gasesc alte lucruri de facut, 
mereu altele, numai pic de distractie sa nu fie! Facturi, 
plati online, mailuri serioase §i research foarte important, 
toate se pun cu darzenie Tntre mine §i telul real al relatiei 
dintre mine §i computer: jocurile. 

Exista, bineinteles, o explicate: jocurile au tendinta de 
a fi complexe, cu berze, scotocimonitoare de veracitate §i eroi 
legendari, cu taste speciale de memorat §i cu help de citit sau 


„Plasata intr-o stranie lume paralela, cu o imagisticd vi- 
zuala hipnotica §i personaje de neuitat, seria Turnul 
htunecat este creatia ceo mai vizionara a lui King, un 


uv 


amestec magic de science fiction, fantasy §i horror, care 
ti fncununeaza intreaga opera." 

Barnes & Noble 

„Daca va va vraji Turnul htunecat, fie §i numai un pic, 
socotesc ca-mi voi fi facut treaba - care a inceput in 
7 970 §i s-a incheiat in bund parte in 2003. Totuy, 
Roland ar fi primul care sa atragd atentia ca o perioa- 
dd ca aceasta inseamna foarte putin. 

De fapt, cand te afli in cdutarea Turnului htunecat, 
timpul nu mai are nicio mdsura." 

Stephen King 

STEPHEN EDWIN KING a doborat toate recor- 
durile de vanzare §i a primit numeroase premii, printre 
care §i prestigioasa Medalie pentru Contributii 
Deosebite in Domeniul Literaturii Americane oferita 
de National Book Foundation. In 2006, venitul sau 
anual a fost estimat la 40 de milioane de dolari. 

S-a nascut in Portland, Maine, in 1947. Cand avea doi 
ani, tatal sau §i-a abandonat familia, iar micul Stephen 
a avut o copilarie grea, marcata de repetate mutari 
dintr-un ora§ in altul. A indragit matineele anilor'50, 
unde se proiectau mai ales filme de groaza §i SF, iar in 
1960 l-a descoperit pe H.P. Lovecraft, care a avut o in- 
fluenta decisiva asupra lui - s-a apucat imediat sa a§- 
tearna povesti, la o ma§ina de scris careia li lipsea tasta 
„N" pe care o vom intalni mai tarziu in Misery. 

Aproape toate romanele lui au fost ecranizate §i King 
acorda permisiunea studentilor la regie sa adapteze 
povestirile sale pentru suma simbolica de un dolar. 


Caftiga una dintre cele cinci carti Pistolarul de 
Stephen King raspunzand la intrebarea: 

La ce varsta s-a hotarat Steve sa scrie o poveste similara cu cea 
din Stapanul inelelor? 

► 19 ani 

► 25 ani 

► 55 ani 


Titlu: Pistolarul 


Autor: Stephen King 


Traducator: Mircea Pricajan 


Colectia: Suspans 


L a varsta de nouasprezece ani, Steve s-a hotarat sa 
scrie o poveste similara cu cea din Stapanul inele¬ 
lor de J.R.R.Tolkien. Westernul legendar regizat de 
Sergio Leone, Bunul, raul §i uratul, §i un poem de 
Robert Browning, Childe Roland to the DarkTower 
Came, l-au inspirat sa scrie„ceva ce continea senti- 
mentul de aventura §i magie din seria lui Tolkien, dar 
pe fundalul western aproape absurd de maret al lui 
Leone" o epopee de o„maretie apocaliptica".Treizeci §i 
trei de ani mai tarziu, magnus opus la care a lucrat in- 
treaga viata a fost finalizat. Este povestea lui Roland 
Deschain, ultimul pistolar, §i a calatoriei sale spre 
Turnul Intunecat. 


Nume, prenume |_| 

Cod numeric personal I ~1 

Str J ~~l Nr J l BI. 1 I Sc J l Ap J I 

Localitate I I 

cod Postal n n n n n n ^et i i 

Telefon I I e-mail T I 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 
Brasov. Data limita a concursului: 1 august 2009. Desemnarea ca^tigatorului seface printrage- 
re la sorti. Numele ca^tigatorului va fi publicat in editia de luna septembrie 2009 a revistei. Prin 
completarea §i expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de talon 
sa fie magistrate §i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop sta¬ 
tistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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tutorial de parcurs. Dupa o zi (sau, mai precis, dupa mai multe zile) de munca, stres §i ne- 
somn, numai povestea cine §tie carei pipite in latex, cu sabie §i sani^ori NU ma atrage! 
M-ar interesa poate daca s-ar dezbraca - nu, mai bine, daca M-ar dezbraca, sa ma bage la 
du§ §i sa-mi puna §i pijamalele, dupa care sa ma lase in durerea mea sa DORM! 

... nicidecum sa se-apuce sa-mi spuna gale§ despre nava spatiala care plute§te in 
deriva catre Pe§tera Dracului sau sa se smiorcaie despre satul ei, care a fost ars fara mila, 
de cavalerii branzei putrede din tinutul oracaitorilor fara cioc!!! Pentru ca asta e boala ori- 
carui titlu actual: multa vorbarie §i o gramada de pregatiri pentru 5 minute (atat mai ra- 
man din ce pot §i io sa store la finalul unei zile de cacao) de impu§cat - §i ala cu tot felul 
de arme pe care trebuie sa le bibile§ti, sa le upgradezi §i sa le tot reincarci..."#n%&! 

Frustrare, pe scurt, §i ma trezesc la final §i mai obosit §i nemultumit decat eram ina- 
inte de a ma a§eza in fata maritului computer. Inacceptabil. Ce-mi trebuie mie este un joc 
simplu, ceva care sa ocupe exact atatea resurse cate vrea el (ca a§a-i in viata, cand dai de 
bani pentru computer tapanog, realizezi ca nu mai ai timp sa-l folose§ti), sa arate exact 
a§a cum vrea el (sincer, mi se rupe dejevel design"„pixel mapping"si„interlaced mother 
fu...cker") - tot ce conteaza este ACTIUNEA! Vreau sange, vreau §efi transformati intr-o di- 
pita in pateu, vreau sa las animalul din mine sa brutalizeze fara pic de prudenta mouse- 
uri, mon§tri, coropi§nite §i ce mai rasare pe ecranul ala scump §i mare, pe care, sa-l fi avut 
in adolescenta, l-a§ fi idolatrizat, dar care acum aduna praf. NUMAI praf. 

Vreau sa traiesc o victorie dara in 2 pa§i, fara strategii §i personaje, fara sa stau 2 ore 
numai pana mi se construie§te baza de atac de pe planeta„3 lalele cibernetice", vreau un 
sentiment facil de„sunt bun" pe care numai un PacMan mi-1 poate da, senzatia extraordi¬ 
nary de u§urare pe care o aveam la finalul oricarui nivel din Manic Miner, sentimentul ca 
sunt cel mai §iret om de pe planeta cand anticipam un neamt dupa colt in Eagles Nest, ce 
mai, atotputernicia platformelor §i chiar senzatia de viteza pe care o aveam jucand cine 
§tie ce raliu pe HC, cu 4frame-uri pe secunda... 

Faza tare e ca, daca vrei cu adevarat, poti juca oricare (sau, ma rog, aproape oricare) titlu 
vechi pe net. Se egzista emulatoare web, se egzista site-uri de daunlaud, poti, ce mai. Dar, ma 
intreb cumva perplex, ce mama naibii am avut in sfeda, cand am bagat 3 salarii in sistemul 
meu cel nou de gaming, ca m-am trezit deunazi privind surprins culoarea tastaturii pentru 
care am stat 2 luni sa ma decid! De ce ? Pai, normal, $i acasa folosesc tot leptopu; e mai u§or de 
bootat §i am §i toate fi§ierele pe el... De ce m-am sucit §i m-am invartit §i m-am benodat la placi 
video §i Nehalemuri, cand puteam bine-mersi sa JOC PE NET ?!?!? 

Degeaba, de-aia.Traim cu impresia ca suntem tineri §i ca o sa ramanem tineri §i ne 
raportam numai la aceasta prezumtie. TNSA (ah, ce n-a§ da sa nu existe acest„insa") tim- 
pul trece §i, a§a cum spunea cineva, odata cu varsta, vine §i intelepciunea. Problema e ca, 
uneori, varsta vine de una singura. Cred ca de-aia stau §i ma holbez neajutorat la sistemul 
meu de gaming, care ar fi bucuros macar sa ma dau pe net cu el, darmite sa-i pun la in- 
cercare coolerele §i„potentialul de overdocking"... 

In fine, dupa meditatie §i eforturi MAARI zen, am ajuns la o conduzie: cu catinain- 
tam in varsta, cu atat suntem in stare de mai putine lucruri. Cu cat suntem in stare de mai 
putine lucruri, cu atat ne jucam mai putin. Cu cat ne jucam mai putin, cu atat devenim 
mai pro§ti. Deci, cu catimbatranim, cu atat devenim mai pro§ti. 

Ce n-are sens in acest rationament? Pai, se zice ca batranii dau in mintea copiilor... 



Asculta Fabrica Dementa cu Escu, Orlando §i Popescu in 
fiecare dimineata de la 06:30 la 10:00, numai la Radio 21 


Rubrica prezentata de fitf 

Europa 

WWW. un radio de mNi'oane de romdnt 



www.mymodernmet.com/profiles/bloqs/vivid- 

storytellinq-christoph 

C at de atent esti la ceea ce se 
intampla in jurul tau in timp ce 
tu te simti bine?Te-ai uitat vreoda- 
ta in stanga sau in dreapta sa vezi 
daca nu cumva cineva face pipi in 
paharul tau de cola? Ai bagat vreo- 
data de seama ca doi pasi mai inco- 
lo de locul unde tu tocmai infuleci 
zece mici cu mustar un urs se uita la 
tine ridicat pe picioarele din spate? Cine stie, poate de fiecare data cand dormi dup- 
amiaza, un paianjen vine si depoziteaza ceva oua la tine in gingii... oricum, site-ul de 
mai sus a surprins cateva momente jenante, dubioase, de doi lei si total deplasate in 
care ai putea foarte bine sa te gasesti si tu. 



www.chinadaily.com.cn/world/2007-06/13/ 

content 893426.htm 

iscriminare pe fata. Culoarea pieii l-a salvat pe un homar de la moarte. Articolul in sine 
spune foarte plastic de altfel:„Homarul a fost salvat de fierbere si rupere in bucati" Si 
totul datorita simplului fapt ca este albastru! Vi se pare normal ca in zilele noastre culoarea 
pielii sa mai fie un standard pentru viata si moarte? Mie nu! Daca e sa fii fiert si sfasiat in 
bucati, toata lumea sa fie tratata la fel, indiferent de culoarea pielii. Galbeni, maro, negri, 
alb-galbui, rosii ca racul, verzi ca prazul... toti sa intre in 
aceeasi oala, fierti la aceeasi temperatura si mancati de cui 
ii plac. Daca stai acum si te gandesti de ce era homarul 
acela albastru si deja incepi sa te gandesti la poluare, 
nesimtire, hrana pe terminate, uraniu imbogatitin balta 
de unde a fost pescuit, sa stii ca gresesti. Flomarul pur si 
simplu este un mutant pentru ca asa a ales el! Cred ca era 
un fel de Nostradamus al homarilor care a citit in alge ca la 
ceva vreme dupa ce se vopseste cu albastru de metil, va fi 
prins de un american barbos, care il va dona unei scoli ge¬ 
nerate, unde va fi chinuit toata viata de putoi de dasa a 
doua. Oricum, soarta preferabila celei de a deveni ciorba. 
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No comment 

Imagine trimisa de Dehelean Bogdan 




The Cristiano Ronaldo effect. Imagine trimisa de Sparks 


$i le-am zis sa duca gunoiul. 
Imagine trimisa de Ciprian Caloian 





Ridica-ma la cer! Imagine trimisa de lonut Stancu 



Dude, you're doing it wrong. Imagine trimisa de Akavirian Getsu 


Caftigatorul din acest numar este Petculescu Razvan 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro. 
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CUMPARA ACUM §i ONLINE 
www.chip.ro/abo 





comanda urmatoarele produse de pe CHIP SHOP 
www.chip.ro/shop 


Games4Kids 
+ CD cuJocGumboy 
Crazy Adventures 

Pret: 8,98 LEI 


Joe 

1. Flatout - Ultimate Carnage 
sau 

2.TrackMania - United Forever 

+ Ochelari 3D 

Pret: 34,90 LEI 


Rucsac 

LEVEL 

Pret: 45 LEI 




Completati online la adresa http://www.chip.ro/abo talonul de abonament sau trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese §i cu datele dumneavoastra, Tmpreuna 
cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mail abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin po§ta la adresa: 
Badescu loana, 0P2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugam sa ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-418728, 
0368-415003,0723-570511,0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728. 



Plata se poate efectua prin: 

► plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro) 

► depunere de numerar la orice ghi§eu BRD in contul 3 D Media Communications nr, R078 BRDE 080S V056 0497 0800 deschis la BRD Bra§ov 

► ordin de plata in contul 3 D Media Communications (cod fiscal R01099507) nr. R071ABNA0800264100060476 deschis la RBS Bank Bra§ov. 

► pentru bugetari, plata se face in contul R090TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Bra§ov. 

► mandat postal pe numele Badescu, OP 2 CP 4 500530 Bra§ov 


Mai puteti comanda: 


□ CHIP Special -Linux 11,98 lei 

□ CHIP Special -Tips&Tricks 9,98 lei 

□ CHIP Special - Windows Vista 9,98 lei 

EH CHIP Special - Navigare GPS 9,98 lei 

□ CHIP Special - WLAN 9,98 lei 

□ CHIP Special - Word 2007 9,98 lei 

EH CHIP Special - Securitate 9,98 lei 

EH CHIP Special - Website 9,98 lei 



Oferta completa de reviste o puteti gasi pe 
pagina de internet: http://www.chip.ro/abo 
Comandarea acestor reviste nu este conditional 
de achizitionarea unui abonament. 


Pentru operativitate va rugam 
sa completati online talonul de 
abonament la adresa 
www.chip.ro/abo 
sau sa trimiteti talonul alaturat 
prin fax la 0268-418728 sau prin 
e-mail la abonamente@3dmc.ro 


Identitatea operatorului de date: 3 D Media Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate §i sa fie introduse 
in baza de date a 3 D Media Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct fi corespondents comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de ur¬ 
matoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la 
adresa 3 D Media Communications SRL, 0P2, CP4,500530 Bra§ov, sau prin fax la numarul 0268-418728.3 D Media Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter perso¬ 
nal al ANS-PDCP sub numarul 4702. 
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Ai izbandit impotriva raului demonic din Outlaiid. Acum insa 
Arthas the Lich King a pus in miscare for|e simstre pentru a distruge 
complet Grice urma de viafa din Azeroth. In timp ce legiunile undead 
ale teribilei Scourge ameninfa sa cotropeasca toate finuturik 3 trebuie 
sa love^ti chiar in inima abisului mghetat si sa elimini defmitiv 
teroarea intunecatului Lich King... 


Lupta pana la nivelul 80 


Infrunta forjele lut 
Arthas the Lich King 


O NOUA HERO CLASS 

Death Knight 


CONTROLEAZA PUTERNICF, 
ARME DE ASEDIU 


20d 8 Buzzard £nle- r tainmenl, Inc. Toate drc-pturile rezervate Wrath of the Lich King esle o marca corn-email $.i World 

ofW&rtrafi, Blizzard Enterlainment ?l Warcraft sunt mSrti cometdate sau mire.i comer dale!.gistrate ale Blizzard 

Enter tairmvcnl. Inc. Tn 5.U.A. sh'sau alte (ari, Toate cetelalte mirci comerdale la care se lace refer ire aid sum! proprcela|He 
lespettlvilor lor delkiliori. 
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